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 الإدارة العامة لتنمية 

مركز تطوير المناهج والمواد التعليمية والاتصالات مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات



 

 

  

  

 الإعدادي الأولالصف 
 الثانيالفصل الدراسي 

 

 إعداد

 د/ طاهر عبد الحميد العدلي د / أماني قرني إبراهيم
 مدير عام تنمية مادة 

 لمعلوماتالكمبيوتر وتكنولوجيا ا

 خبير مناهج ورئيس قسم الكمبيوتر وتكنولوجيا
 المعلومات بمركز تطوير المناهج 

 عبير حامد أحمد نجوى صادق إبراهيم
 مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة

 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات
 مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة

 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات

 
 سويدان محمد حافظدينا 

 مدير إدارة بالإدارة العامة لتنمية مادة
 نولوجيا المعلوماتالكمبيوتر وتك

 

 ) ـاستعانت اللجنة (في إعداد المادة العلمية ب

 رشدي سالم محمد
 وتكنولوجيا المعلومات موجة كمبيوتر

 بالقاهرة
 

 

 مراجعة تربوية

 أ.د/ الغريب زاهر إسماعيل
 أستاذ تكنولوجيا التعليم 

 عة المنصورةووكيل كلية التربية جام
 

 مراجعة علمية

 أ.د/ محمد فهمي طلبة
 أستاذ بكلية الحاسبات جامعة عين شمس 

 عين شمسكيل السابق لكلية الحاسبات جامعة ووال

 



 

  

 

  

  ࡩʇʏعت؄ف التعليم 
ً
 حاسما

ً
، تحديد مص؈ف عالم ࡩʏظل العصر الذى ɲعʋش فيھ عاملا

ً
 وأفرادا

ً
نا : دولا

، وقد نتج عن ɸذا والعل׿ܣ التكنولوڊʏمما يفرض عڴʄ المؤسسة التعليمية ضرورة مسايرة التقدم 

؈ف ࡩʏ معاي؈ف تقييم اݝݨتمعات وفقا لمدى تطورɸا تكنولوجيا ومعلوماتيا وقدرٮڈا عڴʄ التحول من يȖغ

مجتمعات مسْڈلكة إڲʄ مجتمعات منتجة للمعرفة، ونحن عڴʄ ثقة ࡩʏ أننا نملك من العقول والقدرات 

لاسȘثمار طاقتنا وإمɢاناتنا المتاحة  الدؤوبوالطاقات ما يُبلغنا ذلك اݍݰلم، فقط نحتاج إڲʄ العمل 

 والعمل عڴʄ اكȘشاف الموɸوȋ؈ن والمبدع؈ن من أبنائنا. 

ȖسȘند فلسفة مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات عڴʄ إتاحة بدائل متنوعة من 

 MSنوافذ النظام الȘشغيل  ومن ثم فقد تم اختيار مجموعة من ال؄فمجيات Ȗعمل تحتال؄فمجيات 

WINDOWS   شطة ومشروعات مع مجموعةɲل أɢش ʏا ࡩɺوتوظيف (شغيل الأخرىȘوكذلك أنظمة ال)

وʈراڤʏ  العل׿ܣترتʋب اݝݰتوى  ࡩʏ، بما يحقق الȘسلسل المنطقي Microsoft Officeال؄فمجيات المكتȎية 

ضوء المعاي؈ف والمؤشرات  ࡩʏجوانب النمو المعرࡩʏ والمɺاري للمتعلم واݍݨوانب المتɢاملة لܨݵصية المتعلم 

 المتضمنة بمصفوفة المدى والتتاȊع للمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات.

 Scratchبرنامج من ضمن الوحدة الأوڲʄ من وحدت؈ن، وتت الثاɲييتكون الفصل الدرا؟ۜܣ 

كما تتضمن  ،وتصميم وإنتاج الصور والرسوم المتحركة لتنمية قدرات المتعلم؈ن عڴʄ الإبداع والابتɢار

، وتكنولوجيا اݍݰوسبة الܦݰابية، الإن؅فنت وخدماٮڈاࡩʏ أساسيات التعامل مع مقدمة الوحدة الثانية 

بحيث Ȗغطي المɺارات الرئʋسة والمفاɸيم الأساسية المتعلقة بالكمبيوتر والاستخدام الآمن للإن؅فنت 

يتم تقوʈم أداء المتعلم عن طرʈق Ȋعض الأɲشطة والتدرʈبات  وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات،

م.
ّ
 إڲʄ مجتمع دائم التعل

ً
 والمشروعات، لتعزʈز اتجاɸات ومɺارات التعلم الذاȖي، وصولا

 

 واالله الموفق ،،،



 

 

  

 .استخدام أدوات الإنتاج التكنولوجية في دعم وتطوير تعلمه 

 ) العمليات والبرامج  باستخدام) في الرسوم والصور المتحركةإنتاج بعض المشروعات التطبيقية

 والأدوات التكنولوجية.

  التعرف على المفاهيم والمصطلحات الأساسية لنظم تكنولوجيا المعلومات والاتصالات (الإنترنت– 

 ...)-الحوسبة السحابية

  التكنولوجية في تبادل المحتوى والرؤى مع الآخرين. الاتصالتوظيف أدوات 

 .استخدام المصادر التكنولوجية في التعامل مع المعلومات الإلكترونية 

 ائج.استخدام المصادر التكنولوجية في معالجة البيانات وتقييمها وإعداد تقارير بالنت 

 

  

 



 

  

 

 

 

 الموضوعات
رقم 

 الصفحة

 ٦ .)Scratchبرنامج (: الأولىالوحدة 

 ٧ .Scratchالمفاهيم الأساسية للبرمجة باستخدام برنامج  الموضوع الأول: -

 ٣٠ .استخدام أوامر الحركة وأوامر التكرار الثاني:الموضوع  -

ومظاهر  Stage Backdropالتعامل مع خلفية المنصة  الثالث:لموضوع ا -
 ٥٣ .Costumesالكائنات 

 ٨٤ .أوامر القلم وأوامر تشعيل الصوت الموضوع الرابع: -

 )Sensing( مجموعة أحداث مع التعامل الخامس:الموضوع  -
 ١٠٢  .IF…Then  الشرطي التحكم وأوامر

 ١١٩ .المشروع وإنشاء تصميم السادس:الموضوع  -

 ١٢٤ : (الإنترنت).الثانيةالوحدة 

 ١٢٥ الموضوع الأول: المفاهيم الأساسية للإنترنت. -

 ١٣٥ .الإنترنت خدمات بعض: الثاني الموضوع -

 ١٥١ الموضوع الثالث: المفاهيم الأساسية للحوسبة السحابية. -

 ١٦٨ الموضوع الرابع: خدمات الحوسبة السحابية. -

 ١٨٤ .للإنترنت الآمن الاستخدام: الخامس الموضوع -



 

 

  

 

 

 

   

 .)Scratchبرنامج ( التكنولوجيأدوات وȁرامج الإنتاج یتعرف  .١

 علǻمǻة وتوصیل المهام التعلǻمǻة.یوظف Ǻعض أدوات الإنتاج التكنولوجǻة في تنفیذ أنشطته الت .٢

 Scratchلبرنامج  صطلحات العلمǻةمیتعرف Ǻعض المفاهǻم وال .٣

 .البرنامجساسǻات البرمجة والتفȜیر المنطقي من خلال أیتعرف  .٤

 ǻحدد طرق حل المشȜلات ǺطرȂقة سهلة وشǻقة.  .٥

 بداعǻة Ǻسǻطة.إنتاج مشروعات إ يیوظف البرنامج ف .٦

٧. Ǻ ةǻصمم قصص تفاعلǻ برنامجالاستخدام.  

 .في إنتاج مشروع زملاؤهǻشارك  .٨



 

  

  

  

  

  

  

 نهاǻة هذا الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على أن:في 

  شرح برنامجǻScratch. 

   حددǻة برنامج أǻهمScratch.  

  ة لبرنامجǻسǻیتعرف الواجهة الرئScratch.  

  العمل لبرنامج Ȗحدد مناطǻScratch. 

  عضǺ ة الأ یوظفȜالحرǺ طةǺم والأوامر المرتȜالمشروع لإنتاجحداث والتح. 

  شاركǻ ميانتاج مشروع  في ئهزملاǻتعل )Games.(  

  

  

  

  



 

 

  

  

  
تنمǻة مهارات التفȜیر المنطقي الرȂاضي على  كǻساعدتعلم البرمجة في عمر مȜǺر ن أعزȂزȏ الطالب 

Ǻالإضافة إلى مهارات التواصل والعمل الجماعي والتعاون وجمǻعها مهارات  وحل المشȜلات والتقیǻم والتحلیل
   .والعمل التشارȜيضرورȂة للنجاح 

برمجة التعلǻمǻة والتي الستخدم في تعلǻم لغة ǻ والذScratch “ȏ"برنامج  في هذه الوحدة سوف نقوم Ǻعرض
  : في سوف ǻساعدك هذا البرنامجو  ،تتسم ǺالǺساطة وǺأنها لغة رسومǻة

  رȂةتطوǻلات وتنمȜیر المنطقي وحل المشȜالتف.    
  ةȜة والرسوم المتحرǻم الألعاب والقصص التفاعلǻة. من خلال تصمǻم البرمجǻعض المفاهǺ Ȗتطبی  

 بتوافر واجهة البرنامج Ǻاللغتین الإنجلیزȂة والعرǻȁة.  Scratchیتمیز برنامج

توضع فوق Ǻعضها والتي (اللبنات أو الأوامر)  Blocksما ǻسمي بـ  Scratch 2.0برنامج  ǻستخدم
الكائنات المختلفة وȜأنك تلعب  ةوȁرمج ،بنظام وترتیب معین لتحقȖ الغرض المطلوب منهاالǺعض 
   .إلى أشȜال ورسوم متحرȜةشȜال فقȊ أمجرد  تك منتحول فكر ، حیث  ǺPuzzleالمȜعǺات

  

  

  

 Scratchبرنامج 



 

  

  

  

برمجة رسومǻة وتختلف عن Ǻاقي لغات البرمجة المتعارف علیها لأنها  لغة  ǻScratchعتبر برنامج
مصممة خصǻصا لتعلǻم البرمجة Ǻصورة مرئǻة والخطوات المنطقǻة لعمل برنامج بخطوات مرتǺة تستخدم فیها 

من أفضل الادوات لهذا الهدف، وǻمȜن من خلالها عمل قصص تفاعلǻة  ، وهىالتخیل والابداع والمشارȜة 
تقوم  التيلعاب وتصمǻم رسومات واشȜال متحرȜة Ǻالإضافة للتأثیرات الصوتǻة على المشروعات اوتصمǻم 

  الانترنت.یتم انتاجها من خلال  التيȜما ǻمȜن مشارȜة البرامج والملفات ، بتصمǻمها بنفسك

  

 

ساسǻات ومفاهǻم البرمجة مثل الشروȉ والتكرار والتعرف على الكائنات Ǻصورة أǻساعد على تعلم  .١

  .مǺسطة

  .https://scratch.mit.eduنترنت ǻمȜن الحصول علǻه من الإ  مجانيبرنامج  .٢

  .Ǻالإنترنتو بدون اتصال أ Ǻالإنترنت من خلال الاتصالǻمȜن التعامل معه سواء  .٣

  .یدعم اللغة العرǻȁة ǺشȜل Ȝامل .٤

ǻعتمد  لوبǺأسالمواد العلمǻة  Ǻاقيلعمل وتصمǻم  تطبǻقات تخدم   ǻScratchمȜن استخدام برنامج .٥

Ȗعلى الابتكار والتطبی.  

وامر مع Ǻعضها مثل التعامل مع المȜعǺات مج ǺطرȂقة سهلة عن طرȖȂ ترȜیب الأ ǻمȜنك انشاء برا .٦

puzzle. 

٧.  Ȍة دون الاعتماد على الحفǻصورة مرئǺ ةǻقة منطقȂطرǺ یرȜساعد على التفǻوامر ترتیب الأ  في

 والخطوات.

 . Windows ,Linuxثلمالتشغیل المختلفة نظمة أعلى   ScratchتشغیلǻمȜن  .٨

  

  

 Scratchتعريف برنامج 

 Scratch ممیزات برنامج



 

 

  

  

  

  

 من خلال الموقع التالي Scratchلتعامل مع برنامج اعزȂزȏ الطالب ǻمȜنك 

https://scratch.mit.edu/scratch2download :ةǻاستخدام أحد الطرق التالǺ وذلك  

  .)Ǻ )ONLINEالإنترنتوجهاز الكمبیوتر متصل  تشغیل البرنامج كǻمȜنأولا: 

حیث  Ǻالإنترنتهذه الحالة لن تحتاج الاتصال  فيو ، على جهازكتنزȂل نسخة البرنامج  كثانǻا: ǻمȜن

  .)Offline( الإنترنتبدون  هاستخدام كǻمȜن

  

            

  

  

 Scratchبرنامج  طرق تشغیل



 

  

 

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع زملا الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺة لبرنامج  علىك تعرف ئǻسǻالواجهة الرئScratch  

 .....................................................................   

١ 

٢ 

٣ 

٤ 

٥ 

٦ 

٧ 

٨ 

٩ 

١٠ 

 Scratchالواجھة الرئیسیة لبرنامج 

 ١ نشاط



 

 

  

 :Scratchالشاشة الرئǻسǻة لبرنامج  أهم المȜونات
 .شرȊȂ القوائم - ١
٢ -  ȊȂالأدوات.شر  
 .)العمل أو المشروعنتیجة علیها  ǻظهر( Stageالمنصة منطقة  - ٣
 .Spriteالكائن  - ٤
 .)منصةلخلفǻات مختلفة ل إضافةǻمȜنك (المنصة خلفǻة  - ٥
 Ǻالمشروع). المستخدمةبها الكائنات  یوجد( Sprites الكائناتمنطقة  - ٦
 ).Script-Costumes-Sound(شرȊȂ التبوǺȂات   - ٧
الأوامر ترȜیب مجموعة من  المقاطع البرمجǻة "بها  یتجمع( Script Areaمنطقة البرمجة  - ٨

 .)"معین بترتیب الرسومǻة
  .Area  Blocksالأوامرمجموعات منطقة  - ٩
  .Stageموضع الكائن على المنصة ) وتمثل X,Yنقطة ( -١٠

  

  

  

  

 

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺتغییر لغة واجهة برنامج حاول  زملائكScratch لى اللغة إ

  .العرǻȁة

.................................................................. 

..................................................................  

 لى اللغة العربیةإ Scratchتغییر واجھة برنامج 

 ٢ نشاط



 

  

 ȏزȂن من تغییر لغة واجهة برنامجتلكى  الطالب: عزȜتمScratch  :ةǻع الخطوات التالǺات  

  التالي:ǺالشȜل  الموضحالرمز  ǺالضغȊ علىمن شرȊȂ القوائم للبرنامج قم  - ١

 

  

  .Ȝما ǺالشȜل التالى على لغات عدیدة اختر العرǻȁة تحتوȏ  التيمن القائمة المنسدلة  - ٢

 

  

  

  



 

 

 

٣ -  Ȍة إواجهة البرنامج  تغییر لغةلاحǻȁالآتيوتظهر لى اللغة العرȜ: 

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺالمنصة تعرف على منطقة  زملائكStage  لبرنامج

Scratch.  

...........................................................................................................

........................................................................................................... 

 ٣ نشاط

 Stageالتعرف على منطقة المنصة 



 

١ 

٣ 

٢ 

 ȏزȂالطالب تعتبر منطقة المنصة عزStage  ظهر علیها نتیجة مشروعك التيالمنطقة  هيǻ،   

  التالي:بها لاحȌ نو 

الرمز  لمنصةاعلى أ ǻظهر .١ .البرنامج اǻٕقافو تشغیل  فيالتحȜم  وǻمثل

  

  

تغیر حجم  في لرمزاǻستخدم   .٢

لى ملء الشاشة  Ȝما إ  Stageالمنصة

  : التاليǺالشȜل 

  

  

  

  

 

 .عود حجم الشاشة الى الوضع السابȖمرة اخرǻ Ȏ   الضغȊ على نفس الرمز .٣

جزء ال .٤ .Stageعلى المنصة ) X,Y(أǺعاد مؤشر الفأرة وضح ی

  

  

  



 

 

  

  

  

   الرمز اضغȊ على ،)Spriteعرض معلومات عن الكائن (تستطǻع  لكيعزȂزȏ الطالب 

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 .)ǻمȜنك تعدیلهالكائن (اسم  - ١

لكائن  الحاليالمȜان لاحy  ، Ȍقǻم الرأسيوالمحور  Xفقي قǻم مȜان الكائن وǻحدده (المحور الأ - ٢

 )0,0) على المنصة هو ( (القطة)

  تغیر الاتجاه بتحرȂك الخȊ الازرق). (ǻمȜنكاتجاه حرȜة الكائن  - ٣

٤ -  Ȋنك دوران الكائننمȜمǻ)  ارǻالاخت Ȋالمطلوب نمǺ وذلك Ȋمؤشر الضغǺ(الفأرة. 

 المشروع.تشغیل  اثناءالفأرة إمȜانǻة سحب الكائن Ǻاستخدام   - ٥

 على المنصة.من  هاو اخفاء الكائن اظهاراختǻار  - ٦

 

  )Sprite Info(الكائن معلومات عن 

ضغط على ا
لتعرض معلومات 

 عن الكائن

١ 

٣ ٢ 
٤ 

٥ 

٦ 



 

(0,0) 

  

 

  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂنك: عزȜمǻ الطالب  

  مȜان الكائن فيالتحȜتغییر مSprite   ȊالضغǺ ه و(على المنصةǻفلاتوالإالسحب عل(Drag & Drop . 

  عاد المنصة التعرف علىǺاStage  الأفقيالمحور علىX  سار الاتجاه السالب    لاتجاه الموجب (اǻ"

  ).المنصة" اسفل"الاتجاه السالب ، المنصة"على أ "الاتجاه الموجب (  Yالرأسيوالمحور  ،المنصة")

 انȜنك تحدید مȜمǻ ائنȜ(القطة)  سارǻ مالمنصةǻةبتغیر ق (x ,y)  مǻالقǺ)-220, 0مة  ) حیثǻ0ق=Y  

  .- X=220قǻمة  ،

  

  

  

 Stageأبعاد المنصة 



 

 

  

  

  

  :Scriptsمجموعات البرمجة 
 والتي ،)مجموعة ȜǺلالخاصة  الرسومǻة امرو لأ ا( Blocksبها مختلفة  مجموعاتعǺارة عن  هي

المجموعات الأخرȜ Ȏما هو  Ǻاقيمجموعة بلون معین مختلف عن  Ȝل، وتتمیز المقاطع البرمجǻة فيتستخدم 

  :التالي موضح ǺالشȜل

  

  

  

  

  

  

  البرمجي:المقطع 

Ǻ یبهاȜمنطقة البرمجة هو مجموعة الأوامر التي یتم ترScript Area ة یبترتǺب لعȜما ترȜ) ب معین

Puzzles(.  

  

 Scripts  مجموعات البرمجة

Blocks لأوامر الرسومیة البرمجیة) ا (ھي 

 Scriptsمجموعات البرمجة 
 



 

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺتعرف على مجموعات  زملائكBlocks Scripts  المختلفة

 ولون Ȝل مجموعة.

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

  

 ȏزȂعض المجموعاتسوف نستعرض  الطالب عزǺ Scripts م و  فيتساعدك  التيǻوهي  إنشاء مشروعكتصم

   Ȝالآتي:

  

  

  

  

  

  

 ٤ نشاط



 

 

 

تحدید  دورانها أو وأحرȜة الكائنات  فيتستخدم  وامر)(الأ  Blocksعلى  تحتوMotion:  ȏمجموعة  .١

   .......على المنصة اتلاتجاها

 التيالاحداث أو ( قعǻ الذȏ الحدث تحدید فيتستخدم  Blocksعلى  تحتوEvents:  ȏ مجموعة .٢

الضغȊ على  المفاتǻح اولوحة  منمفتاح على الضغȊ ( مثل المشروعتنفیذ على الكائنات لبدء تقع) 

 )الكائن ....

  ...ات والونهاالكائن انماȉ واشȜال فيلتحȜم ا فيتستخدم  Blocksعلى  تحتوLooks:  ȏمجموعة  .٣

 

  

  مثل:   Motion مجموعة"أوامر"  Blocksالتعرف على Ǻعض 

  الوظǻفة الحرȜة مرأ

  
وǻمȜن  ،خطوات) ١٠(من الخطوات  الكائن یتحرك عدد معین

  .الخطواتة قǻمتغییر 

  

  .أسفل) –على أ –ǻسار –ǻمین (الكائن  اتجاه حرȜة

  

  
)(x , y  ان لالكائن انتقال نقطةȜم) المحور و  الأفقيالمحور

  .قǻمتها تغیرǻمȜنك وعلى المنصة ) الرأسي

                              

 Motion Blocks مجموعة: ولاً أ



 

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺك الكائن  ،زملائكȂمنصةالعلى (القطة) قم بتحرStage 

. Steps اتتغییر قǻمة الخطو دون ملاحظتك عند  ،امر الحرȜة  Ǻاستخدام

......................................................................................................  

......................................................................................................  

  

  

 - ȏزȂك الكائن الموجود على تلكى الطالب  عزȂن من تحرȜالمنصةتمStage  : ةǻع الخطوات التالǺات  

  مرب الأسحاضغȊ و ا  Motionمن مجموعة  - ١ Script منطقة البرمجة فيالقاءه و  

Area  ماȜلȜالشǺ:  

  

Ǻ منطقة البرمجةScript Area. ا - ٢Ȋالفأرة ضغǺ  مرالأعلى                   

  

 ٥ نشاط



 

 

 

Ȍ؟ماذا تلاح 

  .خطوات Ǻ١٠مقدار Stage منصةالیتحرك الكائن على 

والضغȊ علǻه مرة   خطوة) ٣٠( لىإ السابȖ مرالأ فيالخطوات  قǻمةتغییر  كǻمȜن- 

 .خرȎ أ

   

  

 منصة الالكائن على  یتحركStage  مقدارǺ مةǻتوب القȜمر الأ فيالمmove.  

  ةȁلتجرȏن ،مجموعةال أوامرمر من أ أȜمǻه  كǻعل Ȋمؤشر الفأرة،الضغǺ  على الكائن  هتأثیر وملاحظة

"Ȋالنش". 

 

 

  

  

  
  

  ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺ یب  قمك ئزملاȜبتر
لعمل  Script Area البرمجةمنطقة  فيوامر مجموعة من الأ 

ȊǻسǺ ظهر مشروعǻ ة مستمرة من خلالهȜأ حر Ȏعلى للكائن خر
  .Control Blocksو  Motion Blocksمنصة Ǻاستخدامال

، ولعمل ذلك اتǺع ǺسȊǻ مشروعوامر ǻعطى خطوات معینة تمثل ترتیب مجموعة من الأ عزȂزȏ الطالب لاحȌ أن 
  الآتي:

  
  
  

 ٦ نشاط

 Control Blocks مجموعة  :ثانیاً 



 

مكان تركیب 
وامر بعضھا الأ

 بعضفوق 

  

  .Script Areaالبرمجة Ǻمنطقة والقاءه   أمر  اضغȊ واسحب - 
  

  

  

  

  

  

  تي:الأمر السابȜ ȖالآرȎ وترȜیǺه تحت أمر الحرȜة مرة أخضف أ )ثانǻة( مستمرة حرȜةلعمل - 

  ترȜیب الأوامر.مȜان لتوضǻح مر الأ أسفلبǻض أخȊ  لاحȌ ظهور- 
  

 -  ،Ȗعند تنفیذ المشروع الساب Ȍن استخدام أمر ألاحȜمǻ عة، ولمعالجة ذلكȂقة سرȂطرǺ ة تمتȜن الحر

Wait (انتظار) منControl Blocks   اع وذلكǺاتǺ :الآتي  

  

                مرأسحب ااضغȊ و -   :Ȝما ǺالشȜل Script Areaالبرمجة Ǻمنطقة والقاءه 

  

  

  

  

  

  

  



 

 

  

  :البرمجيخطوات شȜل المقطع  یوضحالجدول التالي 

  الخطوة الثالثة  الخطوة الثانǻة  ولىالخطوة الأ 

      

في یتم ترȜیǺه   waitالامر   وتكراره moveمر أوضع 

خǻ Ȋظهر الوالمȜان المحدد 

  بǻض بین الامرȂن الا

Ǻعد للمقطع البرمجى الشȜل النهائى 

  ترȜیب الاوامر بترتیب تنفیذها 

  

  ات هامة:ملاحظ

 ) مثلǻ مة الانتظارǻة ١قǻثان.(   

 یبȜالمقطع البرمجيتسمى ترتیب معین في  وامرالأ مجموعة من  تر.   

  .أمر (داخل) المقطع البرمجي ȏوالسحب والإفلات للتعامل مع أ Ȋاستخدم الضغ 

 یب الأȜنك ترȜمǻ ة مستمرةȜمر عدة مراتلعمل حر.   

  

  

 ȏزȂالبرمجة منطقة  فيمشروع لل البرمجيالمقطع الطالب لعرض تنفیذ  عزScript Area ستخدمن  

الحدث     المقطع البرمجي Ȝما ǺالشȜل: بداǻة فيترȜیǺه Ȃتم و  ، Event Blocks من

  

  

 Blocks  Event مجموعة: ثالثاً 



 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

الرمزضغȊ على االتنفیذ  ولإǻقاف ،     لرمزا علىضغȊ ا               المشروع Ǻالحدث تنفیذ ل- 

 

 حیث ،سفلألى إ الترتیب فيدنى مر الأǺسحب الأ نبدأ، البرمجيالمقطع أوامر من أȏ أمر ترȜیب فصل ل- 

 .الأوامر Ǻاقيمع الأمر ǻفصل 

  

  

  

  

  



 

 

  

  

ـــر أن Ȝتذ  

  :)Sprite Infoمعلومات عن الكائن (

  .)  (ǻX,YمȜن تغییر مȜان الكائن بتغییر قǻم –ǻمȜن تعدیل اسم الكائن  - 

 اتجاه حرȜة الكائن ونمȊ دوران الكائن. فيȜما ǻمȜن التحȜم  - 

 حالة تشغیل المشروع. فيیوجد إمȜانǻة لسحب الكائن Ǻاستخدام الماوس  - 

  اظهار او اخفاء الكائن على المنصة. فيǻمȜن التحȜم  - 

  :(على سبیل المثال) Scriptsالمجموعات 

حرȜة الكائنات أو دورانها أو تحدید  في: تحتوȏ على أوامر تستخدم Motionمجموعة  - 

  الاتجاهات على المنصة. 

تقع على الكائنات لبدء  الاحداث التيعلى أوامر تستخدم ف تحدید  تحتوEvents : ȏمجموعة  - 

 و الضغȊ على الكائن ....)أخطوات البرنامج مثل (الضغȊ على مفتاح من لوحة المفاتǻح 

 .مظهر الكائن ولونه فيالتحȜم  فيعلى اوامر تستخدم  تحتوLooks:  ȏمجموعة - 

  المقطع البرمجي:

Ǻ یبهاȜمنطقة البرمجة هو مجموعة الأوامر التي یتم ترScript Area  ةǺب لعȜما ترȜ) بترتب معین

Puzzles(.  

  

  

  



 

  

 

  

  

  

  ǻأتي:ما  أكمل-ولالأ السؤال 

   :ScratchمȜونات واجهة البرنامج 

  

   

  

  

١ 

٢ 

٣ 

٤ 

٥ 

٦ 

٧ 

٨ 

٩ 

١٠ 



 

 

 

١ -  --------------------------------- 
٢ -  --------------------------------- 
٣ -  --------------------------------- 
٤ -  --------------------------------- 
٥ -  --------------------------------- 
٦ -  --------------------------------- 
٧ -  --------------------------------- 
٨ -  --------------------------------- 
٩ -  --------------------------------- 

١٠-  - ------------------------------ 
 
  

   :Scratchبرنامج  فيإلي العرǻȁة خطوات تغییر اللغة  سجل ثانǻا:

١ -  --------------------------------- 

٢ -  --------------------------------- 

٣ -  ---------------------------------  

  

  

  

  

  



 

  

  

  

 

 

 

  

  

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 )ي(المقطع البرمجداخل وامر الأيمكن تكرار مجموعة من 
 . Repeat & Foreverباستخدام 

 ؟ Scratchعمل تكرار داخل برنامجكیف يمكن 



 

 

 

  

 

 

  الأهـداف
  

 من المتوقع في نهاǻة هذا الموضوع أن Ȝǻون الطالب قادراً على أن:

  ستخدمǻالتكرار أوامرRepeat   & foreverن مجموعة مControl. 

 المشروع Ȍحفǻ. 

  ȊȂستخدم شرǻمدوات أȜالتح.   

 ضیفǻ ائن جدیدȜNew Sprite . 

  البرمجة منطقةالمقطع البرمجي في یوظفScript Area . 

 ستخدمǻ حداث أkey press مي.انتاج مشروع  فيǻتعل 

  شاركǻ مي.نتاج مشروعة إفي  هئزملاǻالتعل 

 

  

  

  

  

  الثانيالموضوع 

وأوامر التكرار أوامر استخدام 
    الحركة



 

  

  

  

 ȏزȂة وضع  فيالطالب تعرفت  عزǻفǻȜ Ȗة أالدرس السابȜالبرمجيكثر من مرة فى المقطع أمر الحر، 

المقطع  فيمر تكرار الأ أخرȎ (دون مر مرة إعادة وضع الأدرس سوف نقوم Ǻعمل الحرȜة دون هذا الوفى 

    ) البرمجي

  
  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺمثال ال (مستخدماً  صمم مشروع زملائك(Ȗتكرار عدد ل الساب

 .التكرار أوامرو الحرȜة  أوامر مستخدماً ،  Stageعلى المنصةالكائن حرȜة لمحدد 

...........................................................................................................

........................................................................................................... 

 - ȏزȂنك استخدام  البرمجيلمقطع داخل ا وامرالأ من مجموعة تكرار ل وأ مرلأالطالب لعمل تكرار  عزȜمǻ

Blocks Control ةالتكرار  أوامربها یوجد  والتيǻالآت:  

  

 repeat الأمروǻستخدم محددة)  عدد مرات(: تكرار ولاً أ

 forever مروǻستخدم الأ من المرات) نهائي لا( تكرار :ثانǻاً    

  

  

  

 البرمجيمقطع الالتكرار داخل  أوامر

 ١ نشاط



 

 

  

  :الآتياتǺع مرات محدد من الحرȜة الكائن مستمرة عدد تكون فǻه تصمǻم مشروع تستطǻع  يلك :ولاً أ

  .وامرتظهر الأ    Blocks Controlعلى مجموعة ضغȊ ا- 

 مرالأاضغȊ واسحب -    Ȝما ǺالشȜل: Script Areaمنطقة البرمجة  في والقاءه

  

  

  

  

  

  

  

  

 التالي: Ȝما ǺالشȜل الأوامرقم بترتیب وترȜیب - 

 

 

 

  

  

 - Ȍلاح ȏزȂنكنه أالطالب  عزȜمǻ  فيالتعدیل: 

  مةǻمر أ في الانتظارقwait )٠,٥ ǻة)١بدلا من ةثانǻثان. 

 مة التكرارǻمرأ في قrepeat . 

٣ ٢ ١ 



 

  

  ثانǻاً: تتكرر حرȜة الكائن Ǻعدد لانهائي من المرات:

  

 

 ȏزȂمساعدة الطالب عزǺ  التعاون معǺاستخدام قم  زملائكمعلمك وǺبدلا  ) لانهائي( التكرار أمر

،  )المحدد(التكرار  أمرمن   .دون ملاحظتك

...........................................................................................................   

 ȏزȂالطالب سوف عز  Ȍة الكائن في تلاحȜل المقطع البرمجي التالى أن حرȜش  

مفتاح ضغȊ على Ǻعدد لانهائي من المرات، ولإنهاء تنفیذ المشروع ا تكررت

  الإǻقاف     . 

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺة  زملائكǻفǻȜ مشروعتعرف Ȍلحف Ȗة الكائن على ك السابȜحر

 .Stageالمنصة 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ٢ نشاط

 حفظ المشروع

 ٣ نشاط



 

 

   

 - ȏزȂمشروعك قم لالطالب  عز ȌعملحفǺ ليالتا :  

  .حفǺ Ȍاسم  Save asاختر  Fileمن قائمة - ١

  .وسȊǻ التخزȂن أȏعلى مȜان حفȌ الملف  حدد - ٢

 .اسم للملف اكتب - ٣

  

 

  

  

  

  

  

  

  

 

 

    Sb2.لامتداد اǻأخذ اسم الملف لاحȌ أن - 

  

  

  

  

  

  

اختر مكان 
 الحفظ

اكتب اسم 
 الملف



 

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة الطالب  عزǺالتعاون معǺائن الطرق المختلفةناقش  زملائك معلمك وȜ جدید  لإضافةNew 

Sprite.  

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

 - ȏزȂنطرق مختلفة  توجدالطالب  عزȜمǻائن  لإضافةاستخدامها  كȜ ما جدیدȜیلي :  

 

   .الكائنات مȜتǺة Ȝائن منضافة إ - ١

 .)Scratchبرنامج  (داخل رسم الكائن على الرسام - ٢

  .خزȂنتوسȏ  Ȋǻأعلى من ملف مخزن Ȝائن تحمیل  - ٣

   .Ǻاستخدام Ȝامیرا الوȂبللكائن خذ صورة أ - ٤

  

  

  

٢ 

٣ 

٤ 

١ 

 New Spriteضافة كائن جديد لإالطرق المختلفة 

 ٤ نشاط



 

 

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع  الطالب عزǺمساعدة معلمك وǺائن جدید  بإضافةقم  زملائكȜة  منǺتȜلبرنامج اتالكائنم 

Ǻ حة الكائناتمنطقة لو.     Scratch الأ ȊȂاستخدام شرǺ دوات

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ȏزȂنك  لكيالطالب  عزȜمǻائن جدید منإȜ ة  ضافةǺتȜبرنامج الكائن مScratch ǻع الخطوات التالǺةات:  

               ضغȊ على الشȜل  ا-  .ضافة Ȝائنإ ǺشرȊȂ الأدوات
 

 فئات :مثلمختلفة فئات  إلىمقسمة  من الكائنات ات Ȝبیرةمجموعوفیها  الكائننافذة مȜتǺة  تظهر- 

)Animals  وPeople ...(  لȜالشǺ ماȜ:التالي 

  

  

  

  

   .)الكرة(Ȝائناختر - 

    .OK مفتاح ضغȊ علىا- 

 ٥ نشاط

 New Spriteضافة كائن جديد إ



 

  

 Ȍائن(الكرةضافة إتم  :نألاحȜ (على المنصةStage ،  ضاǻضافته إتم  فيواǺ بجانبمنطقة لوحة الكائنات 

  :Ȝما ǺالشȜل التالى الموجودةالكائنات  Ǻاقي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

سبȖ فتح ملف  أوملف جدید  من خلال إنشاء Scratchببرنامج ǻمȜنك التعامل مع الملفات عزȂزȏ الطالب 

  حفظه وذلك للتعدیل فǻه.

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺنناقش  زملائكȜمǻ یفȜ:   

   ؟جدید ملف إنشاء- 

  ؟فتح ملف تم حفظه من قبل - 

  

 ٦ نشاط

 Scratchببرنامج  التعامل مع الملفات



 

 

  

و أمشروع جدید ملف  لإنشاء وذلك  Scratchبرنامج مع الملفات فيطǻع التعامل تلكى تسعزȂزȏ الطالب 

  :Ȝالآتي الرئǻسةستخدم القائمة اسبȖ حفظه  فتح ملف مشروع

   :ملف جدیدإنشاء - 

   File  Newاختر  

  

  

  

  

  

  

  

  

  :للتعدیل فǻهسبȖ حفظه فتح ملف ل- 

  File  Openاختر  

  

  

  

  

  

  



 

  

  

  

  

   

  

  ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺارات على  تعرف زملائكǻاخت ȊȂم دواتأشرȜیف ،التحȜو 

 ؟على المنصةالتي الكائنات التحȜم في ǻمȜنك                            .

...........................................................................................................  

...........................................................................................................  

 - ȏزȂنك  عزȜمǻ م في التعامل الطالبȜاستخدام  )...،تصغیر ،تكبیر(من حیث المنصة على كائنات الوالتحǺ

    .التحȜم دواتأشرȊȂ  اختǻارات

  :على المنصة على الكائنȜل رمز  تأثیروالجدول التالي یوضح 

          الرمز

 عدد مضاعفة  الكائن تكبیر  الكائن تصغیر  التأثیر

 الكائن

  البرنامج مساعد  مسح الكائن

  

  

 Stageالتعامل مع الكائنات على المنصة 

 ٧ نشاط



 

 

 

 

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺارات المختلفة استخدم زملائكǻل الاخت ȊȂم دواتأشرȜلكي التح 

 .)الكرة(Ȝائن التعامل معمن تتمȜن 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 - ȏزȂن من  لكيالطالب  عزȜائن التعامل معتتمȜ(الكرة) من حیث:  

  :حجم الكائن تصغیر: ولاً أ

     اضغȊ على الرمز - 

 -  Ȋائن الكرة عدة مرات دون ملاحظتكعلى اضغȜ 

................................................ 

  

  :حجم الكائن تكبیر :ثانǻاً 

 .اضغȊ على الرمز   - 

 -  Ȋائن الكرة عدة مراتعلى اضغȜ دون ملاحظتك: 

..................................................   

  

 ٨ نشاط



 

شرح الأمر 
 مع امثلة

  

 :)الكرة(كائن ال عدد مضاعفة: ثالثاً 

 .اضغȊ على الرمز   - 

 :دون ملاحظتك - 

.............................................  

   

 -  Ȍنك أنه لاحȜمǻعلى Ȋمفتاح الضغShift   حǻمعمن لوحة المفات ȏأ  ȊȂم  أدواترمز من شرȜالتح

   أخرȎ.دون الضغȊ علǻه مرة  النشȊ الرمز تأثیر ستمرارلاوذلك 

  :استخدام المساعدراǺعا: 

 .Ȝما ǺالشȜل ،مرأ أȏ شرح فيلمساعدتك   ستخدم الرمز ا- 

  

  

  

  

  

  



 

 

 الكائنات 

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺة تعرف  زملائكǻفǻȜ استخدام  مضاعفة عددعلىǺ الكائن

  للكائن؟المنسدلة القائمة 

...........................................................................................................  

...........................................................................................................  

 ȊȂم لمضاعفة عدد أمن شرȜدوات التح  - ȏزȂو الطالب  عز Ȗار الرمز تعرفت على استخدام سبǻاخت

  :Ȝالآتي همضاعفة عددللكائن القائمة المنسدلة اختǻارات  استخدامǺاǻضا ǻمȜنك و ،الكائن

  ȊاضغǺمن المفتاح الأǻ( القطة)الكائن على للفأرة.  

  اخترDuplicate من القائمة المنسدلة.  

 

 - Ȍالكائن على  مضاعفة عددتم یلاح  

  لوحة جزء  في) واǻضا (Stage المنصة

   .الكائنات

  

 

 ٩ نشاط

 استخدام القائمة المنسدلة للكائن



 

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع  الطالب عزǺمساعدة معلمك وǺة  زملائكǻفǻȜ ائن ناقشȜ حذفSprite1  استخدامǺ اراتǻاخت

   .المنسدلة للكائنالقائمة 

...........................................................................................................

...........................................................................................................
...........................................................................................................  

 ȏزȂع تتس لكيالطالب  عزǻحذف طȏائن  أȜǺ ع منطقة الكائناتǺالتالي:ات  

  (ǺالضغȊ علǻه).المطلوب حذفه نشȊ الكائن  - 

  .اضغȊ على المفتاح الأǻمن للفأرة - 

  من القائمة المنسدلة.  deleteاختر - 

  

من على حذفه اǻضا تم Ȃو  ،من لوحة الكائناتلاحȌ حذف الكائن - 

  .المنصة

  

  

  

  

 ١٠ نشاط

 كائن ال حذف



 

 

التراجع عن 
 الحذف

تغیر نمط 
 المنصة

  

Ȍلاح  ȏزȂاستخدام  عزǺ قائمةالطالب Edit  ȊȂسة للبرنامج القوائممن شرǻنك  الرئȜمǻالآتي:  

  .Undelete اختركائن الحذف  عنتراجع لل - 

 Small Stageاختر (نمȊ منصة صغیر) لىإ التصمǻمثناء أ Stage تغییر نمȊ المنصةل - 

Layout. 

  

  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع  الطالب عزǺمساعدة معلمك وǺارات الاناقش  زملائكǻالمنسدلة للمقطع لقائمة المختلفة لخت

  .Script Areaمنطقة البرمجة Ǻ البرمجي

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  البرمجيالمقطع التعامل مع 

 ١١ نشاط



 

  

 یتم التي وامرمجموعة الأ ( البرمجيالمقطع  مفهومتعرفت على في الدرس السابȖ عزȂزȏ الطالب 

تستطǻع التعامل  ولكي ،))PuzzlesترȜب لعǺة  Ȝما(معین ب یبترت Script Areaمنطقة البرمجة ǺترȜیبها 

  :الآتياتǺع  البرمجيمع المقطع 

 على المفتاح الأ Ȋمن للفأرة اضغǻعلى عدة تظهر القائمة المنسدلة ل ȏل وتحتوȜالشǺ ماȜ اراتǻاخت

  :التالي

  

  

  

  

  

   

  

   

 البرمجي تكرار المقطع

 يالبرمج حذف المقطع

 إضافة تعلیق

 المساعد لعرض شرح الأوامر

 المقطع البرمجي

تصغیر) -التحكم في حجم ظھور (تكبیر 
 المقطع البرمجي



 

 

  

  

  
  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺه ستخدم مشروع ت صمم زملائكǻعض فǺمن مجموعة حداثالأ 

Event م لȜة فيلتحȜائن  حرȜ)ةȜل) السمȜالشǺ ماȜ يالتال: 

  

  

  

  

  .(توظیف أسهم لوحة المفاتǻح للتحȜم في الكائن)المفاتǻح وحة لب) )     سهم الأمفاتǻح مستخدما 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

 ȏزȂع يالطالب لك عزǻم  تستطȜاتجاهاتالتحǺ  ائنȜ ةȜة(حرȜعلى  )السم

  :الآتياتǺع (مثل العاب الكمبیوتر)  مفاتǻحاللوحة  أسهمالمنصة Ǻاستخدام 

  

  

  

   

 ١٢ نشاط



 

  

  .الكائنات Ǻالبرنامجمن مȜتǺة  الكائن (السمȜة) أضف - 

Events Blocks.  -  من  الحدثاختر

 الضغȊ على مفتاح(............)عند  یتمالحدث هذا 

                      الحدثاضغȊ على سهم قائمة اختǻارات  -  .

الضغǺ Ȋأزرار لوحة المفاتǻح تحدث عند مرتǺطة ( حداثلأ اختǻاراتعلى  تحتوȏ قائمة منسدلة  تظهر - 

   .یها)عل

 

 : التاليقم بترȜیب المقاطع البرمجǻة Ȝما ǺالشȜل  - 

  

  

  

  

  

  

  

Ȍلاح:  
  .لوحة المفاتǻحبسهم الأمفاتǻح أحد الضغȊ على عند تنفیذ المشروع یتم  - 
 تكون في اتجاه السهم بدون تعدیل اتجاه.لاحȌ حرȜة الكائن (السمȜة)  - 

 

 اتجاھات الاسھمأحداث 



 

 

  
  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺفيناقش  زملائك 

 Ȗة المشروع السابǻفǻȜائن اتجاه  تغییرȜ)ةȜاستخدام  )السمǺأسهم 

    .لوحة المفاتǻح Ȝما ǺالشȜل في      المفاتǻح
  

- ȏزȂع تغییر  لكيالطالب  عزǻائن اتجاه تستطȜ) (ةȜعلىالسم 

     مستخدما الحدثالمقاطع البرمجǻة قم بترȜیب  Stageالمنصة 

  

  

  

   

 ١٣ نشاط



 

  

  

  تذȜـــر أن

 : Repeat Blocksأوامر التكرار

 -ǻستخدمRepeat  عدد مراتǺ لعمل تكرار محدد.   

 - ǻستخدمForever   من المرات لانهائيتكرار لعمل.  

 :من طرȂقة أكثریوجد  New spriteدراج Ȝائن جدیدلإ

  .)البرنامجاختار من المȜتǺة (مȜتǺة  -١
  .ارسم الكائن -٢
 .تحمیل الكائن المطلوب -٣
  .صورة من Ȝامیرا الوȂب - ٤

  :التعامل مع الملفات

  .عمل فیدیو –فتح ملف –ملف جدید  –حفȌ ملف 

       :المؤشراستخدام شرȊȂ أدوات 

   -Ȝما یلى فى الجدول التالى : وظǻفة Ȝل رمز                   

 ٥ ٤ ٣ ٢ ١  م

          داةالأ

  مساعدة  مسح الكائن نسخ الكائن  تكبیر  تصغیر  الوظǻفة
 

  

   



 

 

  

  

  

 

  :التالي أكملول الأ السؤال 

   :على الكائن وتأثیرهاشرȊȂ ادوات المؤشر  فيوضح وظǻفة Ȝل من الاشȜال الاتǻة 

  الرمز  الوظǽفة

 ----------------------------    

 ----------------------------  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

  

  

  

  

  

  



 

  

  

  :تǻةالآالتكرار  أوامرالفرق بین  وضح الثاني:السؤال 

  

  

  

  

  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

 ----------------------------  

  

  

 ---------------------------  

 ---------------------------  

 ---------------------------  

  

  

  :Scratchبرنامج  فيادراج Ȝائن جدید  الشرح خطوات وضح مع الثالث:السؤال 

........................................................................................  

........................................................................................  

........................................................................................  

  



 

 

 

  

  

 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

لتغیر شكل الكائن   Costumesالمظاھر ستخدم تبويبات تُ 
 الحالي. 

 ؟كیف يمكن التعامل مع مظاھر الكائنات المختلفة



 

 الأهـداف
 في نهاǻة هذا الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على أن:

 ةǻغیر الخلفǻBackdrop  للمنصةStage . 

 ) م في المظاهر المختلفةȜیتحCostumes .للكائنات ( 

  وامر المظهرأیوظفLooks هنتاج مشروعإ في. 

  مي.نتاج مشروع إ فيئه یتعاون مع زملاǻتعل 

  ستنتجǻفكار مشروعات جدیدةأ.  

 

 

  

  

 

  

  الثالثالموضوع 
  التعامل مع

  Stage Backdropخلفية المنصة 
 Costumesمظاهر الكائنات و

 



 

 

  

   

 

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺات تعرف على زملائكǺȂالتبو ȊȂب الو  شرȂتبو

  .)Backdropو أCostumes  (المنصة الخلفǻةǺمظاهر الكائنات و الخاص 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  شرȊȂ التبوǺȂات: 

من خلاله  مȜنكǻُ حیث في البرنامج جزاء أهم الأمن وهو  ،Scratchبواجهة برنامج شرȊȂ التبوǺȂات  یوجد

  :مع التعامل 

  بȂتبو :Scripts)ومنطقة البرمجة) البرمجيوامر المقطع ألتعامل مع ا.  

 بȂتبو Sound: )(التعامل مع تشغیل وتسجیل الاصوات.   

 بȂتبو)   Costumes أو/Backdrop() : ة المنصة/أو مظاهر الكائنات التعامل معǻالتعدیل) و خلف 

  .افیهم

 ȏزȂب الطالب عزȂفي تبو Ȍلاح)  Costumes أو/Backdrop( :التالي  

  .)Costumes(وȂب بتǻظهر عند تنشȊǻ الكائن  أولاً:

Ȝما  )Costumes(بدلاً من ) Backdrops(وȂب بالتǻظهر    Stageخلفǻة المنصة تنشȊǻ  عندثانǻاً: 

  :التالي ǺالشȜل

 شريط التبويبات           

 ١ نشاط



 

  

  

  

  

  

  

  

 Ȍنألاح:   
 ، وذلكلوان المتاحةدوات الرسم والأ أاستخدام ǻمȜنك الحالتین  في  CostumesتبوȂبعلى الضغȊ عند - 

  :التاليللتعدیل والرسم Ȝما ǺالشȜل 

   

عند تنشیط الكائن یكون 
 Costumesالتویب 

عند تنشیط الخلفیة یصبح 
 Backdropsالتبویب 



 

 

  

  

  

  

   :Stage خلفǻة المنصة

شȜل التضیف للمشروع لخلف الكائنات وتكون  ،Stage ةالمنص (أو یتم إضافتها) تغطى التيالصورة  هي

   .الجمالي

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺة المنصةاناقش  زملائكǻلتعامل خلفStage .  

...........................................................................................................

.........................................................................................................  

 - ȏزȂنك  عزȜمǻ ةتعامل مع الالطالبǻالمنصة من الجزء الخاصة بها  خلفStage backdrop  لȜالشǺ ماȜ

 التالي:

 

 

 

  

  

  

  

  

 Stage Backdropخلفیة المنصة التعامل مع 
 

خلفیة المنصة 
Stage 

backdrop 

 ٢  نشاط



 

  

  

     

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺار تالمخطرق ناقش ال زملائكǻة لفة لاختǻمنصة الخلفStage 

  .دون ملاحظاتك، 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ȏزȂنك الطالب عزȜمǻارǻصور  اختȜ ةǻمنصة للخلفStage تقوم بتنفیذه  كلمشروع Ȏة أالذǻو القصة التفاعل
 الطرق حد أǺاستخدام  المنصةجزء خلفǻة  فيNew backdrop من خلال وذلك  ستقوم بتصمǻمها، التي

   :التالǻة

  .من مȜتǺة البرنامجخلفǻات اختǻار  .١

 سم الموجوداǺاستخدام الر رسم خلفǻة جدیدة  .٢

   .Ǻالبرنامج 

  على ملفمن خلفǻة صورة تحمیل  .٣

  .وسȊǻ تخزȂن 

 .تصوȂر صورة للخلفǻة في استخدام الكامیرا .٤

  

 Stage Backdropخلفیة المنصة  لإضافةالطرق المختلفة 
 

 ٣ نشاط

١ 
٣ 

٤ 

٢ 

خلفیة المنصة 
Stage 

backdrop 



 

 

  

 

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺة  زملائكǻفǻȜ ة ضافة إتعرف علىǻاستخدام للخلفǺ منصة

New backdrop  ةمن خلالǺتȜة مǻالبرنامج الخلفǺ. 

...........................................................................................................  

  ȏزȂن من ت لكيالطالب  عزȜة  ضافةإتمǻع للمنصة لخلفǺتيالآتناسب مشروعك ات :  

اضغȊ على الرمز  -  .

 اتخلفǻلصور توضع Ȝالعدید من ایوجد بها  والتي Backdrop Library الخلفǻاتنافذة مȜتǺة تظهر  - 

 .للمنصة

 .المناسǺة للمشروع الصور أحداختر  - 

 .دون ملاحظتك   OKاضغȊ على  - 

  

 

  

  

 

 Stage Backdropمنصة للخلفیة إضافة 
 

 ٤ نشاط

 نافذة مكتبة
 البرنامج



 

  

 - Ȍة  ضافةإیتم  لاحǻلمنصة لخلفStage ارها  التيلصورة وهي اǻل:تم اختȜالشǺ ماȜ  

 

  

  

  

  

 

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺمن  زملائكȊȂات شرǺȂاستخدم- التبو  ȊȂتعدیل لدوات الأشر

  .صورة الخلفǻة

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 -  

  

  Stage المنصة خلفǻة ضافةإ

 من شريط التبويبات Backdropأولاً تبويب 
 

 ٥ نشاط



 

 

  

 - ȏزȂعند الطالب  عز Ȋǻة المنصةتنشǻخلفStage   ظهرǻ بȂالتبوBackdrops،  هǻعل Ȋنك وعند الضغȜمǻ

  :التاليȜما ǺالشȜل خلفǻة المنصة في للتعدیل والرسم  ، وذلكلوان المتاحةدوات الرسم والأ أاستخدام 

  

  

  

  

  

  

  

  

  Ȋار علىعند الضغǻاختflip left right (أدوات التعدیل ȊȂشرǺ)  سȜاً صورة تنعǻة أفقǻأنهاو الخلفȜ مام أ

 : ǺالشȜل التالية Ȝما آمر ال

   

 

  

  

  

 

 

اتجاھات 
 الخلفیة 

 شریط أدوات التعدیل

 



 

  

 Ȋار على عند الضغǻالاختflip up down  سȜة صورة  تنعǻالخلفǻما  اً رأسȜل التاليȜالشǺ: 

  

  

  

  

  

  

  

  

:Ȍلاح  
 ȏزȂار عن أحد لتراجع لالطالب  عزǻنك  ات،الاختȜمǻعلى لا Ȋلمفتاح ضغȜالشǺ ماȜ التراجع:   

 

  

  

  

  

  

  

 أȏالتراجع عن مفتاح 

 )و الرسمأتعدیل (اختǻار 



 

 

  

  

  

 

 

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺبتعرف على  زملائكȂتبو  Costumes.بȂالتبو ȊȂمن شر  

........................................................................................................... 

 ȏزȂمظاهر الكائنات هي الأال عزǺ قصدǻ ال المختلفة لنفس الكائنطالبȜنك التعرف على مظاهر  ،شȜمǻو

Ȝما  من شȜل أكثرȜǻون له ن أǻمȜن ن Ȝل Ȝائن أحیث ، Costumesالكائن النشȊ عند الضغȊ على تبوȂب 

  التالي:ǺالشȜل 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

كائن لھ أكثر 
 من مظھر

 ٢كائن لھ عدد 
 مظھر.من 

 من شريط التبويبات  Costumesتبويب : ثانیاً 

 ٦ نشاط



 

  

 ȏزȂالأ تستعرض يلكالطالب  عزȜة: شǻع الخطوات الآتǺمظاهر الكائن ات  

١.  Ȋمنطقة الكائنات  فيالكائن نشSprites.  

٢.  Ȋب علىاضغȂتبوCostumes  ات فيǺȂالتبو ȊȂعرض الأ، شر Ȍال المختلفة لاحȜلنفس الكائنش. 

 والألوان.دوات الرسم أǺاستخدام  مظهر الكائن فيلتعدیل ا ǻمȜنك .٣

  .نمظهر الكائ فيلتعدیل ل والألواندوات الرسم أاستخدم  .٤

  

  

  

  

  

  

  

  
  

 Ȍلاح ȏزȂنك:نه أالطالب  عزȜمǻ  

 .تعدیل خلفǻة المنصة في Ȝما سبȖ شرحهالكائن مع للتعامل دوات شرȊȂ الأاستخدام   .١

  

  
 

 :التالي Ȝما ǺالشȜل.عن شȜل الكائن نفسهمختلفة  Ȝائنات ǺأشȜال ضافة مظهر للكائنإ .٢

   

إضافة مظھر 
 جدید للكائن 

المظھر 
 الحالى

مظاھر 
  المختلفة للكائن

المظاھر 
  للكائنالمختلفة 

منطقة الرسم 
لوان للتعدیل في والأ

 الكائن



 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

  

  

 

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺة  زملائكǻفǻȜ ال المختلفة مظاهر الأالتبدیل بین ناقشȜش

  .لنفس الكائن

...........................................................................................................

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ٧ نشاط

مظاھر الكائن 
 الحالیة 

مظھر جدید بشكل 
 جدیدلنفس الكائن

لإضافة مظھر جدید 
 للكائن



 

  

من               مر الألكائن Ǻاستخدام لالمختلف شȜال مظاهر الأ التبدیل بینالطالب ǻمȜنك  ȏ عزȂز 

  الآتي: ǺاتǺاعوذلك  looks مجموعة

          مرأواسحب ضغȊ ا  .١  .Script Areaالبرمجة في المنطقة والقاءه 

 .البرمجةفي المنطقة مر اضغȊ على الأ .٢

٣.  Ȋرر الضغȜ؟ماذا  ،من مرة أكثرȌتلاح 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 - ȏزȂعز  Ȍل مظاهر تبدیل الطالب لاحȜان فين یتحرك ئن الكاألك مما یوحى  ،المختلفةالكائن شȜنفس الم.   

  :ȜالتاليǺعض الكائنات المختلفة) ل (الأشȜالمظاهر مثلة على الأ

  



 

 

 

 :)القطة(Ȝائن مظاهر  بین تبدیل .١

     

  :)الخفاش(Ȝائن  مظاهربین تبدیل  .٢

    

  : )لاعǺة( Ȝائن مظاهربین تبدیل  .٣

  

Ȍلاح:  
  .تشاهد المظاهر المختلفة لكل Ȝائن Next Costume مرعند تطبیȖ الأ - 
   .التكرار وامرأحرȜة الكائن Ǻمظاهره المختلفة ǻمȜنك وضعه داخل  لإظهار - 

 

  
  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺكمشروع  صمم زملائكȂائن على المنصة  لتحرȜبین تبدیل وال

  .ةالمختلف همظاهر 

............................................................................................ 

 ٨ نشاط

١ 

١ 

١ 

٢ 

٢ 

٢ 

٣ 



 

  

  
 ȏزȂتوضل الطالب عزǻ ته على المنصة الكائن تبدیل المظاهر المختلفة لنفس حȜیب مع حرȜوترتیب قم بتر

  : التالي البرمجيمقطع ال فيوامر الأ 

  ملاحظات  الوصف  وامرترȜیب الأ 

  

 .خطوات) ١٠(عدد الحرȜة  .١
 .لكائنا مظاهربین تبدیل ال .٢
 .)ثانǻة٠,٥( فترة زمنǻة مقدرهاالانتظار  .٣

تكرار محدد  ة داخلوامر الساǺقالأ وضع  .٤

  .مرة) ٣٠(عدد 

  على Ȋتنفیذ ل الرمزاضغ
 وامرالأ 

 مة التكرار ( غییرǻمرة)١٠٠ق 
 سجل ملاحظاتك. 
  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺزملائك  Ȗالآتيعدل مشروعك السابȜ:  

  ǺالشȜل:Ȝما  للكائنعرض المظاهر المختلفة أو  ،Ȝائن جدیدضف أ - 

  

 ٩ نشاط

 خرآلى كائن إمن كائن  المقطع البرمجي نسخ



 

 

  

  

 

  مر التكرار المستمر أاستخدمforever  مرأبدلا منrepeat .  

           الرمزȂن استخدم   :البرنامج اǻٕقافو لتشغیل 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  
  

 ȏزȂعض الأ  مع تغیرللمشروع  البرمجيالمقطع تستخدم نفس  لكيالطالب  عزǺ ع الآتي:وامرǺات  

 ل(ضف الكائن الجدید أȜلى منطقة الكائناتإالمطلوب)  الش. 

  عملǺ وقمت Ȗائن ل البرمجيالمقطع سبȜ ةȜنكللتبدیل بین المظاهر المختلفة (القطة) حرȜمǻتوفیر  ف

 :لاتيǺاتǺاع الى الكائن الجدید إبنسخه  وذلك البرمجيترȜیب نفس المقطع  فيالوقت 

  و Ȋلكائن (القطة)  البرمجياسحب المقطع اضغǺ منطقة  على الكائن الجدیده اءوالقمنطقة البرمجةǺ

 .Ȝما ǺالشȜلالكائنات 

  

  

  

  



 

 

  ان Ȍللكائن الجدیدمنطقة البرمجة  فيالمقطع البرمجى  نفستظهر لاح.   

  

 

  مرأاستبدل repeat أمرǺforever  البرمجيلمقطع ا في.  

  على Ȋالبرنامج.لتشغیل         الرمزاضغ 

  على Ȋقاف  الرمزاضغǻالبرنامج.   لإ     

 

الى خارج المنصة الحرȜة فى ǻستمر و  Stageحافة المنصةǻصل الى كائن التجد ان عند تنفیذ المشروع 

!!!!  

  

  

  

  

عدم ǻȜفǻة  فيناقش مع معلمك الحل   ȏزȂالتعاون مع  عزǺمساعدة معلمك وǺ زملائكالطالب 

  خروج الكائن من المنصة

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ١٠ نشاط

 أوامر الارتداد وتغییر نمط اتجاه الكائن



 

 

    

 ȏزȂالمنصةحافة عند الكائن من المنصة وجعله یرتد  خروجالطالب لعدم  عز.  

مر أنستخدم   :الآتىواتǺع    Motion Blocksمن 

  ل  البرمجيالمقطع انسخȜالشǺ (القطة) التاليلكائن: 

  

  عند تنفیذ المشروع Ȍالمنصة  خروج الكائن منلاحStage. 

  ل   مرالأ بإضافةقمȜالشǺ ماȜ:         

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 - ȏزȂعز  Ȍعد اضافة  البرمجيعند تنفیذ المقطع الطالب لاحǺصل الكائن یرتد  ،مر الارتدادأǻ لى إعندما

  :التاليȜما ǺالشȜل ) رأسي( ولكن Ǻاتجاه مقلوبحافة المنصة 

  

سحب الامر ووضعھ 
 المقطع البرمجى داخل



 

 

 مرالأ إضافةقم بولحل تلك المشȜلة -    :التاليȜما ǺالشȜل 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ح فيلى المنصة إالكائن یرتدǻل  الاتجاه الصحȜالشǺ ماȜ:الآتي  

  

  

  

مر أ  forever. ر   مر التكراأخارج یوضع 

  ارات المختلفة ناقش مع معلمكǻمرللأالاخت.  

  

  

  



 

 

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺ التعاون مع زملاǺعمل مشروع  ،كئǺ ائن  بإضافةقمȜعلى المنصة  یتحرك

Ȝما ǺالشȜل  ǻابإ ذهاب و 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 

 

  

  

  

 

  

  

  

 المشروع Ǻالرمز بتشغیلقم  -  .

  

 ذھاب

 یابإ

 ١١ نشاط



 

  

  

  الوصف  نتیجة التنفیذ   مرالأ

  
 

  تختفي.ثم ) ثانǻة ٢( لمدةتظهر رسالة 

  

  

  لا تختفي.تظهر رسالة 

    

 "التفȜیر"نمȊ شȜل  فيرسالة ولكن تظهر 

  تختفي.ثم ) ثانǻة ٢( لمدة

  
  

Ȋالمنصة  على ظهور الكائن النش

Stage.  

 Stageالكائن النشȊ من المنصة  اختفاء    

  
  

  عمل تأثیرات لونǻه وشȜلǻة على الكائن 

  

  .تأثیرات على الكائن النشȊ أȏحذف 

  

 Blocks Looks وامرأھم أ



 

 

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺ التعاون معǺم مشروع قم  زملائكǻظهر لبتصمǻ" ائنین بین " نصيحوارȜ

  .دون ملاحظاتك ،المختلفةوامر الرسائل أم استخدǺا (طالبتین)،

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

  

  

  

 

 

 

      

  

  

  

  

 ١٢ نشاط

مر اظھار أ
الرسالة فى نمط 

 التفكیر

مر اظھار أ
 رسالة 



 

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺارات المختلفةناقش  زملائكǻلوانأ( الاخت -(ȉللكائن  انما

 مرأǺاستخدام  .دون ملاحظاتك، 

...........................................................................................................

..........................................................................................................  

 ȏزȂقصد  الطالب عزǻالأ و  الألوان( بتأثیرات(ȉنأنه للكائن  نماȜمǻك عمل التالي:  

   .الكائنات ألوانر یتغی .١

 .الكائن نمȊ شȜل فيتغییر  .٢

 لأمراضغȊ على القائمة المنسدلة  ،(ألوان وأنماȉ) للكائنتغییر لعمل - 

 

  

  

  

  

  

 ١٣ نشاط

 الكائن تغیر لون

تغیر نمط شكل 
 الكائن

 والأنماط) للكائنات الألوانالتأثیرات المختلفة (



 

 

  

  

  

الكائن نمȊ شȜل تغییر لتأثیرات مر الأ Ǻاستخدامقم  زملائكǺمساعدة معلمك وǺالتعاون مع الطالب  زȂزȏ ع

  .وتعدیل قǻم التأثیر

............................................................................................................

............................................................................................................  

 - ȏزȂار ند الطالب ع عزǻاخت Ȋالنمwhirl  مرالأمن،   

  .ثیر لهذا النمȊأقǻم الت فيالتغیر ǻمȜن 

  

 - Ȍما لاحȜ ل الكائنȜش ȉالجدول تأثیر انماǺ لتالي:اموضحة   

 whirl النمȌاختǽار 

 

النمȌ  قǽمة تأثیرتغییر 

  )60-(  لىإ

 قǽمة تأثیرتغییر 

 Ȍ75لى (إالنم(  

ثیرات على أȐ تأمر حذف أ

 الكائن 

  

  

  

  تطبیȖ النمȊتم 

 )Ǻ25قǻمة (

  

  

  

Ȋالنم Ȗتم تطبی  

 )Ǻ  )-60قǻمة

  

 Ȋالنم Ȗتم تطبی  

  )Ǻ75قǻمة (

  

  

  

  تأثیرات أȏنمȊ الكائن بدون 

 ١٤ نشاط

قیم تأثیرات 
 الاختیار



 

  

  

 

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺأ ناقش زملائك ȉنما
 .دون ملاحظتك ،)fisheye(فى اختǻار الكائن شȜل 

....................................................................  

....................................................................  

  

تم تغییرها أو  أنماȉ)و أ (لونǻةتأثیرات  أȏلحذف  مر                            ستخدم الأا ǻمȜنك
  .الكائنشȜل على إضافتها 

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺ التعاون معǺعمل مشروع  زملائكǺ ه قمǻلوان ألتغییر التأثیرات مر أتستخدم ف

لوحة بالمسافات "  مسطرة“الضغȊ على وȂتوقف البرنامج عند  ،ثانǻة) ١(Ȝل فترة زمنǻة قدرها وذلك الكائن 

  .المفاتǻح

...........................................................  

...........................................................  

  

  

 ١٥  نشاط

 ١٦ نشاط



 

 

  

 - ȏزȂتأثیراتیتم عمل  يالطالب لك عز ǻع اعلى الكائن  ةلونǺالآتيت:  

 مرأستخدم ا -   .

  :الآتǻةوامر لأ اقم بترȜیب - 

  ملاحظات  الوصف   البرمجيالمقطع 

  

تخدام قǻمة Ǻاسمر تغییر لون الكائن أاستخدام  .١
 ).٢٥التأثیر (

 .ثانǻة) ١( قدرهمر الانتظار أاستخدام  .٢

 .نهائيمر تكرار لا أتوضع داخل  الساǺقةوامر الأ  .٣

  . Ǻالرمز تشغیل البرنامج  .٤

البرنامج عدد  تنفیذ ǻستمر

   .من المرات لانهائي

  

   الحدث" نستخدم من لوحة البرنامجالضغȊ على "مسطرة المسافات لتوقف البرنامج عند - 

  وامر الآتǻة:قم بترȜیب الأ  Blocks Event من

  

  الوصف  البرمجيالمقطع 

  

  .الضغȊ على مفتاح "مسطرة المسافات"عند  مرأاستخدام  .١
   الإǻقاف.مر أاستخدام  .٢

  

  

  



 

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك الطالب  عزǺ التعاون معǺزملائكو  Ȏارات الاخرǻلأمرناقش الاخت Stop توقف البرنامج ل

  :ودون ملاحظاتك Ȝما ǺالشȜل

  

  

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

  

  

  

  

  

  

 
  
  
  
  

 ١٧ نشاط



 

 

  
  
 

  تذȜـــر أن

  Looks Blocksأوامر المظهر 
 

  الوصف  مرالأ

  .المظهر التالي 

  .تظهر رسالة لمدة ثانیتین  

  .تظهر رسالة ثابتة  

  .تظهر رسالة ǺشȜل مختلف " Ǻمعنى تفȜیر"  

   .ظهور الكائن فيتتحȜم   

  .الكائن من المنصةإخفاء  فيتتحȜم   

   .تغییر اللون بدرجة معینة  

   .تغیرات على الكائن أȏحذف  

  
  
  

   



 

  

  

 

  

  مام العǺارة الخطأ:أ× )  ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة ( √ السؤال الأول: ضع علامة (

 (  )                        .ǻمȜن وضع صورة من ملف خلفǻة للمنصة - ١

 (  )                        .وجد مظاهر متعددة لجمǻع الكائناتی - ٢

 (  )                       .برنامج أȏ فيلا یؤثر على نتیجة التنفیذ  الأوامرترتیب  - ٣

  (  )                     .  ه دوران الكائن اثناء التصمǻماتجا فيلا ǻمȜن التحȜم  - ٤

  

  Ȝائن:  أȏتǻة على تیجة تطبیȖ المجموعة البرمجǻة الاشرح ن الثاني:السؤال 

  الوظǻفة   المجموعة البرمجǻة

  

 -------------------  

 -------------------  

 -------------------  

  

  



 

 

  

  

  ǻأتي: ما  أكمل الثالثالسؤال 

  الوظǻفة     مرالأ

   --------------  

   --------------  

   --------------  

  --------------  

  -------------- 

  

  

  

  

  

  

  

  



 

  

  

  

  

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

لرسم أشكال مختلفة بألوان  Pen Blocksتستخدم أوامر القلم 
 مختلفة.  

 كیف يتم توظیف أوامر القلم في عمل أشكال بألوان مختلفة؟ 



 

 

 

  

  

  

  

  الأهداف

 في نهاǻة هذا الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على أن:

  ستخدمǻالقلم أوامر Pen Blocks. 

  للرسم.لون یخصص  

 ة أ یرسمǻال هندسȜأوامر شǺ.القلم 

 فǻȜ ستنتجǻةǻ مǻة جدیدةأ تصمǻال هندسȜش.   

  ضیفǻالصوت  أمرSound Blocks ة إلىǻالمقاطع البرمج.   

 صوتي.تسجیل والتعامل مع الصوت ی  

  ستخدمǻحداث المختلفة أوامر الأEvent. 

  قارن بینǻالأحداث Events المختلفة.  

  

  

  

  

  الرابعالموضوع 
  القلم  أوامر

  الصوتأوامر تشعيل و

 



 

  

  

  

 ȏزȂأوامر الطالب تعتبر عز Blocks Pen  ة فيالهامة وامر من الأǻمǻع التعلȂتجعل  فهي ،عمل المشار

  .Ǻسهولة شȜال هندسǻة مختلفةأرسم  في استخدامها كǻمȜنو ،حرȜتهثناء أنها Ȃلو ترسم خطوȉ و یلكائن ا

  

  

  

  

   

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺ القلموامر أ ناقشزملائكPen   ȉة الكائن ألرسم خطوȜثناء حر

  .Stageى المنصة عل

......................................................................................................... ..

...........................................................................................................  

  

 Pen Blocksالقلم مجموعة 

 ١ نشاط



 

 

  

 ȏزȂمجموعةوامر ألكى تستخدم الطالب  عزPen   ȉة الكائن ألرسم خطوȜنها و ثناء حرȂألوانتلوǺ  ع مختلفةǺات

  :الآتي

مر                 اختر الأ -  .

مر أ رȜب -    .خطوات) ١٥٠إلى (تغییر القǻمة  مع

على المقطع  اضغȊ -  البرمجي.

 -  Ȍة الكائن  عندأن: لاحȜلمع  تتمحرȜالشǺ ماȜ Ȋرسم خ: 

 

  

  

  

  :Penمجموعة  أوامرǻعرض Ǻعض  التاليالجدول 

  الوظǻفة وامرالأ 

  حرȜة الكائن ترسم خȊ وضع القلم   

  یتحرك الكائن بدون رسم رفع القلم  

  داخل المرȁعللقلم وȂتم تحدیده لون  تخصǻص  

 
  stageرسومات على المنصة خطوȉ و  أȏمسح 



 

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺ ة ناقش زملائكǻفǻȜ ص  مرأاستخدامǻلون القلمتخص.  

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

   

                            الأمرمن خلال مرȁع لون القلم  تخصǻص كالطالب ǻمȜن عزȂزȏ   یلي:Ȝما 

  

 زرق أاختǻار لون  حمرأاختǻار لون   الخطوات

  .الفأرة Ǻمؤشرالمرȁع  داخلضغȊ ا- ١
  

  

  

  

      .مامكأموجود  خارجيلون  أȏاضغȊ على - ٢

  .اللون داخل المرȁع لاحȌ تم وضع- ٣
    

 

  

  

 ٢نشاط 

 أمر تخصیص لون القلم 



 

 

  

 

  

 ȏزȂالتعاون  الطالب عزǺمساعدة معلمك وǺ ص حاولزملائك معǻألوانلون القلم مستعینا  تخصǺ  ات.الكائنأحد  
................................................................  
................................................................  

  

  :الآتياتǺع  اتالكائنأحد  ألوان استخدام كǻمȜن لكي عزȂزȏ الطالب

  الكائن   اختر ،الكائناتمȜتǺة  جدید منȜائن  أضف - 

 مراضغȊ واسحب الأ -   .البرمجة ةمنطق فيوالقاءه 

 Ǻالأمر السابȖ. مرȁع التلوȂناضغȊ على  - 

  .حمر)(ولȜǻن اللون الأ علیهااضغȊ و Ǻقعة لونǻة موجودة على الكائن  أȏاختر  - 

Ȍع تم تغییر  :لاحȁالأمر لون المرǺلȜالشǺ ماȜ. 

 :التاليȜما ǺالشȜل  مرالأاللون Ǻ لتغییرلكائن لمختلفة ال استعن Ǻالألوان - 

  

  

  

  

  

 ٣ نشاط



 

  

  

  

  

  

  ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺ،م صمم مشروع ل زملائكǻمستق Ȋاللون رسم خǺ ثناء أحمر الأ

  .حجم الخȊ تخصǻصمȜانǻة إمع الكائن على المنصة حرȜة 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ȏزȂلكيالطالب  عز  Ȋنك رسم خȜمǻ اللونǺ یب قم مر الاحȜة الأوامرمجموعة ل البرمجيالمقطع بترǻالأت:    

  

  

  

  

  :لاحȌعزȂزȏ الطالب 

  .الكائنحرȜة  ثناءأحمر أرسم خȊ مستقǻم لونه عند تنفیذ البرنامج تم - 

قǻمة  فيالتعدیل  كوǻمȜن،  مر الأ استخدمخȊ الرسم لحجم  تخصǻصتستطǻع  لكي - 

Ȋمة  حجم الخǻ١(بتغییر الق.(  

  

 ٤ نشاط

  Penأمر تخصیص حجم خط الرسومات من مجموعة 



 

 

  

  

      مرلأا ستخدما على المنصةالمرسومة خطوȉ المسح ل -  .

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ رسم مثلث ازملائك التعاون مع ȏضلاع على المنصةالأ متساوstage .  

.........................................................  

.........................................................  

   :مشروعلللتخطȊǻ ا
 خطوȉوهي عǺارة عن (ضلاع أ یتكون من ثلاثةالمثلث  یجب أن تلاحȌ أنضلاع الأ متساوȏ لرسم مثلث 

 ولرسم ذلك یجب اتǺاع الخطوات التالǻة: مستقǻمة)

  .لمثلثالأول لضلع المرسم وذلك لخطوة)  ٢٠٠(حرك الكائن  - ١

  .)درجة ١٢٠(Ǻمقدار  اتجاه الكائن ودورانهوذلك بتغییر الضلع الثاني للمثلث ارسم  - ٢

  (عزȂزȏ الطالب ناقش مع معلم الرȂاضǻات زاوǻة دوران الكائن).

  .مرات) ٣عدد ( ةȜرر الخطوات الساǺق - ٣

 ٥ نشاط

  رسم أشكال ھندسیة منتظمة



 

  

  :الأتǻة وامرالأ لعمل ذلك نستخدم و - 

  

  

  

 - ȏزȂبالطالب  عزȜقة لرسم مثلث  وامرالأ  رǺالسا ȏل:الأ متساوȜالشǺ ماȜ ضلاع  

  

  

  

  

  

  

  لاحȌ أن:
 )٣تغیر عدد مرات التكرار ("، مع ǻrepeatمȜنك استخدام أمر "المشروع السابȖ في 

     .الاضلاع متساوȏ رسم مثلث و  للأمر



 

 

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك الطالب  عزǺوǺ استخدام حاول زملائك التعاون معǺ عȁالقلم  أوامررسم مرPen.  

........................................................ 

........................................................  

  

  

  

 - ȏزȂعز  ȉع (أضلاع) الالطالب لرسم خطوǺع نتȁالآتيمر:  

  النتیجة  الوصف  المجموعة البرمجǻة

  

   .أفقي ٩٠تحدید اتجاه الكائن زاوǻة - ١
  .مسح المنصة - ٢
  .وضع القلم - ٣
  .حمراللون الأ إلىلون القلم تغیر  - ٤
   .مرات) ٤تعدیل قǻمة التكرار (عدد   - ٥
  .خطوات)٢٠٠( للأمامالحرȜة  أمر - ٦
  .٩٠زاوǻة الدوران Ǻقǻمة  - ٧

ذات  أضلاعهرسم مرȁع 

  Ȝما ǺالشȜل: حمرالألون 

  

  

  

  

 ٦ نشاط



 

  

  

  

 ȏزȂضیف الأصواتاستخدام أن الطالب  عزǻ القصص إلى 

على  Scratchبرنامج  ǻحتوȏ وتشوǻقاً، اریع جمالاً ــوالألعاب والمش

 إلىمة ــمقسمختلفة واع ویتعامل مع أنو مجموعة من الأصوات

 المؤثراتفئة  الأصوات،فئة  ،ة الإیقاعاتــالفئات مثل فئ نعة مومجم

  الموسǻقǻة. الآلاتوأصوات أصوات الحیوانات، فئة  ،الصوتǻة

  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ لمة صوتيمقطع  أضف ،زملائكالتعاون معȜ لتسجیلsquare   وتشغیلها

  .المشروع السابȖ فيمن رسم المرȁع  نتهاءالإ  Ǻعد

........................................................................................................... 

........................................................................................................... 

 

 ٧ نشاط

  Sound Blocksمجموعة



 

 

  

 ȏزȂع الالطالب  عزǺة:التخطوات لعمل ذلك اتǻال  

  مرالأ ضفا - ١ . Soundمن مجموعة 

 

. ٢ -  Ȋالقائمة المنسدلة على سهم اضغ                       
  

 ..…record من القائمة المنسدلة اختر - ٣
       

                             Sound تبوȂبدوات اختر من خلال شرȊȂ الأ - ٤ تبوȂبمن ، 

 :الآتياتǺع المبین ǺالشȜل   soundsصواتالأ

  .  اضغȊ مفتاح التسجیل - ٥

     "  squareو " أسجل الصوت لكلمة " مرȁع "  - ٦

  . الإǻقاف مفتاحاضغȊ على  - ٧

  .  squareاسم اكتب  - ٨

  

  

Ȍاسمتم إضافة  :لاحsquare  ل:الصوت  مرلأى القائمة المنسدلة إلȜالشǺ ماȜ  

  

  

  

  



 

 

  :التاليȜما ǺالشȜل السابȖ  البرمجيالصوت Ǻالمقطع  أمرضع - ٩

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ ةوامر قم بتنفیذ الأ زملائك التعاون معǻل أمر ثم ، التالȜ اكتب وصف

  :ونتیجة تنفیذ المقطع البرمجي Ǻالجدول

  النتیجة  الوصف  المجموعة البرمجǻة

  

 ......................  

......................  

......................   

 ......................  

......................  

......................  

 

 ٨ نشاط



 

 

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ رسم دائرة ازملائك التعاون مع ȉوذلك من خلال رسم مجموعة من النقا

  :التاليȜما ǺالشȜل 

............................................... 

...............................................  

  

  

 - ȏزȂة تنفیذه للوصول إلى الطالب  عزǻفǻیر والتحلیل لكȜرة القبل البدء في تنفیذ المشروع یجب التفȜالتيف 

  :الخطوات (الأوامر) الآتǻةعلى تنفیذ المشروع عتمد وȉ، ǻالنقاǺاستخدام  شȜل دائرȏ رسم ت كتجعل

  .ضع القلم - 

 .)ةصغیر  (Ǻقǻمةحرك الكائن  - 

  .رفع القلما - 

    .حرك الكائن بدون رسم - 

  .عدد محددǺلخطوات اȜرر  - 

  .الشȜل المطلوب لتحصل علىزمة لا ال وامررȜب الأ  - 

  

  

 ٩ نشاط



 

  

  والجدول التالي یوضح ǻȜفǻة تنفیذ رسم الشȜل المطلوب: 

  النتیجة  الوصف  البرمجي المقطع
  

  

 .وضع القلم - ١
 .خطوات) ٥حرȜة الكائن (عدد  - ٢
 .رفع القلم - ٣
 .٥ بزاوǻة دوران الكائن - ٤
 خطوات) ٥حرȜة الكائن (عدد  - ٥

 .بدون رسم
 أمرالساǺقة داخل  وامرضع الأ  - ٦

  .مرة) ٥٠٠(عدد التكرار 

  

النقǺ ȊشȜل رسم دائرة 

  

  

 Ȍلاح ȏزȂفيالطالب  عز  Ȗنأالمشروع الساب  

  .٩٠ الحرȜةبداǻة  فياتجاه الكائن  - ١

  مسح المنصة. - ٢

 اللون الأزرق. إلىتغییر لون القلم  - ٣

 .تم وضعها خارج التكرار (تنفیذها مرة واحدة فقȊ) وامرهذه الأ 

المشروع Ǻالرمز تشغیل  - ٤  .

 .التكرار أمر فيقل أاستخدام عدد  ǻمȜن - ٥

  

  



 

 

  

  

  

  ȏزȂمساعدة معلمك والتعاون مع الطالب  عزǺ ة رسم زملائكǻفǻȜ ة منتظمةأناقشǻال هندسȜل  شȜمثل الش

 .Controlوامر التحȜم أو   Penالقلم Ǻأوامرمستعینا Ȝما ǺالشȜل  الثماني

.......................................................  

.......................................................  

  

 ȏزȂیب الطالب  عزȜةقم بترǻل المطلوب الأوامر التالȜظهر الشǻل:  

  

  

  Ǻمعلم الرȂاضǻات لفهم ǻȜفǻة تحدید قǻمة زواǻا الدوران في النشاȉ السابȖ.عزȂزȏ الطالب استعن - 

 ١٠ نشاط



 

 
 

  تذȜـــر أن
  

  : Pen Blocksأوامر القلم

  الوظǻفة مر الأ

  نزول القلم   

  رفع القلم  

  تغییر لون القلم  

  stageمسح المنصة  
  
  

  الكائن بزاوǻة معینة : لدوران Motion Blocksمن   Turnمر استخدام الأ

 

  

  

  

  

  

  



 

 

 

 

  

  

  

  تنفیذها: تǻة ونتیجة ح المقصود Ǻالمجموعة البرمجǻة الآاشر  السؤال الأول:

  النتیجة  الوصف  المجموعة البرمجǻة

  

   

 ---------------  

 ---------------  

 ---------------  

 ---------------  

  

 -----------------  

 -----------------  

 -----------------  

 -----------------  

  

  :الثانيالسؤال 

  ضافة صوت مسجل داخل مجموعة برمجǻة؟ إاشرح خطوات 

..........................................................................................  

 ..........................................................................................

..........................................................................................    



 

  

  

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 ،Scratchبعد معرفتك لبرنامج 

 ؟Scratchباستخدام برنامج إنشاء مشروع  كیف يمكن



 

 

  

  

  

 

 

  

  

  

  الأهداف

 في نهاǻة هذا الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على أن:

  ستخدمǻحداث مجموعةأ Sensing. 

 م الشرطيیȜوظف الأحداث مع التح. 

 ǻة  صممǺم.لعȜاستخدام أوامر التحǺ 

  

  

  

  

  

   الخامسالموضوع 

  التعامل مع

  )Sensing(مجموعة  أحداث

  وامر التحكم الشرطيأو

 IF…Then  



 

  

   

  

ȁناءً و  المطلوǺة، نتیجةال لىإللوصول  لكثیر من مشارȂع الألعاباإعداد  في Sensingستخدم مجموعة تُ 

  المطلوب. الهدف یتحقȖ لكذ على

.  

  

دون ، Sensingحداث مجموعة تعاون مع زملائك ناقش استخدام الأǺمساعدة معلمك وǺال عزȂزȏ الطالب

  .ملاحظاتك

.........................................................  

.........................................................  

علیها  وتعتمد من أهم المهارات البرمجǻة  Sensingحداث مجموعةأ تعتبر - 

  .والتطبǻقات التعلǻمǻةالكثیر من المشارȂع القائمة على تصمǻم وȁناء الألعاب 

لتحقیȖ المقاطع البرمجǻة  في  Sensingحداث مجموعةأم ااستخدیتم  - 

  الآتǻة: مثل الأحداث المستخدمة الأحداث  أحدبناءً على وقوع  هدف محدد

   .ملامسة Ȝائن لكائن آخر- 

  

  

  

  

   Sensing Blocksمجموعة

 ١ نشاط



 

 

  

  Ȝائن للون معینملامسة - 

  

  

  

  الضغȊ على أȏ مفتاح من لوحة المفاتǻح - 

  

  

  

  

  

 Ȍالطالب لاح ȏزȂمجموعة أن عزǺ الأحداثSensing ،على: دكتساع  

 استخدامها  ȉشرȜقید  أوȖللمشروع.نتیجة معینة  لتحقی 

 Ȋȁتنفیذ أوامر المقطع البرمجي  رȊالضغǺ علىأو ة الفأرمفتاح  على Ȋح الضغǻوحة ل أحد مفات

  .وامر ǺحرȜة مؤشر الفأرةالمفاتǻح واǻضا رȊȁ تنفیذ الأ 

  حداث ألا تستخدمSensing  مفردهاǺم أمن خلال استخدام  (ولكنȜشرطيوامر تح(.  

  

  



 

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع زملائك  عزǺمساعدة معلمك وǺ م مشروع قم الطالبǻهدف معین بتصم Ȗحقǻائن لȜ وهو تحرك

  آخر.لكائن  تهعند ملامسوذلك وȂتغیر مȜانه على المنصة  القطة)(

 :خطوات فكرة المشروع أكتب

.........................................................................................  

..........................................................................................  

..........................................................................................  

 ȏزȂائن (أالطالب فكرة المشروع تعتمد على  عزȜ خر آ لكائن القطة)نه عند حدوث ملامسةȖالنتیجة  تتحق

 ولكي  Ǻ Sensingمجموعة حداث الخاصةن تستخدم الأأوهذا یتطلب المطلوب تحقǻقه)  (الهدف المطلوǺة

   .وامر تحقȖ شرȉ معینأمع  اث لابد من توظǻفهاحدالامن هذه  أȏاستخدام  تستطǻع

 

  .Controlمجموعة  من الشرطيمر التحȜم أاستخدام  :ولاً أ

تحقȖ الشرȉ  إذاف، طǺقا لشرȉ معین البرمجيتنفیذ المقطع  فيǻستخدم    IF…Then الشرطيمر التحȜم أ

  .قȖ لا ینفذ ما بداخله من تعلǻماتلم یتح اذإ وامر داخله و یتم تنفیذ الأ 

  

  

 ٢ نشاط

 Control Blocks الشرطيحداث مع التحكم توظیف الأ



 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  :Sensing مجموعة حداثأمع  IF….Then  الشرطيمر التحȜم أǻȜفǻة استخدام  ثانǻا:

 - ȏزȂة سحب الأ  عزǻفǻȜ وتعلمت Ȗلى منطقة البرمجة إوامر الطالب سبScript Area  قة یتمȂنفس الطرȁو

  Ȝما یلى: IF…..then الشرطيمر التحȜم أ فيالمȜان المخصص لها  في Sensing مجموعةحداث أوضع 

  

  

  

  

  

  

  

مر التحكم أ
الشرطي 

IF…Then 

مكان وضع الحدث 
Sensing لتحقق الشرط     

مكان وضع 
وامر المراد الأ

ھاتحقیق  



 

  

 ȏزȂیب المقطع  عزȜم المشروع قم بترǻالبرمجيالطالب لتصم Ȗلتحقی ȉالشر Ȗالهدف المطلوب عند تحق   

  :التالǻةاتǺع الخطوات لذلك 

   .)(القطةحرȜة Ȝائن ولا: أ

 .ǻابإ و لحرȜة Ȝائن (القطة) على المنصة حرȜة منتظمة ذهاب  البرمجيالمقطع 

  

  

  

  

  

 .)Dog 2التعامل مع Ȝائن (ثانǻا: 

 الكائن الجدید ( أضفDog 2(.  

 ) ائنȜ تغییر اتجاهDog 2(القطة) ائنȜ ون مقابل لاتجاهȜǻار ، ) لǻاختǺ وذلكflip left –right   

  .الخاص Ǻالتعدیل ورسم الكائن شرȊȂ الأدواتمن 

  

  .ًاǻس الكائن أفقȜلینع   

  

  

 

 يبرمجمقطع 
 )١رقم (



 

 

 

 

 

 

) لملاحقة Ȝائن Dog2(استخدم مؤشر الفأرة لتغیر مȜان الكائن (تحرȂك الكلب یدوǻا على المنصة ل .١

 .)Dog2ثناء تشغیل المشروع) استخدم معلومات Ȝائن (أ) (القطة

 

  

  

  

  

  : الشرطيمع التحȜم استخدام الحدث  ثالثا:

عند ملامسة  (  Sensingمن مجموعة  الحدث  واختر ة)القط(نشȜ Ȋائن  - 

 .)Dog2خر(آالكائن النشȜǺ Ȋائن 

 .  If….Thenطيالشر التحȜم مر أاختر  - 

ملامسة Ȝائن ث دالح عند ") (القطةتغیر مȜان Ȝائن "المقطع البرمجي لتحقیȖ شرȉ قم بترȜیب  - 

)Dog 2(.  

  

  
 يبرمجمقطع 

 )٢رقم (



 

 البرمجيالمقطع 
 لتنفیذ المشروع

  

 ȏزȂب ضمن المقطع ٢رقم( البرمجيالطالب لتنفیذ المقطع  عزȜون ١( البرمجي) یرȜǻالبرمجيع طالمق) ل 

  :التاليلمشروع ȜالشȜل لتنفیذ ا النهائي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 (والكلب Ȋة القǺلع) اسمǺ المشروع Ȍاحف 

  

  

  

  

  

 يمقطع برمج
 )١رقم (

 يمقطع برمج
 )٢رقم (



 

 

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع  عزǺ زملائك قمالطالب Ȋة القǺح والكلب)  بتعدیل مشروع (لعǺصǻلȜالآتي:  

  ةȜائن (القطة) عند حرȜ عرضǻ ال أعلى المنصةȜلهالمظاهر المختلفة ش.  

 ة للمشروعضافة خلفإǺة للمنصة وتكون مناسǻ.  

 ) ائن (القطة) صوت عند ملامسته لكائنȜ صدرǻDog2(. 

 

 ȏزȂع تعدیل المقطع  لكيالطالب  عزǻة لأ للمشروع قم بتحدید وترتیب ا البرمجيتستطǺیبها و وامر المطلوȜتر

  :Ȝالاتي

Ǻ ال أعرض الخاصȜمر استخدم الأ -   .)لكائن (القطةالمظاهر المختلفة ش

 .لمنصةجدید لخلفǻة  أضف - 

  

  

  

  

  

استخدم الأمر  -  .لكائن (القطة)تشغیل الصوت الخاص ب

 :تيȜالآ Ǻالمشروع السابȖ لǻصǺح  البرمجيالمقطع  عدل في - 

 ٣ نشاط



 

المقطع البرمجي 
للمشروع 

 السابق

                                   

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

المقطع البرمجي 
  بعد التعدیل

  الأوامر المضافة  الأوامر المضافة



 

 

  

 .)٢والكلب  ةالقط (لعǺةاحفȌ المشروع Ǻاسم  - 

  المشروع Ǻالجدول التالي:وصف لخطوات  أكتب - 

  الوصف  البرمجيالمقطع 

  

  

..................................  
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 ȏزȂالتعاون مع زملائك ناقش المعاملات عزǺمساعدة معلمك وǺ مجموعة  فيالمختلفة  الطالبOperators ،

  .دون ملاحظاتك

..........................................................................................  

 مثل التالي: Operatorsمجموعة دید من العملǻات بداخل یوجد الع

حسابǻة المعاملات العملǻات الحسابǻة (جمع، طرح...) ونستخدم فیها ال- ١

Arithmetic Operators.  

  

  

  

عملǻات الخاصة Ǻالمقارنة (أكبر من، أصغر من،...) ونستخدم فیها - ٢

معاملات ال . Boolean Operatorsمنطقǻة ال

  

  

  

 Operators Blocks العملیات بمجموعةبعض  استخدام

 ٤ نشاط



 

 

  

  

 ȏزȂع  لكيالطالب  عزǻما  نستخدمالنتیجة  وإظهار البرمجيالمعاملات داخل المقطع استخدام تستطȜ المعامل

  التالي:الجدول  في

  الكائن ǻعرض النتیجة  مثال  المعامل

    الجمع
  

    الطرح
  

    الضرب
  

    القسمة
  

  

  

    

 ȏزȂعز ǻم عشوائǻقǺ (القطة)ائنȜ انȜیف یتغیر مȜ التعاون مع زملائكǺمساعدة معلمك وǺ لأعلى ةالطالب 

  .المنصة وǻسار قصى ǻمینوأ وأسفل

...................................................... 

......................................................  

 ٥ نشاط



 

  

 - ȏزȂع  فيالطالب من الاستخدامات الممتعة  عزȂم المشارǻة تولید أتصمǻفǻȜ ة أن تجید استخدامǻرقام عشوائ

من  ولعمل ذلك ،لعاب المختلفةالأ  فياستخدامها  فيو أعلى المنصة لكائن عشوائǻة لموضع العمل حرȜة 

رقام عشوائǻة بین قǻمتین ألتولید  المعامل ستخدم ا ، Operatorsمجموعة

  .)١٠:١مختلفتین (

 :یليȜما  البرمجيطع ققم بترȜیب الملعمل ذلك - 

  .لكائن على المنصةامȜان )  X,Yنقطة (  لتحدید مر اختر الأ- 

  لعمل تكرار لا نهائي. Foreverاختر أمر التكرار  - 

  :التاليȜما ǺالشȜل  عشوائيالمعامل الذȎ یولد رقم  Ǻاستخدام  Yقǻمة عدل- 

       

 - ȌمةلاحǻقY   م تأخذسوفǻق ǻل مرة بین (في  ةعشوائȜان الكائن على  ،)١٥٠-،  ١٥٠Ȝغیر من مǻ مما

   المنصة.

  

  

  

  

  



 

 

  

  

  

 ȏزȂة لكائن عزǺم لعǻالتعاون مع زملائك قم بتصمǺمساعدة معلمك وǺ الطالب  (طةǺ طائر)الآ تقومǺتي: 

على المنصة Ȝل فترة كائن (طائر Ǻطة) الǻظهر وȂختفى  - 

   .زمنǻة

 ،Ǻمؤشر الفأرةكائن (طائر Ǻطة) العلى عند الضغȊ و  - 

 Ȋسقǻ ة أسفلالكائنǺالمنصة وتتوقف اللع.  

...........................................................  

...........................................................  

  

  

 ٦ نشاط



 

  

 - Ȍلاح ȏزȂل النهائي الطالب لاستكمال  عزȜة قم الشǺة  بإضافةللعǻة،خلفǺأسفل  مناس ȉوصوت عند سقو

  المنصة.

  

  

  

  

  

  

  

  الجدول التالي:Ǻ قمت بترȜیǺه والذȏلتصمǻم اللعǺة  البرمجيخطوات المقطع  أكتب- 

  

  خطوات تصمǻم اللعǺة  المجموعة البرمجǻة

  

............................................  

............................................  

............................................  

............................................  

............................................  

............................................  

 



 

 

 

  تذȜـــر أن
 

  :Sensingالأحداث Ǻمجموعة 

  استخدامهایتم  ȉشرȜقید  أوȖللمشروع.نتیجة معینة  لتحقی 

  حداث ألا تستخدمSensing  مفردهاǺم أمن خلال استخدام  (ولكنȜشرطيوامر تح(.  

  Controlمجموعة  من      الشرطيمر التحȜم أاستخدام 

  .Arithmetic Operatorsحسابǻة المعاملات العملǻات الحسابǻة (جمع، طرح...) نستخدم فیها ال

  

 Booleanمنطقǻة المعاملات العملǻات الخاصة Ǻالمقارنة (أكبر من، أصغر من،...) نستخدم فیها ال

Operators .  

  



 

 

  

  

  

  

  

  الأهداف

 في نهاǻة هذا الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على أن:

  استخدام برنامجǺ ینشئ مشروعScratch. 

  ستخدم البرنامج فيǻة.إȜنتاج رسوم وصور متحر  

  

  

  

   

تصميم وإنشاء 
  روعالمش



 

 

  

  مشروع الأول ال

  شارة مرور Ȝما ǺالشȜل إقم بتصمǻم - 

  

  .الثوانيǺالتǺادل Ȝل عدد محدد من إشارة مرور تضئ Ǻحیث - 

  :الحلرشادات إ- 

  .شارة المرور"إرسم الكائن "  - ١

 .الثلاثة Ǻأضوائهالنفس الكائن " اشارة المرور   Costumesعمل اكثر من مظهر  - ٢

 .وضع خلفǻة مناسǺة للمنصة - ٣

 .تنفذ المطلوب التي  blocksوامر البرمجǻة تنفیذ الأ  - ٤

 

 

  



 

  

 مشروع الثانيال

  نا مبدعأ –نا اتخیل أ

  :تدور بین Ǻعض الحیوانات التالǻة قمم بتصمǻم قصة قصیرة- 

  

  التالǻة:المختلفة  Blocks ـمن ال Ǻالأوامرالاستعانة  كǻمȜن- 

  

  



 

 

  

  المشروع الثالث 

  ".الصغیرالضفدع "و "جوجوالطفلة "قم بتصمǻم قصة - 

  

   .Ǻالقفز عدة مرات "الضفدع الصغیر"ǻقوم ف ، للضفدع اقفز "جوجو"الطفلة عند تشغیل البرنامج تقول - 

  خطوات الحل 

  " جوجولى "إول وتغییر اسمه دراج الكائن الأ إǺعد  - ١

 "    الضفدع الصغیروتغییر اسمه "  الثانيوالكائن  - ٢

   :ǻأتيما  أكمل - ٣

  التنفیذ  الشرح  "جوجو"المجموعة البرمجǻة للكائن 

  

..........................  

..........................  

..........................    



 

  

  

  التنفیذ  الشرح  المجموعة البرمجǻة للضفدع 

  

..........................  

..........................  

..........................  

  

  

 

  



 

 

  

  

  

  

  من المتوقع بعد نهاية الوحدة أن يكون الطالب قادراً على أن:
  

  ةǻة الأساسǻات والبنǻم والعملǻعرف المفاهǻ.للإنترنت  
  ة لخدماتǻات الأساسǻم والعملǻا المعلومات یوضح المفاهǻقات تكنولوجǻوتطب

  .والاتصالات
 ة  یُلمǻالثقاف) ȏرȜةبجوانب الأمن الفǻة والأخلاقǻة) المتعلقة والاجتماعǻوالعقائد ،

  .Ǻاستخدام تكنولوجǻا المعلومات والاتصالات
  نȂة في التواصل والتفاعل والتعاون مع الآخرǻیوظف المتعلم أدوات الاتصال التكنولوج

  .لدعم التعلم
 ǻةستخدǻة في التعامل مع المعلومات الإلكترونǻم المصادر التكنولوج. 
  ة وتوصیل المهامǻمǻة في تنفیذ أنشطته التعلǻعض أدوات الإنتاج التكنولوجǺ یوظف

 التعلǻمǻة.
  حثǺات الǻة المستخدمة في عملǻحدد الكلمات المفتاحǻعبر المصادر  الإلكتروني

 .التكنولوجǻة
   مارسǻحثǺات الǻافة صورها ( المعلومات عن عملȜǺ ةǻصوت- نصالإلكترون – 

 على أجهزة الكمبیوتر وشȜǺات المعلومات الموثوقة. ةالمتاح فیلمǻة) مشاهد- الصورة
 ة الموثوقةǻستخدم المصادر الإلكترونǻ. 
  یوظف بنك المعرفة ȏة. في المصرǻمǻتنفیذ المهام التعل 

  

  الثانيةالوحدة 

 الإنترنت



 

  

  

  

  

  الأھـداف
  

  أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

 .حدد مفهوم الانترنتǻ 

 میز مصطلحات الاستخدام في الانترنتǻ. 

 .ات الانترنتǺة لمتطلǻستنتج العناصر الأساسǻ 

  بیوضحȂمفهوم موقع الو. 

 ب یتعرفȂعناصر عنوان موقع الو. 
  فرق بین مفهوميǻDownload، Upload. 

    

الأولالموضوع   

  المفاهيم الأساسية للإنترنت



 

 

  

  
  
  

 ȏزȂعز  Ȗات الكمبیوترأن تعرفت على أالطالب سبȜǺنواع ش (LAN-WAN)  ة اللازمةǻوالمساحة الجغراف
لومات بین الزملاء لتغطǻة Ȝل شȜǺة للمستخدم وǻȜفǻة استخدمها وأهمیتها من حیث مشارȜة البǻانات والمع

   ها.خدماتو  الإنترنتن على شȜǺة وسوف نتعرف الآ

  

 

  
  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺحث عن زملائكǺة الانترنت اȜǺمفهوم ش.  
       

................................................  
  

................................................  
  
  
  
  

  هي: نترنتالإ 
شȜǺة مȜونة من مجموعة من الشȜǺات المتراǺطة مع Ǻعضها الǺعض وتتكون Ȝل شȜǺة من مجموعة من - 
لى البرمجǻات إ Ǻالإضافةیتم من خلالها تنظǻم عملǻة الاتصال  ،جهزة الكمبیوتر وخطوȉ اتصال ومعداتأ

   .اللازمة لعملǻة الاتصال
  

  

  

  ١ نشاط

  Internet لإنترنتا



 

      

  

  

  

 ȏزȂالإنترنتن تتصل أاردت  إذاالطالب  عزǺ فسوف تحتاج إلى التالي:  

 .)مثبت Ǻه Ȝارت شȜǺة(جهاز Ȝمبیوتر  .١

 هوالإنترنت مقدم خدمة و ،  ISP(Internet Service Provider(الإنترنت مقدم خدمة أو مزود  .٢
  .هالمستخدمیالخدمة  تقدمعǺارة عن شرȜة 

  .مستعرض الإنترنت، وهو عǺارة عن برنامج .٣

   مستعرضات الإنترنت:هم أومن 

Fire Fox ،Internet Explorer  ،Chrome 
Google 

  
 

  

  

  

  البرتوȜول:  

 ȏزȂم ولابد من الاتفاق على أالفصل لابد  في زملائكمع  للتعاملالطالب  عزȜون هناك تفاهم بینȜǻ ن
تحتاج لتحدید قواعد عبر شȜǺة الإنترنت للتفاهم والحدیث، Ȝذلك أجهزة الكمبیوتر  محددةقواعد استخدام 

  للاتصال وهو ما ǻسمي برتوȜول.

وǻقوم Ȝل برتوȜول بوظǻفة محددة حسب  ،الإنترنت عبر شȜǺة البǻاناتالبروتوȜولات بإرسال واستقǺال قوم ت
  .نوعه

 نترنتالإبالاتصال  متطلبات

 بعض المفاھیم والمصطلحات



 

 

  

  

  إثرائى)( توȜولات المستخدمة في الإنترنت:و شهر البر أ

    TCP/IPتوȜول و بر  - ١

ـــون مــــن بروتوȜــــولین ǻعتبــــران مــــن أهــــم  ــــت، وȂتكـ ــــوتر المختلفــــة Ǻالإنترن ـــزة الكمبی ـــال أجهـ ǻســــتخدم فــــي اتصـ

  البروتوȜولات المستخدمة في الإنترنت، وهما:

التحقــȖ مــن صــحة مســئول عــن  هــو )TCP )Transmission Control ProtocolبروتوȜــول  -

  .لآخرالبǻانات من جهاز Ȝمبیوتر توصیل 

  جهاز لآخر. البǻانات مننقل هو المسئول عن ) IP )Internet ProtocolبروتوȜول  -

  .وإلیها الملفات من الإنترنتتǺادل مسئول عن الهو  )FTP )File Transfer ProtocolتوȜول و بر - ٢

  

  

  موقع الوȂب:
أو أكثر متراǺطة مع Ǻعضها تحت اسم معین وتخزن على جهاز  Web PageعǺارة عن صفحة وȂب 

 Uniform (URL) الوȂب له عنوان على شȜǺة الإنترنت)، وموقع Web Server( خادم الوȂب

Resource Locator  ارة هذا الموقع من خلال الكمبیوتر أو الهاتفȂنك زȜمǻعنوان الموقع، وǺ سميǻ

  .المحمول عبر شȜǺة الإنترنت

  
  
  
  
  



 

  

  )إثرائى( من الآتي:عنوان موقع الانترنت وȂتكون 

  

  

  إثرائى)( وعناصر الموقع السابȖ هي Ȝالآتي:

١ - http: حددǻ ولȜنوع البرتو.      

٢ - moe :حددǻ  باسمȂانات - خادم الوǻه البǻاسم جهاز الكمبیوتر المخزن عل.   
٣ - wwwةǻات العالمȜǺة الشȜǺش :.   
٤ - gov حدد المنظمة وǻ : الخدمةنوع. 
٥ - eg :حدد البلدǻ.  

  

  )إثرائى( :Web Page صفحة الوȂب

  إلكتروني ینشر على شȜǺة الإنترنت وȂتم عرضه من خلال برنامج مستعرض الإنترنت. Ȏ هي مستند Ǻه محتو 

  

  )إثرائى( :Home Page الصفحة الرئǻسة
  الانتقال لǺاقي صفحات الموقع. یتمهي أول صفحة Ǻموقع الوȂب والتي من خلالها 

  



 

 

  

 

 
ȁح وزارة الترǻاء الأتتǻم للمعلمین وأولǻة والتعلǻ ارة موقعها على الإنترنت للتعرف على مورȂة زǺوالطل

 الخدمات التعلǻمǻة من دروس ومناهج وȜتب دراسǻة واǻضا لسهولة الاتصال بها.
 ȏزȂالتعاون مع  عزǺمساعدة معلمك وǺ التاليالوزارة  عنوان موقععناصر ناقش  زملائكالطالب:  

http://www.moe.gov.eg 

............................................................  

............................................................  

   : HyperlinkالارتǺاȉ التشعبي
ȉـاǺـارة التشـعبي الارتǺنـص أو صـورة عـن ع ȊǺعنـوان مـرتǺ وعنـد Ȋـه الضـغǻهـذا إلـى الانتقـالیـتم  عل 

  أخرȏ داخل نفس الموقع أو في موقع آخر.داخل نفس الصفحة أو Ǻصفحة وǻمȜن أن Ȝǻون  العنوان
  

  :Downloadإنزال ملفات من الإنترنت 
لى إنترنت و البرامج من خلال الإ أالملفات لنقل أو نسخ عملǻة  هي

 ).نترنتالإ الكمبیوتر الخاص Ǻك (وǻمȜنك تشغیل هذه البرامج بدون 
  

  
 : Uploadللإنترنت تحمیل الملفات 

الكمبیوتر الخاص Ǻك إلي أحد أجهزة  نقل ملف أو برنامج من جهاز
  الكمبیوتر المرȜزȂة على الإنترنت.

  

 ٢ نشاط



 

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع  عزǺمساعدة معلمك وǺ ة إنزال  ناقش زملائكالطالبǻفǻȜ من أحد ملف ȏالسلام الجمهور

  مواقع الإنترنت.

............................................................  

   ............................................................  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ٣ نشاط



 

 

  
  

  تذȜـــر أن

  هي: الإنترنت
شȜǺة مȜونة من مجموعة من الشȜǺات المتراǺطة مع Ǻعضها الǺعض وتتكون Ȝل شȜǺة من مجموعة - 

لى إ Ǻالإضافةیتم من خلالها تنظǻم عملǻة الاتصال  ،جهزة الكمبیوتر وخطوȉ اتصال ومعداتأمن 
   .البرمجǻات اللازمة لعملǻة الاتصال

 البرتوȜول:

  تحتاج لتحدید قواعد للاتصال عبر شȜǺة الإنترنت للتفاهم والحدیث، Ȝذلك أجهزة الكمبیوتر  محددةقواعد 

 موقع الوȂب:

أو أكثر متراǺطة مع Ǻعضها تحت اسم معین وتخزن على  Web PageعǺارة عن صفحة وȂب 
 Uniform (URL) )، وموقع الوȂب له عنوان على شȜǺة الإنترنتWeb Server( جهاز خادم الوȂب

Resource Locator  ارة هذا الموقع من خلال الكمبیوتر أو الهاتفȂنك زȜمǻعنوان الموقع، وǺ سميǻ
  .المحمول عبر شȜǺة الإنترنت

   : HyperlinkالارتǺاȉ التشعبي
ȉاǺـارة التشـعبي الارتǺنـص أو صـورة عـن ع ȊǺعنـوان مـرتǺ وعنـد Ȋـه الضـغǻهـذا إلـى الانتقـالیـتم  عل 

  داخل نفس الصفحة أو Ǻصفحة أخرȏ داخل نفس الموقع أو في موقع آخر.وǻمȜن أن Ȝǻون  العنوان

  :Downloadإنزال ملفات من الإنترنت 
لى الكمبیوتر الخاص Ǻك (وǻمȜنك إنترنت و البرامج من خلال الإأالملفات لنقل أو نسخ عملǻة  هي

  نترنت).الإتشغیل هذه البرامج بدون 

  :Uploadتحمیل الملفات للإنترنت 

  نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبیوتر الخاص Ǻك إلي أحد أجهزة الكمبیوتر المرȜزȂة على الإنترنت.

  

   



 

  

  

 

 

  التالǻة:ول: أكمل العǺارات السؤال الأ 

    :هيالإنترنت - 

................................ ..................................  

..................................................................  

  :Ǻالإنترنت الاتصالمن متطلǺات - 

 ..................................................................  

...................................................................   

 - ȉاǺالتشعبي الارت Hyperlink ارة عنǺع:  

 ............................................................... 

  ما المقصود ǺالعǺارات التالǻة:  الثاني:السؤال 

  .ISP (Internet Service providerمزود الانترنت (- 

..................................................................  

  البرتوȜول:- 
..................................................................  

 موقع الوȂب:- 
..................................................................  

  



 

 

 

  

   

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 من خلال الإنترنت يمكنك استخدام العديد من خدماتھا.

 فما ھي خدمات الإنترنت؟

 



 

  

  
  

  

  

  الأھـداف
  

  أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

  عض خدمات الإǺ عددǻ.نترنت 

 قاتهǻستخدم خدمات الإنترنت وتطبǻرامج الاتصال للاستفادة منها في المجالات المختلفة. اȁو 

  ادلها عبرǺوالملفات وت Ȏات نشر المحتوǻمارس عملǻ(د الإلكترونيȂالبر) ةǻأدوات الاتصال التكنولوج. 

 .ة المختلفةǻاتǻة والحǻات المعلومات الحدیثة على المجالات الدراسǻیناقش تأثیر استخدام خدمات تقن 

  

  
    

الثانيالموضوع   

  بعض خدمات الإنترنت



 

 

  

  

  
  

  مستخدمیها العدید من الخدمات منها: إلىتقدم الإنترنت 

  :عبر الإنترنت الǺحثخدمة - 
شȜǺة الإنترنت من أكثر المواقع التي تلاقي إقǺالا حیث ǻستفید منها ملایین  ىتعتبر مواقع الǺحث عل

  .المعلومات التي ǻحتاجونها ىعناوȂن المواقع التي تحتوȏ عل إلىالمستخدمین لمساعدتهم في الوصول 

محرȜات الǺحث هي أفضل وأقصر طرȖȂ للوصول إلى المعلومات التي ǻحتاجها  وتوفر هذه المواقع
 ... .الكتب، الأخǺار المجموعات، الصور، النصوص و الوȂبوǻمȜنك الǺحث عن مواقع  المستخدمین،

  

   :Googleمحرك الǺحث - 

عناوȂن ملایین المواقع  علىفالموقع ǻحتوȏ  الإنترنت،شȜǺة  علىمحرȜات الǺحث أشهر ǻعتبر من 
  . شȜǺة الإنترنت التي تغطي Ȝافة الموضوعات على

  

  

  

  

  

  

  

www. google.com  

  

  The Internet servicesبعض خدمات الإنترنت 



 

  

  :Bingمحرك الǺحث - 

  www. bing.com وعنوان محرك الǺحث   
  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة الطالب عزǺ التعاون  معلمكǺاستخدام  زملائك مع وǺ ة، وذلكǻحث عن المجموعة الشمسǺالǺ قم
  .Googleمحرك الǺحث 

  

المجموعة العǺارة التي تǺحث عنها وهي  Googleاكتب في المȜان المخصص للǺحث Ǻمحرك الǺحث 
  الشمسǻة.

  

 ١ نشاط



 

 

  

  

  فتظهر لك نتائج الǺحث وهي Ȝالآتي:اضغȊ على Ǻحث،  - 

  
  

  اضغȊ على أحد نتائج الǺحث.- 

  اكتب ملاحظاتك. - 

  

  )إثرائى( :)Mailing Listخدمة القوائم البرȂدǻة (- 
 لكل قائمةو  ،رسالة إلى مجموعة من الأشخاص أȏلكترونǻة تستخدم لتحوȂل إقوائم لعناوȂن برȂد  هي

  .القائمة فيرسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقائǻاً إلى جمǻع المشترȜین  أȏعنوان خاص، مع العلم أن 

  



 

  

  

  )إثرائى( :)File Transfer Protocol FTPخدمة نقل الملفات (- 
نترنت لنقل الملفات عبرها، مما هي خدمة توفرها الإ 

   نترنت Ǻسهولة.یتح للأشخاص تǺادل الملفات عبر شȜǺة الإ 
  

  

  

  

  

  )إثرائى( :)News Groupخدمة المجموعات (- 

یجتمع فیها الناس لتǺادل الآراء نترنت الإ أماكن على  هي  
 الرȂاضǻات،(مثل  محددموضوع  تتناولوالأفكار. Ȝل مجموعة 

  .....) العلوم، الجغرافǻا،
  

  

  

 )إثرائى( :)Chatخدمة المحادثة (- 
جمع المستخدمین ینترنت عبر الإ برنامج  هي

نفس في  من أنحاء العالم للتحدث مع Ǻعضهم الǺعض
للشخص صوت  وسماعصورة  رؤǻةǻمȜن و ،الوقت
   الآخر.

  



 

 

  

  

  

  

 )إثرائى( : Facebook &Twitterتوفیر مواقع الوسائȊ الاجتماعǻةخدمة - 
یتم فیها تǺادل الأخǺار الاجتماعǻة بین أفراد 

المجتمع، وهي عǺارة عن مواقع ǻشترك فیها 

  .مستخدمون لتǺادل الآراء والأفكارال

  

  

  

  )إثرائى( :التجارة الإلكترونǻةخدمة - 
 وهينترنت الإ وهذه الخدمة توفرها Ǻعض مواقع 

   .نترنتالإ خدمة البǻع والشراء من خلال 

  

  

  )إثرائى( :mail-Eالإلكتروني البرȂد خدمة - 

 ȏزȂه  ملف كئلزملا ن ترسل أردت أ إذاالطالب  عزǺ

  ذلك؟ فيفما الحل ما  شرح لدرس

Ǻاستخدام خدمة البرȂد من خلال اتصالك Ǻالإنترنت و

ǻسمح لك بإرسال هذا والذE-mail(  ȏ( الإلكتروني

 هيف، سرع وقتأ في )زملائكزمیل لك (أو الملف الى 

   .والتي قد تحتوȏ على نصوص، صور، لقطات فیدیو... تǺادل الرسائل الإلكترونǻة لخدمة 



 

  
  

 WWWالوȂب خدمة - 
وسیلة الوصول  فهي World Wide Webاختصار هي     

عǺارة عن صفحات تكتب بلغة تسمى  وهيلى المعلومات إ

HTML ) سمى متصفحǻ وتعرض ببرنامج خاصBrowser(.   

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺعمل التالي: زملائكǺ قم  

  .http://www.ekb.egحمل موقع بنك المعرفة - 

  .والإلهامالفȜرة –الهدف من الموقع و  الموقع عن ǻȜفǻة الدخول والتسجیل Ǻه؟ لاǺحث داخ- 

  .من تبوȂب "سجل" لموقعادخول لسجل - 
  

  

 ٢ نشاط

  المصري بنك المعرفة



 

 

 

  الاستمارة الإلكترونǻة لتسجیل الدخول لموقع بنك المعرفة:تظهر - 

  

 .Ǻملء تلك البǻانات وذلك للتسجیلالقǻام المعلم على -

  



 

 

 إنشاء حساب جدید: نافذةتظهر Ǻعد الانتهاء من خطوات التسجیل،  -

 
  

  ملحوظة هامة:
عزȂزȏ الطالب Ǻعد التسجیل في بنك المعرفة وإدخال البرȂد الإلكتروني في بǻانات التسجیل، سوف یتم 

الذȏ تم إدخاله في بǻانات في رسالة إلكترونǻة على عنوان البرȂد الإلكتروني  ارسال Ȝلمة السر أو المرور

  .التسجیل

  .بواǺة الأطفال –وللاطلاع اختر تبوȂب مصادرنا - 

.discoveryاختر - 

  



 

 

  
  

  لتظهر النافذة التالǻة:

  

 -ȏب الإعدادȂاختر تبو.  

.اǺحث عن عǺارة "الجهاز التنفسي"- 

  

  



 

  

  التالǻة:فتظهر لك نتائج الǺحث - 

  

  اختر أحد نتائج الǺحث.- 

  



 

 

  

  

  

 Ǻمادة العلوم من تبوȂب المȜتǺة التعلǻمǻة الرقمǻة، زملائكǺمساعدة معلمك وǺالتعاون مع عزȂزȏ الطالب 

  .المادة وخصائصها- وتكوȂنهاموضوع المادة اǺحث عن 

  

 
  

  

 )إثرائى( ٣ نشاط



 

 

  تذȜـــر أن

  عبر الإنترنت: الǺحثخدمة 

  .المعلومات التي ǻحتاجونها ىعناوȂن المواقع التي تحتوȏ عل إلىالمستخدمین في الوصول  لمساعدة

  :)Mailing Listخدمة القوائم البرȂدǻة (
لكل قائمة و ،لكترونǻة تستخدم لتحوȂل أȏ رسالة إلى مجموعة من الأشخاصإهي قوائم عناوȂن برȂد 

  عنوان خاص، مع العلم أن أȏ رسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقائǻاً إلى جمǻع المشترȜین في القائمة.
  :)File Transfer Protocol FTPخدمة نقل الملفات (

هي خدمة توفرها الإنترنت لنقل الملفات عبرها، مما یتح للأشخاص تǺادل الملفات عبر شȜǺة الإنترنت 
  Ǻسهولة.

  ):News Groupخدمة المجموعات (
هي أماكن على الإنترنت یجتمع فیها الناس لتǺادل الآراء والأفكار. Ȝل مجموعة تتناول موضوع محدد 

  .الجغرافǻا، العلوم، ....)(مثل الرȂاضǻات، 
 ):Chatخدمة المحادثة (

هي برنامج عبر الإنترنت یجمع المستخدمین من أنحاء العالم للتحدث مع Ǻعضهم الǺعض في نفس 
   الوقت، وǻمȜن رؤǻة صورة وسماع صوت للشخص الآخر.

 : Facebook & Twitterتوفیر مواقع الوسائȊ الاجتماعǻةخدمة 
الأخǺار الاجتماعǻة بین أفراد المجتمع، وهي عǺارة عن مواقع ǻشترك فیها المستخدمون یتم فیها تǺادل 

  .لتǺادل الآراء والأفكار
  :التجارة الإلكترونǻةخدمة 

   نترنت.الإخدمة البǻع والشراء من خلال  نترنت وهيالإوهذه الخدمة توفرها Ǻعض مواقع 

  :E-mailالإلكتروني البرȂد خدمة - 
   .والتي قد تحتوȏ على نصوص، صور، لقطات فیدیو... تǺادل الرسائل الإلكترونǻة لخدمة  هي

 WWWالوȂب خدمة 
  لى المعلومات إوسیلة الوصول  فهي World Wide Webاختصار هي     

  



 

 

  

 

 

  التالǻة:ول: أكمل العǺارات السؤال الأ 

    :الإنترنت شȜǺة على الǺحث محرȜات أشهر من.....................  ǻعتبر .١

  ............................................................. هي البرȂدǻة القوائم خدمة .٢

 ....................،  ....................،  .................... خدمات الانترنت:من -  .٣

 خلال من والشراء البǻع خدمة هي خدمة ................................................. عتبر ت-  .٤

  .الانترنت

 عنوان موقع بنك المعرفة المصرȏ هو ................................................ .٥

  ما المقصود ǺالعǺارات التالǻة:  الثاني:السؤال 

  :)File Transfer Protocol FTP( الملفات نقل خدمة .١

       ................................................................................  

  :WWWالوȂب  خدمة .٢

       ................................................................................  

  

  

  

  



 

  

   لكل جملة من الجمل التالǻة: الصحǻحةالسؤال الثالث: اختر الاجاǺة 

 Ȝل. والأفكار الآراء لتǺادل الناس فیها یجتمع الانترنت على أماكن هي ............... خدمة  .١

  .معین موضوع على ترȜز مجموعة

  .نقل الملفات) –القوائم البرȂدǻة  –المجموعات  –(المحادثة 

  .الاجتماعǻة الوسائȊ مواقع هو أحد .........................موقع  .٢

)Twitter  -Up Dial  --Fire Fox لȜ Ȗما سب.(  

  .وقت سرعأ في) زملائك أو( لك زمیل الى ملف بإرسال سمح.................. ت خدمة .٣

  .Ȝل ما سبȖ) –الوȂب  – الإلكترونيالبرȂد  –(الǺحث 

  
 
 
 
 
 
 

  

  

 

 

   



 

 

  
 
 

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 سمي بالحوسبة السحابیة.ھناك تقنیة تُ 

 ؟عن مفھوم تلك التقنیة ابحث

 



 

  
  

  

  

  

  

  

  

    



 

 

  

  

  الأھـداف
  

 أن: قادراً على الطالب الموضوع أن Ȝǻون في نهاǻة هذا  من المتوقع

 ǻ ةماهي حددǻة السحابǺالحوس. 

  ةیتعرفǻة السحابǺسة للحوسǻونات الرئȜالم. 

  ات یتعرفǺةالمتطلǻة السحابǺدخول على الحوس. 

  حث عنǺةیǻة السحابǺخدمات الحوس. 

  ةیتعرفǻة السحابǺفوائد الحوس. 

 .ةǻة السحابǺحث عن أشهر مقدمي خدمات الحوسǺی 

 عض یǺ مهالمفاوضحǻ العلم والمصطلحاتǻ ةةǻا الأساسǻوالاتصالاتالمعلومات  لتكنولوج. 

 الاجتماعي میتعرف م Ȏا المعلومات والاتصالات على المستوǻقات تكنولوجǻیزات استخدام أدوات وتطب

 .والفȜرȏ والتعلǻمي

  

 

  

  

 

  



 

  

   

  

  

  

  

التي ǻمȜن أن  حدد المȜونات المادǻة والبرمجǻةǺالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

 و،لقطات فیدی ،صور ،نصوصفǻه  حیث ǻُعرض "،مدرستك"مثل مشروع  مشروع إلكترونيتستعین بها لإنشاء 

  .عدد الفصول وعدد الطلǺة وعدد المدرسین Ǻالمدرسة توضحوجداول إحصائǻة  تكعن مدرس

....................................................................  

....................................................................  
  

حتى  بجهاز الكمبیوتر سوف تحتاج إلى أن یتوافر لدǻك مجموعة من البرامج والمȜونات المادǻة ولعمل ذلك

  إعداد وتنفیذ مشروعك والتي تتمثل في:تستطǻع 

  هي:و البرمجǻات التي سوف تحتاج إلیها - ١

  نصوص.برنامج Ȗمنس   

 .برنامج تعدیل الصور   

 .برنامج إنشاء وتعدیل الفیدیو  

 .ةǻمǻبرنامج إنشاء العروض التقد 

 قد تلزم عمل مشروع Ȏكبرامج أخر.... 

  
  

 ١ نشاط



 

 

  

  المȜونات المادǻة هي:- ٢

 .ملفات المشروع Ȍن لحفȂة على أحد وحدات التخزǻنȂمساحة تخز  

 ) ذاكرة مؤقتةRAMبیرة للتعاملȜ ةǻنȂات المختلفة مثل إنشاء وتعدیل  ) ذات سعة تخزǻمع البرمج

 الصور وإنشاء ومعالجة ملفات فیدیو... إلخ

 .بیرةȜ معالج ذو سرعة معالجة   

ملفات مشروعك من أȏ مȜان وفي أȏ وقت سواء من خلال المنزل أو المدرسة  إلىالدخول سوف تحتاج - ٣

   .أو أȏ مȜان آخر والقǻام Ǻالتعدیل في ملفات المشروع وحفظها

  :مشارȜة زملائك لمشروعك Ǻحیثالحاجة إلى - ٤

  .مح لهم Ǻالدخول على ملفات مشروعكتس- 

  سواء في نفس الوقت الذȏ تعمل Ǻه في ملفات المشروع أو في وقت آخر. ملفاتك التعدیل فيإمȜانǻة - 

 

    



 

  

    )إثرائى(

 متطلبات إعداد المشروع

  استخدم 

الحوسبة السحابیة

 نعم لا

 المكونات المادیة البرمجیات

منسق 
 النصوص

تعدیل 
 الصور

العروض 
 التقدیمیة

الذاكرة 
 المؤقتة

سرعة 
 المعالج

المساحة 
 التخزینیة

  ھل تتوافر البرمجیات المطلوبة؟

 ھل تتوافر الإمكانیات المادیة؟



 

 

  

  

  

  عند محاولتك لبدء هذا المشروع وجدت أن Ȝل ما لدǻك هو جهاز Ȝمبیوتر علǻه الآتي: ولكن

  .أحد أنظمة التشغیل  

  الإنترنت.وجود خدمة الإنترنتǺ ع الاتصالǻحیث تستط 

   Ȝما أنه

  Ȗة للمشروع (برنامج منسǺات المطلوǻه البرمجǻغیر مثبت عل

برنامج تعدیل الصور Ȝذلك Ǻاقي البرمجǻات التي سوف  –النصوص 

 تحتاجها أثناء تنفیذ المشروع ...) 

  طة، ولن تساعدك في تحمیل هذه البرامجǻسǺ ة لجهاز الكمبیوترǻونات المادȜلعمل مشروعك!!!الم  

  فما هو الحل ؟؟؟؟؟؟

  فهل یوجد حل سرȂع یوفر لك التالي:

 .ة لعمل مشروعكǺات المطلوǻالبرمج  

  .اتǻة لتحمیل وإنزال تلك البرمجǻونات المادȜالم  

 .ةǻة إضافǻعدم تحمل تكلفة ماد 

  وقت لاستكمال ȏان وفي أȜم ȏالدخول من أǺ السماح لك

 المشروع.

  ة زملائكȜة مشارǻانȜلملفات مشروع لإبداء أراءهم والتعدیل في تلك الملفات.إم 

  

 خطوات بدء تنفیذ المشروع:



 

  

  نعم یوجد حل.

  

   .Cloud Computingاستخدم خدمات الحوسǺة السحابǻة 

  

 

  

  

  ة؟ǻة السحابǺولكن ماهي الحوس  

  ن أن تقدم لك؟Ȝمǻ وماذا  

  لة؟Ȝن أن تحل تلك المشȜمǻ یفȜو 

  

  

 الحوسǺة السحابǻة ؟؟



 

 

  

  

  

الكمبیوتر إلى ما الخاصة بجهاز  نقل المعالجة ومساحة التخزȂنهي تكنولوجǻا متطورة تعتمد على 

یتم ) Servers(أو مجموعة من أجهزة الخوادم  Serverوهي جهاز خادم  )ǻCloudسمى ǺالسحاǺة (

  الوصول إلǻه عن طرȖȂ الإنترنت، لتتحول البرامج والتطبǻقات إلى خدمات تقدم إلǻك.

توجد  ǻServersمȜنك تصور الحوسǺة السحابǻة على أنها شȜǺة من أجهزة خوادم مرȜزȂة و) إثرائى(

علیها البرامج والتطبǻقات المطلوǺة وهذه الخوادم متصلة Ǻأجهزة Ȝمبیوتر (من خلال الانترنت) التي قد تكون 

المدرسة أو العمل حیث ǻمȜن لأȏ جهاز Ȝمبیوتر (لاب توب، أǺ ȏاد، هاتف محمول...) أن أو في المنزل 

  یتصفح الإنترنت وǻصل لخدمات تلك الخوادم.

فالحوسǺة السحابǻة مفهوم جدید لمشارȜة مصادرك الإلكترونǻة بهدف إنتاج المعلومات ) إثرائى(

وتǺادلها مع زملائك عبر شȜǺة الإنترنت، حیث توفر الحوسǺة السحابǻة الأدوات اللازمة لمعالجة بǻاناتك 

ȏة (على أحد أجهزة الخادم)، ومن ثم العودة إلیها في أȜǺان. وحفظها على الشȜم ȏوقت وأ  

    

 Cloud Computing) السحابة الإلكترونیة أو(الحوسبة السحابیة 



 

  

  

  

  (إثرائي) المȜونات الرئǻسة للحوسǺة السحابǻة هي Ȝالآتي:

: وهي التطبǻقات التي ǻحتاجها المستخدم مثل برنامج منسȖ النصوص Softwareالبرامج أو الخدمات - ١

  تعدیل الصور....برنامج الجداول الحسابǻة برنامج 

: هي عملǻات حفȌ وتخزȂن الملفات والوصول إلى قواعد البǻانات وتنظǻم ذلك  Platformمنصة التشغیل- ٢

  لكل المستخدمین.

  : فهي تشمل التجهیزات المادǻة مثل معالجات وخوادم ووسائȊ تخزȂن...  Infrastructureالبنǻة التحتǻة ٣

  

  

  

  

  

  

  

  

  سحابǻةالمȜونات الرئǻسة للحوسǺة ال

  

)الخدمات(البرامج -١
Software

منصة التشغیل-٢
Platform

البنǻة التحتǻة-٣

Infrastructure

 (إثرائى) ولكن ماھي المكونات الرئیسة للحوسبة السحابیة؟



 

 

  

  

  

  متطلǺات دخولك على الحوسǺة السحابǻة هي Ȝالآتي:

) وهو أȏ جهاز ذو إمȜانǻات لاب توب، أǺ ȏاد، الهاتف المحمولجهاز الكمبیوتر (Ȝمبیوتر شخصي،  .١

 Ǻسǻطة تكفي للاتصال Ǻالإنترنت.

التشغیل الموجودة  ظمةتقرǺȂا في Ȝل أن ة(وهذه الخاصǻة متاحنظام تشغیل ǻسمح Ǻالاتصال Ǻالإنترنت  .٢

 حالǻا).

 نترنت.الإ برنامج متصفح  .٣

 توفیر اتصال ǺشȜǺة الانترنت (خدمة الإنترنت).  .٤

 مزود خدمة الحوسǺة السحابǻة. .٥

 الحوسǺة السحابǻة؟ولكن ماذا ǻقصد Ǻمزود خدمة 

المواقع ولكن بزȂادة في Ǻعض  مزود خدمة الحوسǺة السحابǻة هو ǻشǺه مزود خدمة استضافة

الخصائص لكي ǻسمح لكل من المطورȂن والمستخدمین من استخدام الموارد المتاحة في الخوادم ȜǺفاءة 

طول على خوادم مزودȏ خدمات أȜل من المستخدمین ومطورȏ التطبǻقات سȜǻون   أفضل حیث أن Ǻقاء

 الحوسǺة السحابǻة.

  

  

 السحابǻة:الحوسǺة Ǻعض الأمثلة عن خدمات 

  الأمثلة التالǻة هي أمثلة قلیلة جداً من بین مئات الآلاف من التطبǻقات والخدمات السحابǻة المتوفرة:

 ماھي متطلبات دخولك على الحوسبة السحابیة؟

 يمكن أن تقدم لك؟السحابیة التي  ماھي خدمات الحوسبة



 

  د الإلكترونيȂد الالكتروني: مثل البرȂخدمات البرGmail, Yahoo, Hotmail. 

  ن السحابي: وهيȂة خدمات التخزǺة یتم توفیرها من قبل مقدمي خدمة الحوسǻنȂمساحات تخز
وتقدمها شرȜة  Google  ،OneDriveوتقدمها شرȜة   Google Driveالسحابǻة مثل
  ماȜǻروسوفت.

  ة: مثلǻقى السحابǻخدمات الموسGoogle Music  ،iCloud ،Sound Cloud.  

 ات التي تقدم في صورة خدماǻة: وهي البرمجǻقات السحابǻة مثل التطبǻة السحابǺت لمستخدمي الحوس
Google Docs, Photoshop Express.  

 .إلخ .... 

 

  

  
 

  ان تتوافرȜم ȏقاتك من أǻاناتك وتطبǻة الدخول على بǻة السحابǺع من خلال منظومة الحوسǻتستط

فǻه خدمة الانترنت (لأن المعلومات لǻست مخزنة على قرصك الصلب بل على أجهزة خوادم الشرȜة 

Servers .(المقدمة للخدمة 

 :ة وذلك من خلالǻض التكالیف المادǻتخف  
  ةǻخفض التكلفة المادHardware  ة هيǻة السحابǺالمستخدمة لأن أجهزة منظومة الحوس

Ȝومبیوتر ضخمه  ةجهز أȜان طبǻعǻة هذا العمل وما تحتاجه من  أǻاالتي ستقوم Ǻالعمل 
 غیرها.و  الذاكرةأو سعة التخزȂن أو من حیث سرعة المعالج  لإمȜانǻاتا
 اتǻص للبرمجǻس هناك حاجة إلى شراء تراخǻل SOFT WARE  قات التي سوفǻأو التطب

 .تستخدمها

  ةǻاطǻة الضخمة لعمل النسخ الاحتǻنȂس هناك حاجة لشراء التجهیزات مثل الوحدات التخزǻل
  لبǻاناتك ومعلوماتك.

 (إثرائى) ماھي فوائد الحوسبة السحابیة؟



 

 

  ن السحابي فإنȂل دائم، فعند استخدامك لأحد خدمات التخزȜشǺ ضمان عمل الخدمة
 عدم فقدانها.  معلوماتك سوف یتم حفظها على أكثر من خادم وذلك لضمان

  كǻن، وهذا یوفر علȜأسرع وقت ممǺ ة أعطال طارئةǻة المقدمة للخدمة بإصلاح أȜتلتزم الشر
  الكثیر من الوقت والتكلفة ومسؤولǻة إدارة التجهیزات المادǻة والبرمجǻة.

 .ة المصادر حیث توفر لك سهولة ومرونة أكبر عند أداء مهامك المختلفةȜمشار 

 بین عد Ȋȁة الرǻانȜإم.(ةǻات الاجتماعȜǺالش) ة، مثلǻة موقع إلكترون 

  ة في مجالات مختلفة مثل الطبǻة السحابǺة استخدام الحوسǻانȜم.- الصناعة- الزراعة –إمǻالتعل 

  ن أن تقدمȜمǻ مǻة (للطلاب وفي مجال التعلǻة السحابǺة  –المعلمین - الحوسȁاء الأمور) تجرǻأول

السحابǻة تحتفȜǺ Ȍل شيء في مȜان واحد: سجلات الصف، تعلǻمǻة أكثر ملاءمة وفاعلǻة؛ فالحوسǺة 

الحضور، الواجǺات، المناهج التدرȂسǻة وغیرها، والجمǻع ǻمȜنهم الدخول الى النظام والوصول الى 

  .المواد المختلفة

 ولكن ماهي المعوقات والتحدǻات (سلبǻات الحوسǺة) التي تواجه استخدام الحوسǺة السحابǻة:

 قات الǻة تحتاج التطبǻنك من تأدȜالإنترنت، حیث سیؤثر انقطاع الإنترنت على تمǺ ة إلى اتصالǻسحاب

  عملك.

 .ةǻة السحابǺارات من قبل مزود خدمة الحوسǻن أو تقلیل الخȂة خفض سعة التخزǻانȜإم 

 .ة على الانترنت قد یجعلها عرضة للاستغلال والسرقةǻوجود معلوماتك الشخص 

 ة الوصول إلى معلوماتكǻانȜة. عدم إمȜǺعند وجود عطل في الموقع أو الش 

 .ة حقوق المستخدمǻما یخص حماǺ ة بین الموقع والمستخدمǻضعف بنود الاتفاق  

  

  

  اǺحث عن أشهر مقدمي خدمة الحوسǺة السحابǻة.Ǻالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب 

.....................................................  

.....................................................  

.....................................................  

 (إثرائي) ٢ نشاط



 

  

  

  

  

  

 Red Hat ةǻة السحابǺاً.: تقدم خدمات الحوسǻمجان  

• Google ة جوجل محركȜتقدم شر :Google App  ما تقدمȜGoogle Drive  نȂلخدمات التخز

 السحابي، وغیرها من الخدمات الحوسǺة.

• Microsoft:  ة مثلǺالسحاǺ قاتها الخاصةǻروسوفت تطبȜǻتملك ماOffice 365  وOneDrive 

 للتخزȂن السحابي. 

• Amazon : ات في مجال اوأشهر الأهم منȜة.شرǻة السحابǺلحوس  

  

  

 (إثرائى) خدمة الحوسبة السحابیة: من أشھر مقدمي



 

 

  

  تذȜـــر أن

  :الحوسǺة السحابǻة

 ǻسمى ما إلى الكمبیوتر بجهاز الخاصة التخزȂن ومساحة المعالجة نقل على تعتمد متطورة تكنولوجǻا هي
  .الإنترنت طرȖȂ عن إلǻه الوصول یتم Server خادم جهاز وهي) Ǻ )CloudالسحاǺة

  المȜونات الرئǻسة للحوسǺة السحابǻة:

  .Softwareالبرامج أو الخدمات - ١
  . Platformمنصة التشغیل- ٢
  . Infrastructureالبنǻة التحتǻة- ٣

  :على الحوسǺة السحابǻة دخولالمتطلǺات 

 .)لاب توب، أǺ ȏاد، الهاتف المحمولجهاز الكمبیوتر (Ȝمبیوتر شخصي،  .١

 .نظام تشغیل ǻسمح Ǻالاتصال Ǻالإنترنت .٢

 نترنت.الإ برنامج متصفح  .٣

 توفیر اتصال ǺشȜǺة الانترنت (خدمة الإنترنت).  .٤

  مزود خدمة الحوسǺة السحابǻة. .٥
 السحابǻة:الحوسǺة خدمات Ǻعض 

  .خدمات التخزȂن السحابي .١

  .خدمات الموسǻقى السحابǻة .٢

  .التطبǻقات السحابǻة .٣

    



 

  

  

  

  

 :أكمل Ȝل عǺارة من العǺارات التالǻة Ǻالكلمة المناسǺة مما بین القوسین الأول:السؤال 
  

التخزȂن -– Cloud Computingالإلكترونǻة  السحاǺة- الحوسǺة السحابǻة  فوائد- (التطبǻقات السحابǻة 
  .)الموسǻقى السحابǻة - ) CloudالسحاǺة ( - Google - السحابي 

  
هي تكنولوجǻا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزȂن الخاصة بجهاز الكمبیوتر …………  .١

 ).Cloudإلى ما ǻسمى ǺالسحاǺة (
  .………… ، .………… ، …………  :من خدمات الحوسǺة السحابǻة .٢
  ..…………تعتبر إمȜانǻة الرȊȁ بین عدة موقع إلكترونǻة من  .٣
 .………… الحوسǺة السحابǻة مجاناً من أشهر مزودȏ خدمة  .٤

  
  أذȜر ما تعرفه عن:  الثاني:السؤال 

 متطلǺات الدخول على الحوسǺة السحابǻة. - 

 السحابǻة.فوائد الحوسǺة  - 

 أشهر مقدمي خدمة الحوسǺة السحابǻة. - 

  

  المقصود ǺالعǺارات التالǻة:  ما-الثالثالسؤال 
  مزود خدمة الحوسǺة السحابǻة. - 
 ȜمȜون رئǻس للحوسǺة السحابǻة. Platform منصة التشغیل - 

  
  
  



 

 

  

  الإجاǺة الصحǻحة:  اختر-الراǺعالسؤال 
  ..………… المȜونات الرئǻسة للحوسǺة السحابǻة هي .١

  جمǻع ما سبȖ-   البنǻة التحتǻة-   منصة التشغیل-   البرامج-   
  ..…………من فوائد الحوسǺة السحابǻة .٢

  مما سبȖ شيءلا -   سرȂة المعلومات الشخصǻة-   المصادرمشارȜة -   التكالیف المادǻة العالǻة-   
  ..…………من أشهر مقدمي خدمة الحوسǺة السحابǻة .٣

   -Amazon   -Google  -Microsoft   -Ȗع ما سبǻجم  

  
  :أمام العǺارة الخطأ× )  أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة ( )√  (ضع علامة - الخامسالسؤال 

 
توجد علیها البرامج  ǻServersمȜن تصور الحوسǺة السحابǻة على أنها شȜǺة من أجهزة خوادم مرȜزȂة  .١

 )    (     والتطبǻقات المطلوǺة وهذه الخوادم متصلة Ǻأجهزة Ȝمبیوتر من خلال الانترنت.

 )    (       Google Music  ،iCloudالسحابǻة  الإلكترونيمن خدمات البرȂد  .٢

 تخزȂن. تشمل التجهیزات المادǻة مثل معالجات وخوادم ووسائInfrastructure  Ȋ التحتǻة البنǻة .٣

                                                                                                 )     (  

 )    (     توفیر اتصال ǺشȜǺة الانترنت لا ǻعد من متطلǺات الدخول على الحوسǺة السحابǻة. .٤

 )    (             مشارȜة المصادر.   من فوائد الحوسǺة السحابǻة .٥

    



 

  

  

  

  

    

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 بعد التعرف على مفھوم الحوسبة السحابیة وخدماتھا.

 ؟كیف يمكن استخدام أحد تلك الخدمات



 

 

  

  

  

  

  

  الأھـداف
  

 أن: قادراً على الطالب الموضوع أن Ȝǻون في نهاǻة هذا  من المتوقع

 ةǻة السحابǺة استخدام خدمات الحوسǻفǻȜ حث عنǺی.  
 د  ینشئȂعنوان مناسبلكتروني إبرǺ. 

 ستخدم أحد خدماتǻ ةǻة السحابǺالحوس. 

 ةیǻة السحابǺنشئ مستند بخدمة الحوس. 

  ر(یتعامل مع المستندȂالتحر -(...Ȗالتنسی.  

 ǻ زملائهشارك المستند مع. 

 .ة المختلفةǻاتǻة والحǻات المعلومات الحدیثة على المجالات الدراسǻیناقش تأثیر استخدام خدمات تقن 

 .قات المعلومات والاتصالاتǻة للتعامل مع تطبǻات الأساسǻمارس العملǻ 

 والملفات عبر أدوات الاتصال Ȏادل المحتوǺات نشر وتǻمارس عملǻ  د الإلكترونيȂة  –(البرȜمشار

 .ملف)

 ادل المعلومات مع زملاءهǺة في تǻستخدم وسائل الاتصال التكنولوجǻ.  

  



 

  

  

  

  
 عد تعرفك على Ǻعض مفاهǻم وخدمات الحوسǺة السحابǻة ǺعزȂزȏ الطالب 

  والآن Ȝیف ǻمȜنك استخدام خدمات الحوسǺة السحابǻة؟

یجب أن Ȝǻون   Microsoft Office 365أو  Google Driveلاستخدام خدمات الحوسǺة الخاصة بـ 
  لدǻك برȂد إلكتروني یتم إنشائه للحوسǺة السحابǻة.

  
 
   
  
  
  

  عزȂزȎ الطالب: 
  Ȝیف یتم استخدام خدمات الحوسǺة السحابǻة؟اǺحث عن Ǻالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمك

........................................................  

........................................................  
  

  یجب علǻك اتǺاع التالي:  Google DriveالحوسǺة السحابǻة الخاصة بـ  لاستخدام خدمات
  Ǻعنوان مناسب. Gmailتنشئ برȂد الكتروني  - 
  المطلوǺة لإنشاء الحساب.تسجل البǻانات  - 
  تفعل الحساب. - 
  
  
  

 ١ نشاط

 كیفیة استخدام خدمات الحوسبة السحابیة؟



 

 

  
  
  
  
  

  في جوجل اتǺع الخطوات التالǻة: Gmailلكتروني إولإنشاء برȂد 
ǺشرȊȂ العنوان Ǻالمستعرض فیتم تحمیل  Googleمستعرض الانترنت بجهازك ثم اكتب عنوان موقع  افتح- ١  

    .الصفحة الرئǻسǻة للموقع
٢ -Ȋاضغ Gmail  من أعلى

   الصفحة الرئǻسǻة للموقع.
  

  
  
  
  

  

        Driveاختǻار  Google apps من اǻضاً ǻمȜنك ملحوظة هامة:  منها 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Google 

apps 

 للحوسبة السحابیة إنشاء بريد إلكتروني



 

  
  

   .Gmailلك الصفحة الرئǻسǻة  لتظهر
  

  

  
  
  ”Create account“ جدیداضغȊ على انشاء حساب - ٣
  
  
  
  



 

 

  
   التالǻة. ستظهر لك صفحة تسجیل بǻانات الحساب - 
  

  
  
  .لمطلوǺة لإنشاء برȂدك الالكترونيسجل البǻانات اǺمساعدة معلمك - ٤
  

  .Next stepحساب البرȂد الإلكتروني ǺالضغȊ على  فعلثم - ٥
  



 

  
  

  

   .Gmail بـ برȂد إلكتروني قم بإنشاء حسابǺالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمك عزȂزȎ الطالب

............................................................  

............................................................  

  

  
  

الإلكتروني  كبرȂد عن طرȖȂ حسابیتم ذلك  Google DriveالحوسǺة السحابǻة  لاستخدام أحد خدمات
  ، وللقǻام بذلك اتǺع الخطوات التالǻة:الذȏ قمت بإنشائه

  .افتح مستعرض الانترنت بجهازك - 
وانتظر حتى یتم تحمیل الصفحة الرئǻسǻة  ،ǺشرȊȂ عنوان المستعرض Googleاكتب عنوان موقع  - 

    للموقع.
          Drive على اضغȊ -    من أعلى الصفحة الرئǻسǻة للموقع.

 ٢ نشاط

 استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابیة



 

 

  
  .Googleستظهر لك الصفحة الرئǻسǻة  - 
  ادخل بǻانات حساǺك الخاص  - 

   .(البرȂد الالكتروني وȜلمة المرور)             
 -  Ȋثم اضغSing in        
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Ǻعض لك ǻعطي  حوارǻ ȏظهر مرȁع و ،Ǻك تظهر لك الصفحة الرئǻسة لخدمة الحوسǺة السحابǻة الخاصةف - 
   .Google Driveالمعلومات عن 

   Ǻقراءتها ثم غلقها.Ǻمساعدة معلمك قم  - 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  معلومات عن 

Google Drive 



 

 
  الحوسǺة السحابǻة الخاصة Ǻك. اتتظهر لك الصفحة الرئǻسة لخدمإغلاق المرȁع الحوارǺ  ȏعد - 
  
  

  
  
  

  

  .Google Driveحاول التعرف على خدمات Ǻالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  .ǻHelpمȜنك استخدام المساعد  Google Driveللتعرف على خدمات  - 

 ٣ نشاط



 

 

  

  

  
  

 دمة الحوسǺة السحابǻةخانشاء مستند Ǻاستخدام ǻمȜنك عزȂزȏ الطالب من خلال الحوسǺة السحابǻة 

   اتǺع الخطوات التالǻة: Google Docs وهي

  . NewاضغȊ على أǻقونة - ١
 .Google Docsاختر من القائمة المنسدلة  - ٢

  
  
  
  
  
  
  
  

  

  

  

  

  

  

  

 Google Docsالحوسبة السحابیة  انشاء مستند باستخدام خدمة

١ 

٢ 



 

  

  Ȝما هو موضح. Google Docsمستند من خلال فیتم انشاء 

  اكتب اسم للمستند.- ١

  اكتب نص في المȜان المخصص للكتاǺة. - ٢

  

واكتب اضغط -١
 اسم للمستند

اكتب النص -٢
 المطلوب



 

 

  
  
  
  

  ǻمȜنك إجراء التالي: Fileمن قائمة Ǻالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 
  حفȌ المستند- 
  تغییر اسم المستند- 
  إعداد صفحة - 
  الطǺاعة.- 
  

  

  
  

    ”Share“مشارȜة مستندك مع زملائك یتم الضغȊ على أǻقونة مشارȜةǺعد ȜتاǺة النص في المستند ǻمȜنك 
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 

 ٤ نشاط

 زملائكمع  كمستند مشاركة

لمشاركة مستند 
 یتم الضغط على

Share 



 

 
   :لǻظهر المرȁع الحوارȏ التالي-

  
  
  والذǻ ȏطلب فǻه ادخال البرȂد الإلكتروني لزمیلك أو زملائك لمشارȜة مستندك معهم. - 
  

  .یجب أن Ȝǻون البرȂد المضاف ضمن نطاق جوجل: جداً  ملحوظة هامة
  
  
  
  
  
  

انشئ مستند Ǻاسمك من خلال خدمة الحوسǺة Ǻالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 
  زملائك.السحابǻة الخاصة Ǻك ونسقه ǺشȜل مناسب ثم شارȜه مع 

  

  

  

  

اكتب البرید الإلكتروني 
 الخاص بزمیلك

 ٥ نشاط



 

 

  

  تذȜـــر أن

  :جوجل في Gmail إلكتروني برȂد ولإنشاء
 فیتم Ǻالمستعرض العنوان ǺشرGoogle ȊȂ موقع عنوان اكتب ثم بجهازك الانترنت مستعرض افتح- ١ 

  . للموقع الرئǻسǻة الصفحة تحمیل
٢ -Ȋاضغ Gmail ى الصفحةأعل من.  
٣ -Ȋجدید حساب انشاء على اضغ “Create account”  
  .سجل البǻانات المطلوǺة لإنشاء برȂدك الالكتروني- ٤
  .Next stepحساب البرȂد الإلكتروني ǺالضغȊ على  فعل- ٥

   :Google Docs السحابǻة الحوسǺة خدمة Ǻاستخدام مستند انشاء
  . Newأǻقونة على ضغǺȊال- ١
  .Google Docs المنسدلة القائمة من رǻااخت - ٢
  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



 

 

 

 

 التالǻة:العǺارات  أكمل-ولالأ السؤال 
 أن Ȝǻون لدǻك ................  یجب Microsoft Office 365لاستخدام خدمات الحوسǺة الخاصة بـ - 

نضغȊ على أǻقونة .................. ونختار  Google Docs لإنشاء مستند بخدمة الحوسǺة السحابǻة- 

 من القائمة المنسدلة ................................................... 

  أكمل التالي:- الثانيالسؤال 
  :خدمات الحوسǺة السحابǻةمن  

...................................................  

...................................................  

...................................................  

  

   لكل عǺارة مما ǻأتي:الاجاǺة الصحǻحة  اختر-الثالثالسؤال 
  .........لمشارȜة مستندك مع زملائك یتم الضغȊ على أǻقونة- 

)Share-Copy  -Cut –Paste(  

  .........نختار Google Driveنشاء حساب جدید بـ لإ - 

)Sign in -Copy account -Delete account - Create account (  

في جوجل نفتح مستعرض الانترنت Ǻالجهاز ثم نȜتب عنوان موقع  Gmailلإنشاء برȂد إلكتروني - 

Google  .................................ȊȂشرǺ  

  )جمǻع ما سبȖ- العنوان- التمرȂر- الأدوات(

  

  

  



 

 

  

  

  :أامام العǺارة الخط× )  أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة ( ) √ (ضع علامة السؤال الراǺع: 
یجب وجود برȂد إلكتروني یتم إنشائه  Google Driveلاستخدام خدمات الحوسǺة السحابǻة الخاصة بـ  .١

 )  (                                   للحوسǺة السحابǻة.

  .Driveواختǻار  Google appsفي جوجل یتم الضغȊ على أǻقونة  Gmailلإنشاء برȂد إلكتروني  .٢

                                                )  ( 

 Google Driveخدمة الحوسǺة السحابǻة  Ǻاستخدامیجب أن Ȝǻون البرȂد المضاف لمشارȜة مستند  .٣

 )  (                                   . ضمن نطاق جوجل

 )  (             .Google Driveخدمة الحوسǺة السحابǻة  ǺاستخدامǻمȜن حفȌ مستند تم إنشاؤه  .٤

  

    



 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

بعد استخدامك للإنترنت والخدمات والتقنیات المقدمة من 
 خلالھا. 

ماھي الأثار السلبیة التي يمكن أن تتعرض لھا أثناء 
 استخدامك للإنترنت؟



 

 

 

  

  

  

  

  

  الأھـداف
  

 أن: قادراً على الطالب الموضوع أن Ȝǻون في نهاǻة هذا  من المتوقع

 .ح أم جهاز الكمبیوترǻیتعرف أوضاع الجلوس الصح 

 .ة للجلوس على جهاز الكمبیوترǻحǻمارس الأوضاع الصحǻ 

  م للاستخدام الآمنǻعض المصطلحات والمفاهǺ للإنترنت.یتعرف 

 ال التعدȜر أكبر عدد من أشȜیذȏ  ة الانترنت. لكترونيالإȜǺعبر ش 

  شارك زملاǻة الاستخدام الآمن  ئهǻأهمǺ ةǻاتنا. للإنترنتفي التوعǻفي ح 

  

  

  

  



 

  

  

  

لقــد أصــǺح الاعتمــاد علــى تكنولوجǻــا المعلومــات والاتصــالات Ȝبیــرًا Ȝأحــد أهــم وســائل الاتصــال الهامــة 
فتحتهـا شـȜǺة الانترنــت والمتعـة التـي قــد  التــيمختلـف منـاحي الحǻــاة، وعلـى الـرغم مــن الأفـاق الواسـعة  فـي

ــة  ǻشــعر بهــا المســتخدم عنــد اســتخدام خــدماتها، الا أن عملǻ
تـــأمین الحماǻـــة الشخصـــǻة للمســـتخدم مـــن مخـــاطر الانترنـــت 
ـــام مســـــتخدمي ومطــــور صــــناعة خـــــدمات  ــــرًا ǻشــــغل اهتمـ أم
الانترنت وخاصـة لان معظـم طلابنـا الأن ǻقضـون اوقاتًـا Ȝثیـرة 

ــي ـــوس علـــــى أجهـــــ فـــ زة الكمبیـــــوتر واســـــتخدام شـــــȜǺة الجلــ
  الانترنت.

  عزȂزȏ الطالب...
هذا الدرس الأوضاع الصحǻحة للجلوس أمام الكمبیوتر، وعوامل الأمان للحفاȋ على  فيسوف نتناول  

  صحتك عند استخدامك لجهاز الكمبیوتر لفترات طوȂلة.   

  

  

  .مام الكمبیوترأحدد الأوضاع الصحǻحة للجلوس Ǻالتعاون مع زملائك و Ǻمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب 

...................................................................  

................................................................... 

................................................................... 

 

 

 ١نشاط 

 الاستخدام الآمن للإنترنت



 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 الجلوس الصحیح أمام الكمبیوتر



 

  

   لكمبیوتر:ل كامداستخأثناء  تكȋ على صحامان للحفعوامل الأ

  .المناسǺة للجهاز الإضاءة خترا- ١

حیث ینصح بتكرار الرمش أو غمض العین  ثواني، ١٠دقائȖ لمدة  ١٠نظرك عن الجهاز Ȝل  حول- ٢

 بین فترة وأخرȎ لتجنب الجفاف.

 .دقǻقة تقضیها أمام الجهاز ٣٠لمدة دقǻقة مقابل Ȝل  قف- ٣

 .الضارلعمل تنشȊǻ للدورة الدموǻة للجسم ȜȜل واستعادة النشاȉ والǺعد عن الترȜیز 

وذلك Ǻأن Ȝǻون الكرسي مناسب لطولك وǻفضل ان  أن Ȝǻون مستوȎ الكرسي والجهاز متناسبین، لابد- ٤

ǺطرȂقة صحǻحة Ǻحیث Ȝǻون الرأس والرقǺة وȜامل   تجلس  انوȂجب علǻك  Ȝǻون له مسند للرأس والظهر

 .الفقرȏ بوضع مستقǻم العمود

العدید   الكمبیوتر  حیث تصدر شاشة سم، ٧٥إلى  ٥٠أترك مسافة بینك وȁین الجهاز حوالى من   - ٥

 هذه الأنواع الأشعة السینǻة والأشعة تحت الحمراء والأشعة من أنواع الاشعاعات ȜǺمǻات مختلفة وأهم

 وȜذلك موجات المȜǻرووȂف وهذه الاشعاعات صغیرة في شدتها وȜمیتها ولكن التعرض الفوق البنفسجǻة

المستقبلǻة هو الابتعاد عن  المستمر لها قد یتسبب Ǻمشاكل مستقبلǻة وأفضل طرȂقة للتقلیل من آثارها

سنتمترا واستخدام  ٥٠عن الشاشة Ǻمسافة لا تقل عن  مصادرها على قدر الامȜان ولذلك علǻك Ǻالابتعاد

 . Ǻحیث تصدر اشعاعات أقل وǻفضل استخدام شاشات السائل البلورȏ  شاشة ذات مواصفات جیدة

دقǻقة لأن معظم المفاصل تتأثر ǺطرȂقة جلوسك  ٢٠بتحرȂك رقبتك ǺشȜل عشوائي Ȝل  قم- ٦

 ولذلك ینصح  الكمبیوتر  أمامالرǺȜة من أكثر المفاصل تأثرا ǺطرȂقة جلوسك  وǻعتبر مفصل  الكمبیوتر  أمام

  للجلوس.ǺاتǺاع الطرȂقة السلǻمة 

  

  



 

 

  

فالجزء الذǻ ȏحتوȏ على مȜونات  موقع للجهاز أن Ȝǻون في الجهة المقابلة لك أفضل- ٧

Ǻمسافة نصف متر على الأقل Ȝما ینصح Ǻالابتعاد عن  یجب أن Ȝǻون Ǻعیدا عن الجسم  الكمبیوتر  جهاز

  .المسافة الأسلاك والكوابل بنفس

  .والوضع الصحǻح الاستقامة أثناء استخدام الفأرة Ǻاستمراریدك التي تستخدم الفأرة  حرك- ٨

، فالجلوس بدون حراك یؤدȎ الى تمرȜز الدورة الدموǻة Ǻالقدمین Ǻاستمرار  الجلوس  قدمǻك أثناء حرك- ٩

  ضار. تأثیروهو ماله 

  الصیف بجانǺك لتجدید نشاطك. فيالشتاء وǺارد  فيشراب ساخن  أȏ ضع- ١٠

  

  

  

  :Cyber Bullying التعدȏ الإلكتروني عبر الإنترنت-

الفورȂــة أو الرســائل القصــیرة  أو الرســائلǻقصــد Ǻــه أȏ خــروج عــن الأدب والأخــلاق فــي غــرف المحادثــة 

  سواء Ȝان ذلك عن طرȖȂ الإنترنت أو التلǻفون المحمول.

  

  :Slapping Happy الصفع السعید-

عملǻــة مهاجمــة إحــدȎ الضــحاǻا علــى غفلــة منــه، وǻقــوم شــرȂك 

ــالتلǻفون المحمــول Ǻ رهاȂــة المهــاجم بتصــوǻــامیرا رقم Ȝ ــم یــتم نشــرها أو ، ث

  على الإنترنت.عبر التلǻفونات المحمولة أو 

 

  

  

 بعض المصطلحات والمفاھیم للاستخدام الآمن للإنترنت



 

  

  :Phishingالتصید الاحتǻالي -
تظاهر شـخص محتـال Ǻأنـه یتǺـع هیئـة اسـتعلامات للحصـول علـى بǻانـات شخصـǻة أو مالǻـة مـن آخـرȂن 

  عبر الإنترنت.

  

   :Contemptزدراء الا -

ــى  ــر أخلاقــي فــي محادثــةٍ عل ــر مهــذب أو غی وضــع تعلیــȖ غی

  الإنترنت.

  

  

  :Spamالرسائل المزعجة -

إلكترونǻة غیـر مرغـوب بهـا، تـأتي ȜǺثـرة مـن Ǻعـض الجهـات التـي رسائل 

تعلـن عــن منتجاتهــا أو مــن مجموعـاـت الأخǺاـر وقــد تحتــوȏ علــى فیــرس أو مــواد 

  غیر أخلاقǻة.

  

  

  

  :Firewall جدار الحماǻة-

قـع اǻقصـد Ǻـه الأجهـزة والبـرامج التـي تمنـع الـدخول غیـر المصـرح Ǻـه إلـى مو 

  غیر آمنة. أومعینة قد تكون منافǻة للآداب 

  

  

  



 

 

  

  

  

  

ــاعدة معلمـــكعزȂـــزȏ الطالـــب  لكترونǻـــة استرشـــادǻة Ǻأهمǻـــة تفـــادȎ إصـــمم لوحـــة ك ئـــǺالتعـــاون مـــع زملا و Ǻمسـ
  نترنت؟ىء للإ یالاستخدام الس

............................................................................................................

............................................................................................................
............................................................................................................  

 

 

  

  

  

   

  

  

  

  

  

 

 ٢ نشاط



 

 

  تذȜـــر أن

  :للكمبیوتر استخدامك أثناء صحتك على للحفاȋ الأمان عوامل
  .للجهاز المناسǺة الإضاءة اختر- 
  .ثواني ١٠ لمدة دقائȖ ١٠ Ȝل الجهاز عن نظرك حول- ٢
  .الجهاز أمام تقضیها دقǻقة ٣٠ Ȝل مقابل دقǻقة لمدة قف- ٣
  .متناسبین والجهاز الكرسي مستوȜǻ  Ȏون  أن لابد- ٤
  .سم ٧٥ إلى ٥٠ من حوالى الجهاز وȁین بینك مسافة أترك  - ٥
  .دقǻقة ٢٠ Ȝل عشوائي ǺشȜل رقبتك بتحرȂك قم- ٦
  .الأقل على متر نصف Ǻمسافة الجسم عن Ǻعیدا Ȝǻون  أن للجهاز موقع أفضل- ٧
  .الفأرة استخدام أثناء الاستقامة الصحǻح والوضع Ǻاستمرار الفأرة تستخدم التي یدك حرك- ٨
  .Ǻاستمرار الجلوس أثناء قدمǻك حرك- ٩

  .نشاطك لتجدید بجانǺك الصیف في وǺارد الشتاء في ساخن شراب أȏ ضع-١٠
   :للإنترنت الآمن للاستخدام والمفاهǻم المصطلحات Ǻعض

  Cyber Bullying التعدȏ الإلكتروني عبر الإنترنت .١
  Happy Slapping الصفع السعید .٢
  Phishingالتصید الاحتǻالي  .٣
  Contemptزدراء الا  .٤
  Spamالرسائل المزعجة  .٥
  Firewall جدار الحماǻة .٦
  
  

  

  

  



 

 

 

 

  

  أكمل ما یلي:-السؤال الأول

  للكمبیوتر: أثناء استخدامك تكȋ على صحامان للحفعوامل الأمن 

١. .........................................................  

٢. .........................................................  

٣. .........................................................  

٤. .........................................................  

  

  ǻقصد Ǻالمصطلحات التالǻة:-السؤال الثاني

  :Cyber Bullying التعدȏ الإلكتروني عبر الإنترنت- 

.........................................................  
 

  :Contempt زدراءالا - 

.........................................................  
 

  :Spamالرسائل المزعجة - 

.........................................................  

  

  

  


