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Le ministére de I'Education a lancé la vision de réforme de I'Egypte pour le dévelop-
pement de I'éducation et le processus d’élaboration des programmes d'études est venu
au ceceur de cette vision ; alors que le signal commencait O mettre en ceuvre cette vision
qui a été lancé a partir du stade de la maternelle dans sa premiere et deuxieme année
de 2018 et se poursuivant, respectivement, jusqu’a la fin du secondaire.

Cette vision visait a opérer des tfransformations majeures dans les processus d’enseigne-
ment et d'apprentissage, comme le passage de I'acquisition des connaissances a leur
production, et de I'apprentissage des compétences da leur emploi dans des situations
d'apprentissage et leur diffusion dans la vie de I'apprenant en dehors de la classe.

Nos programmes incluaient également des valeurs consfructives qui sont une cloéture
qui protege notre patrie.

La vision de la réforme de I'Egypte pour I'élaboration des programmes visait également
a prendre en compte les spécificités des dipldmés de I'enseignement préuniversitaire et
les défis locaux, régionaux et mondiaux .

Les programmes d'études développés visent a construire un citoyen capable de com-
muniquer de maniéere civilisée et a construire un dialogue positif avec I'autre, ainsi qu'a
acquérir des compétences de citoyenneté numérique.

A cet égard, le Ministere de I'Education et de I'Enseignement Technique adresse ses
remerciements et sa gratitude a I'Administration Centrale pour I'Elaboration des Pro-
grammes et des Matériels Pédagogiques ainsi qu'd la Fondation Découverte pour sa
participation active al'élaboration de ce Il adresse également ses remerciements & tous
les experts du Ministere qui ont contribué a enrichir cet ouvrage.

Changer notre systeme éducatif n'aurait pas été possible sans la profonde conviction
des dirigeants politiques égyptiens dans la nécessité d'un changement et d’une réforme
compléte de I'’éducation en Egypte. Cela fait partie intégrante de la vision du président
Abdel Fattah El-Sissi de reconstruire le citoyen égyptien. Cette vision a été activée en
pleine coordination avec les ministres de I'enseignement supérieur et de la recherche
scientifique, le ministere de la culture et le ministere de la jeunesse et des sports. Le nou-
veau systeme éducatif égyptien fait partie d'un effort national important et continu pour
élever I'Egypte au rang de pays développés pour assurer un bel avenir & tous ses citoyens.
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THEME 1
QUI SUIS-JE?

CHAPITRE

AUTOPORTRAIT

GEOMETRIQUE
" h o

ST




CHAPITRE1:,AUTOPORTRAIT GEOMETRIQUE

@ AUTOPORTRAIT
CONSIGNE : Dessine et Colorie ton portrait
Ecris fon nom.

@V FRUITS ET LEGUMES

CONSIGNE : Dessine et Colorie I'image de ton fruit ou de ton
legume préeféré.

AN W4

Le raisin La banane La Tomate  La Carotte




MES CINQ SENS

CONSIGNES :

Colorie la partie de ton corps que tu utilises :
pour la vue en bleu.

pour I'ouie en jaune.

pour le toucher en vert.

pour le goUt en rouge.

pour |'odorat en orange
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@ NOUS SOMMES SEMBLABLES

CONSIGNES : Observe chaque image.
Qu'est-ce qui est semblable dans ces images ?
compléete le dessin pour étre semblable avec les

en
n T

images.
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w JE RECONNAIS DES FORMES

GEOMETRIQUES

CONSIGNES :
Colorie tous les cercles en bleu. Colorie tous les carrés en
jaune. Colorie tous les rectangles en vert. Colorie tous les

triangles en rouge.
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CHAPITRE1 :, AUTOPORTRAIT GEOMETRIQUE

@V CE QUE JE PREFERE

CONSIGNES: Dessine les quatre choses que tu préferes.
Choisis les formes geométriques que tu connais.




QUI SUIS-JE ?

CHAPITRE 2
LES MAMANS ET
LES PAPAS
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CHAPITRE 2 : LESIMAMANS ETLES PAPAS

@V ENFANTS ET ADULTES

CONSIGNE : Colorie le nombre d'enfants et d'adultes dans ta
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LES TACHES DE LA VIE QUOTIDIENNE

CONSIGNES: Entoure trois images des taches quotidiennes de ta
maman et de ton papa a la maison.

Trace Un carré autour des tGches auxquelles tu aides a la maison.

gl B &

Nettoyer la maison Cuisiner Prendre soin des plantes

Prendre soin des animaux  Sortir la poubelle laver le linge
Réparer Conduire Faire les courses

s .




@ LES ANIMAUX ET LEURS PETITS

CONSIGNES: Ecris la lettre « P » en dessous de I'image pour
indiquer le petit de I'animal.

Ecris la lettre « A » en dessous de I'image pour indiquer I’animal
adulte.

A TOI DE COMPTER

CONSIGNE : Ecris sur la ligne en dessous de chaque
image le nombre d'objets que tu vois




QUI SUIS-JE?

CHAPITRE 3
MON ECOLE
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CHAPITRE 3 : MONIECOLE

@V REGROUPE LES FORMES

CONSIGNES: Suis les points puis relie les formes géométriques du
bas de la page a celles qui correspondent en haut de la page.




" CLASSE ET HORS DE MA CLASSE

CONSIGNE: Utilise des formes géométriques pour dessiner un

. LES FORMES GEOMETRIQUES DANS MA t

objet que tu observes dans ta classe et hors de ta classe.

Dans ta classe

Hors de ta classe




% EMPLOIS ET OUTILS

CONSIGNE : Dessine I'outil qui aidera la personne & travailler.

o
Q@ 1

La secrétaire L'agent de service Le professeurr L'infirmiere de I'école

MON TRAVAIL QUAND JE SERAI ADULTE

CONSIGNES : Réfléchis au travail que tu as choisi. Dessine et
colorie les vétements que tu vas mettre. Dessine et colorie
I'outil que tu vas utiliser.




@V DECOUVRIR LA TEXTURE D'UN OBJET

CONSIGNES : Choisis un objet que tu as touché.
Mets un papier sur cet objet et passe ton crayon dessus.




THEME 2
LE MONDE AUTOUR DE MOI

CHAPITRE 1

LES PETITS DES
ETRES VIVANTS
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@V MES HABITUDES DE LA JOURNEE

CONSIGNE : Trace une ligne entre I'activité que tu fais et
I'’adulte qui peut t'aider. Plusieurs réponses sont possibles.




% OBSERVE LES ANIMAUX

CONSIGNES : Entoure les animaux a 2 pattes en
rouge et les animaux a 4 pattes en bleu

% CONSIGNES : Combien d’'animaux ont 2 pattes ?
y Combien d’animaux ont 4 pattes ? Ecris le nombre
correspondant dans le tableau ci-dessous.

2 PATTES 4 PATTES
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% LES ANIMAUX A TRAVERS LE MONDE
CONSIGNE : Relie I'animal et I'environnement qui lui correspon

Le désert

La forét

CONSIGNE: Ecris sur la ligne au- dessus de la consigne le
nombre d’'étres vivants dans chaque environnement.




LE MONDE AUTOUR DE MOI
CHAPITRE 2
COMMENT PRENDRE
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THEMEQ¢ LE MONDE'AUTOUR DE MO

@V VIVANT OU NON-VIVANT?

CONSIGNE: Entoure les étres vivants en rouge.




&V PLAN OU IMAGE?

CONSIGNES: Ecris la lettre « | » en dessous de I'image. Ecris la
lettre « P » en dessous du plan.




THEMEQ¢ LE MONDE'AUTOUR DE MO

@V LES QUATRE SAISONS ET LES
VETEMENTS CONVENABLES

CONSIGNE: Colorie la photo de ta saison préférée, puis relie.
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@V LES ETAPES DE LA VIE

CONSIGNE: Colorie chacun des groupes.




THEMEQ2¢ LE MONDE AUTOUR DE MOI

@Y LA PROPRETE

CONSIGNE: Mets les images suivantes en ordre en écrivant le

chiffre sur la ligne en dessous de chaque image.




D
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2 MA SALADE

CONSIGNE: Entoure les aliments que tu aimes mettre
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dans la salade.
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LE MONDE AUTOUR DE MOI

CHAPITRE 3

OU TROUVONS-NOUS
DE L'EAU’?
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CHAPITRE 3 :, OUiIROUVONS=NOUS DE L'EAU2

& LA PLUIE, LA PLUIE QUI TOMBE

CONSIGNE : Dessine la pluie qui tombe des nuages
en utilisant des points, des lignes.




L'UTILISATION DE L'EAU

CONSIGNES: Place chagque image dans la bonne case.

Tu peux tracer des lignes ou dessiner des symboles pour

indiquer la case qui correspond d chaque image.

Pour m’‘aider

Pour aider les
plantes

Pour s'amuser




CHAPITRE 3 :,0l

&V LA CARTE DE L'EGYPTE

CONSIGNE: Colorie en bleu les étendues d’eau sur la carte .
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% DES BOUTEILLES DANS LE FLEUVE

CONSIGNES: Ecoute ton professeur. Dessine
I'image qui illustre le probléme. Ecris le nombre de
bouteilles qu'il y a dans le fleuve.
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Lecon 5: Consigne : Exerce-toi en dessinant 3 cercles.

Lecon 6: Consigne : Exerce-toi en dessinant 3 friangles.

Lecon 7: Consigne : Exerce-toi en dessinant 4 carrés.

Lecon 8: Dessine les plus grands nombres de cercles.
Dessine les plus grands nombres de carrés.
Dessine les plus grands nombres de triangles.



Lecon 31: Exerce-toi en écrivant le chiffre 0.

Lecon 32: Exerce-toi en écrivant le chiffre 1. Dessine une chose.

Lecon 33: Consignes :

Lecon 34: Consignes :

coupes de glace.

Lecon 35: Consignes :

Dessine 4 chats.

Lecon 36: Consignes .

Dessine 5 crayons.

Lecon 37: Consignes :

Dessine 6 triangles.

Lecon 38: Consignes :

Exerce-toi en écrivant le chiffre 2. Dessine 2 yeux.

Exerce-toi en écrivant le chiffre 3. Dessine 3

Exerce-toi en écrivant le chiffre 4.

Exerce-toi en écrivant le chiffre 5.

Exerce-toi en écrivant le chiffre 6.

Exerce-toi en écrivant le chiffre 7.

Dessine 7 visages souriants.

Lecon 39: Consignes .

Dessine 8 nuages.

Exerce-toi en écrivant le chiffre 8.



Lecon 40: Consignes : Exerce-toi en écrivant le chiffre 9.
Dessine et colorie 9 ballons.

Lecon 41: Consignes : Exerce-toi en écrivant le chiffre 10. Dessine 10
objets que tu aimes.

Lecon 42: Consigne: Exerce-toi en écrivant les chiffres de 1 a 10.

Lecon 57: Ecris chagque chiffre que le professeur, montre sur les cartes
pointillées.

Lecon 58: Ecris les chiffres 1.2.3.4 et 5. Dessine des cercles qui
correspondent chaque chiffre.

Dessine 6 sandwiches. suit la direction de ton professeur pour
annuler quelgues- uns.

Lecon 59: Ecris les chiffres6.7.8.9 et10. Dessine des cercles qui
correspondent chaque chiffre.

Utilise cette page pour résoudre le probleme si tu n'utilises pas
la calculatrice.









LE MOUVEMENT DES OBJETS




THEME,34 COMMENLTOURNE LE MONDE?

w COMMENT PEUT-IL SE DEPLACER

CONSIGNE :Trace une ligne entre les objets suivants et le
mot qui décrit comment |'objet se déplace.
Tu peux tracer plus d’une ligne pour chaque objet.




QLE MATERIEL DE NOTRE CLASS

CONSIGNE : Relie chaque objet qui est fabriqué avec son matériel.

Le tissu

Le métal

Le papier

Le plastique

Le bois




THEME \34 GOMMENK TOURNE LE MONDE?

@ COMMENT SE DEPLACE-T-IL ?

CONSIGNE : Mets une croix (X) dans la colonne pour

sélectionner ce qui pousse, tire ou qui a les deux fonctions.

LES DEUX

L'OBJET POUSSER TIRER ENSEMBLE




% DES RAMPES ET DES PASSERELINS

CONSIGNE : Observe attentivement les images,
discutes-en avec ton professeur.




Un abri pour un scarabeée

4




CHAPITRE 2 UN,ABRIPOUR UN SCARABEE

g LE SOLEIL

CONSIGNE : Utilise des matériaux de dessin et dessine le soleil de
facon détaillée.
Compléete la phrase ci-dessous.

Le soleil est — — — — — — _— _ __ __ — — — —




THEME 3£ GOMMENXTOURNE LE MONDE?

@ UN RAPPORT DE METEO

CONSIGNES : Entoure ce que tu utiliseras pour ton
rapport de météo

-y - 18 2o ( |
|- 35° ) - ~ -I
4 O
Il pleut Il fait lyades Ilyadu Iy a du Il fait
chaud nuages soleil vent froid

C’est la bonne journée pour porter

2T o0 11 &

C'estlabonnejournée  JOUER DEHORS RESTER A
pour : L'INTERIEUR
ETLIRE




@ PLUS D' ADAPTATIONS

CONSIGNE : Entoure ce qui permet & la plante ou a I'animal
de s'adapter a son environnement.

Dessine ensuite dans le rectangle ton portrait en utilisant un
des modéeles d'adaptation de la plante ou de I'animal.

mon adaptation




THEME 34COMMENIEAOURNE LE MONDE?

w LES PLANTES ET LES ANIMAUX
SONT IMPORTANTS POUR NOUS

CONSIGNE : Relie les images.
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OU FAIRE MES COURSES ?




THEME\34 GCOMMENTTOURNE LE MONDE?

@ DESIRS ET BESOINS

CONSIGNE : Entoure d'un cercle ce dont tu as besoin.
Entoure d'un carré ce que tu désires avorr.




@ OU JE PEUX FAIRE LES COURSE

CONSIGNE : Relie la marchandise avec le magasin.
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@ DES METIERS IMPORTANTS

CONSIGNE : Entoure d'un cercle ce qui disparaitrait si nous
n'avions pas de boucher. Entoure d'un carré les marchandises
qui disparaitraient si nous n’avions pas de couturier.

Trace un X sur les marchandises qui disparaitraient si nous
n'avions pas de charpentier.

0600000

51



Q COMBIEN CA COUTE ?

CONSIGNE : Entoure deux marchandises. Entoure les prix
pour dire combien d’argent faut - il pour les acheter. Ecris la

somme sur la derniere ligne.
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THEME)\3¢ GOMMEN TOURNE LE MONDE?

g MON PROJET

CONSIGNE : Dessine dans le triangle quelgque chose que tu voudrais

acheter.
Dessine dans le cercle ce que ftu peux économiser pour I'acheter plus

tard.
Dessine dans le rectangle la personne avec laquelle tu aimes partager

ton argent.




@LA TECHNOLOGIE PEUT NOUSAIL

CONSIGNE : Relie les objets avec les outils qui peuvent
simplifier la vie.
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gEST-CE UNE PLANTE OU UN A

CONSIGNE : Sélectionne les images du monde vivant. Relie-les
entre elles.
Mets un « X » sur ce qui n'appartient pas au monde vivant.

UNE PLANTE
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NATUREL OU ARTIFICIEL

CONSIGNE : Entoure d'un cercle les images qui

représentent une vraie plante.




"PARTIES D’UNE PLANTE

CONSIGNE : Combien de parties as -tu frouvées pour chague

plante ?
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MES SENTIMENTS

EN PEINTURE




‘d »
@ MES SENTIMENTS

CONSIGNE :Dessine quelgque chose qui te rend heureux, triste
ou en colere. Utilise la phrase pour expliquer tes dessins.

“Je suis heureux quand...”

“Je suis triste quand...”

-
-

“Je suis en colere quand...”

Je m'appelle

s
- 60




LES FORMES ARTISTIQUES

CONSIGNE :Entoure la forme de la mosaigue nommeée par
ton professeur.
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% INDICES ARTISTIQUES

CONSIGNE :Observe les trois parties entourées d’'un rond sur
ce tableau de peinture.

Ou ce tableau se situe-t-il ? Compléete le tableau en
t'inspirant de ton imagination.




gz,' CELEBRONS UNE FETE

CONSIGNE :Complete les dessins et décore-les.
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UN MESSAGE

A TRAVERS LE NIL
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CHAPITRE 3 UN MESSAGE A TRAVERS LE NIL

% CE QUI COULE ET CE QUI FLOTI1

CONSIGNE :Fais le test avec les objets que tu observes pour voir

s'ils coulent ou s'ils flottent. Note tes résultats dans les colonnes.

Les objets

Tes propositions
C/F

Coule

Flotte ‘




@ I’HISTOIRE DES MESSAGES

CONSIGNE :Dessine la partie qui mangue pour chaqgue obje’r

:
d
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Legon 61
Ecris les nombres de 1 & 10. Ensuite, utilise les crayons de couleur
rouge et bleu pour entourer les chiffres et créer un modeéle.

Ecris les chiffres de 1 & 9. Ensuite, utilise les crayons de couleur
orange et vert pour entourer les chiffres et créer un modele.

Ecris les chiffres de 1 & 8. Ensuite, utilise les crayons de couleur
marron et violet pour entourer les chiffres et créer un modele.

Ecris les chiffres de 1 & 6. Ensuite, utilise deux couleurs différentes
pour entourer les chiffres et créer un modele.

Ecris les chiffres de 1 & 4. Ensuite, utilise deux couleurs différentes
pour entourer les chiffres et créer un modele.



Lecon 64
Forme le nombre 10 en utilisant deux couleurs de ton choix.

Colorie 10 cases.

Legon 65
Dans les deux cartes trace des points qui forment 10 quand
tu les additionnes.

Lecon 69

Dessine I'histoire du probleme de mathématiques. Dessine la riviere,
I'arbre, le soleil, la montagne et le rocher. Dessine un pont si tu le
souhaites. Dans la lecon 70, tu vas I'gjouter aux images apres ou A
coté des points de repéerer que tu as dessinés dans la lecon 69.

2



Lecon 71
Utilise les 10 cases pour former le nombre 10.

Legon 72

Utilise les 10 cases pour jouer au jeu de la coupe. Forme le nombre 10.
Ensuite trouve une autre maniere de faire pour former le chiffre 10 et
dessine-le ci-dessous.

Lecon 80
Utilise la droite des nombres (ou droite numérique) pour t'aider &
résoudre le probleme de mathématiques.




Lecon 81

Additionne les chiffresde 1 a 5.

Utilise la droite des nombres (ou la droite numérique) pour t'aider
a résoudre les problemes de mathématiques.

N
|

|
I
O 1 2 3 4 5

Legon 82

Dessine les histoires de soustractions du professeur ci-dessous.
Dessine ta propre histoire de soustraction durant la mise en
commun.

Lecon 84

Dessine les histoires de soustractions du professeur ci-dessous.
Dessine ta propre histoire de soustraction durant la mise en
commun.

Legon 86
Dessine les étapes pour une soustraction.

Lecon 98
Dessine 3 ours qui dorment dans une cage.
Ensuite, dessine les ours en dehors de la cage.



Lecon 100
Remplis 10 carrés tous les jours pendant 10 jours.

1" | 13 | W |15 |16 | 1718|1920

21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 39 | LO

W1 | 42 | 43 | by | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60

61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 61 | 68 | 69 | 10

m |72 |13 |74 |7 |17 | 71|78 |19 | 80

81 |8 | 8|84 | 8 | 86 | 87 | 88 | 89 | 90

91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98 | 99 | 100




Lecon 101
Dessine ton probleme d'histoire d'addition préféré que tu as joué
avec tes amis

Lecon 103
Choisis les différentes manieres de former le chiffre 5. Dessine des
images ou écris les chiffres.

Lecon 104
Montre différentes manieres de former le chiffre que ton
professeur le propose. Dessine ou écris les chiffres.



Lecon 105
Lance le dé. Trace les points dans les carrés. Ecris le total dans
le cercle.

U DL
OO0

+ + + +




Lecon 106
Joue: « Additionne les points ». Ecris les chiffres dans les carrés. Ecris le
total dans le cercle.

OOOOO0

Lecon 108

Joue: « Additionne les points ». Ecris les chiffres dans les carrés. Ecris le
total dans le cercle. Compare tes réponses a celles obtenues par ton
camarade. Hachure au crayon le cercle avec le plus grand nombre.

* + =O
e [1+[1=0)
C o =O
© o =Q

+[ =)
~[1+[1=0)



Lecon 109

Joue « Additionne les points ». Ecris I'équation en utilisant le signe « plus»
ou le signe « égal ». Compare tes reponses a celles de ton camarade.
Enfoure le plus grand nombre.

Jolch 4 g

Lecon 110
Dessine ton histoire avec I'addition que tu as jouée avec tes
camarades.



Lecon 112
Ecris les chiffres que le professeur te dicte. Résous le probléme et
écris la réponse dans le cercle.

+[0-0=0

Lecon 113

Fais tourner la girouette. Compte les points. Ecris le nombre dans
le premier carré. Fais fourner la girouette. Ecris le nombre dans le
second carré. Soustrais, écris ensuite la réponse dans le cercle.

+[0-0=0

10



Lecon 114

Fais tourner la girouette. Compte les points. Ecris le nombre dans
le premier carré. Fais tourner la girouette. Ecris le nombre dans le
second carré. Soustrais, ensuite écris la réponse dans le cercle.

) ¢ —
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Lecon 115
Joue le jeu de la grotte. Ecris trois phrases de nombres différents.




Lecon 116
Ecris une phrase d’addition pour I’arbre de ton groupe. Ensuite,
dessine ton arbre.

4

Lecon 117
Ecris la phrase de soustraction concernant le prunier. Ensuite,
dessine une image de prunier.

Lecon 120
Dessine —toi en train de faire des mathématiques.

12
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