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PARTONS A LA DECOUVERTE

ienvenue et en route pour partir a la découverte ! Nous sommes ravis de
fournir aux éléves a travers tout le pays un manuel qui propose de nouvelles
approches pédagogiques. Ce manuel s'adresse a chaque éleve de la premiere
anneé du cycle primaire pour accompagner 'apprentissage interdisciplinaire. Cest
un outil essentiel pour promouvoir la lecture, 'esprit curieux et la découverte du

monde chez I'éléve.

Lobjectif de ce nouveau systeme éducatif est de fournir aux éléves les connaissances
et les compétences nécessaires pour qu'ils deviennent des citoyens capables de s’ap-
proprier des savoirs, savoir-faire, savoir-étre pour apprendre 4 mieux vivre ensemble.
Griéce a ces nouveaux supports pédagogiques et aux consignes interdisciplinaires
données par les enseignants, les éléves apprendront a se connaitre, & découvrir le
monde qui les entoure et & comprendre son fonctionnement, 3 communiquer et a

exprimer leurs idées.

Dans ce manuel, les éléves seront invités & dessiner, écrire, colorier ou & proposer
des projets. Les enseignants utiliseront les consignes proposées dans ce livre ainsi
que celles qu’ils développeront de maniére plus détaillée dans leurs classes. Les éléves
partageront leur travail et progresseront avec l'aide des autres éléves de la classe, de
leur famille ou d’autres personnes de la communauté éducative. Ce livre a pour but

de promouvoir la compréhension, la participation et 'enthousiasme pour apprendre.

Nous espérons que vous aimerez cette nouvelle approche pédagogique !






DISCOURS DU MINISTRE
MES ELEVES, MES COLLEGUES ENSEIGNANTS

‘est avec fierté et honneur que je suis heureux de partager avec vous cette

étape cruciale du développement durable global 4 laquelle participent toutes

les composantes du grand peuple égyptien. Par conséquent, I'Exat égyptien
tient a consolider la science en construisant un systéme éducatif de haute qualité
qui donne a ses enfants les compétences d’4ge et les rend capables de s'engager
sur des pistes de compétitivité régionales et mondiales 2 un moment ot le monde
connait des révolutions industrielles successives.

Cela nécessite que notre syst¢tme éducatif mette I'accent sur les compétences,
la compréhension profonde et la production de connaissances, en construisant un
systeme de programmes d’études moderne qui suit le rythme des changements qui
se produisent a tous les niveaux, et met 'accent sur I'éducation pour
le développement des compétences et des valeurs, I'intégration des connais-
sances, de multiples ressources d’apprentissage et I'intégration de la technologie
pour enrichir le processus éducatif et améliorer ses résultats, et pour inclure les
questions contemporaines les plus importantes a tous les niveaux.

Nous devons tous nous donner la main pour poursuivre le cheminement
du développement durable dans les piliers de I'éducation, fournir des méthodes
modernes dans notre systeme éducatif, prendre soin de ses éléments et les soutenir
avec tout ce qui contribue a son leadership, pour atteindre un systeme éducatif
distingué.

Je souhaite bonne chance & mes éléves et a mes collegues enseignants.

Dr. Réda Hegazy
Ministre de PEducation nationale et de ’Enseignement technique
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Comment tourne le monde?

LES BIENS DE CONSOMMATION
A TRAVERS LE MONDE
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0 DES CHOSES QUI ME RENDENT HEUREUX

Dessine et colorie cing photos des choses qui te rendent

heureux dans chaqgue carré et coupe-le.







@V BESOINS OU DESIRS

Trace au stylo chaque lettre des mots suivants

Ecris ce qui te rend heureux dans chaque colonne.
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@V LES CRAYONS

Utilise ton crayon pour répondre d chague question.

alln——__ >

Mon camarade de classe pense

Je pense que mon crayon provenait de: .
gue mon crayon provenait de :

Mon crayon est composé de :

Et ces matériaux provenaient de :




@ COMMENTFAIT-ON UN CRAYON

Relie dans I'ordre les chiffres avec les quatre étapes pour
faire un crayon.




@Y DIFFERENTS BIENS DE CONSOMMATION

Ecris chagque objet de la liste dans le tableau en-
dessous de chaqgue bien de consommation..

LES VETEMENTS

tj __________________

LA NOURRITURE

mdh

LESJOVETS \ — — — — — — — — — — — — —/ —/ —/ —/ T/

)

L'HYGIENE




@V LES MAGASINS ET LES MARCHES

Inscris chaque objet de la liste dans le tableau sous I'endroit ou
tu peux I'acheter.

LE MARCHE




& CE DONT J'Al BESOIN CHAQUE JOUR

Remplis la ligne pour montrer ce que tu as appris

Je suppose que mon est fait en

est une sorte de bien de consommation.

(Les vétements/ La nourriture/ Le jouet/ Les produits de beauté)

Je peux faire mes achats chez

(L'épicerie/ La pharmacie/ La librairie/ Le marché)

Voici un dessin de mon achat.




@ UNLABYRINTHE DE PRODUITS

Suis chaque ligne depuis I'objet jusqu’a ce que tu trouves
ce qui permet de le faire.

G=)




% LES DIFFERENTES ETAPES DE LA
*  PRODUCTION D'UN OBJET

Ftudie le diagramme suivant pour apprendre quelles sont les

différentes étapes pour faire un vétement.Prononce a voix haute

chaqgue mot des que tu le lis.
—

Le coton

Acheter

\ porter le vétement

Le jeter ou le recycler o



@ JETER OU RECYCLER LES VETEMENTS

Dessine et colorie un dessin pour dire ce qui se passe quand

tu jettes ou tu recycles un vétement.

Quand je jette des vétements Quand je recycle des vétements

g A toi de dire si c’est préférable de jeter ou de recycler tes vieux
vétements et d’ écrire une phrase pour expliquer pourquoi.

C’est mieux de jeter / recycler / mes vieux vétements parce que




CHAPITRE1 LES BIENS DE CONSOMMATION A TRAVERS LE MONDE

LA TECHNOLOGIE ET LE T-SHIRT

Lis le texte ci-dessous pour apprendre comment la technologie
aide les gens a faire plus facilement des vétements.

Les T-shirts sont faits en coton. Le coton pousse
sur des plantes dans des champs. Chaque
personne doit prendre chaque boule de
coton.

Une machine vient en aide aux personnes.
Cette machine s’appelle une égreneuse.

La premiere étape pour transformer le coton
en vétement consiste en la séparation du
coton des graines. On utilise une machine
qui s'appelle une égreneuse.




LA TECHNOLOGIE ET LE T-SHIRT

Lis le texte ci-dessous pour apprendre comment la
technologie aide les gens a fabriquer plus facilement les
vétements.

La deuxieme étape pour que le
coton devienne un vétement, il
faut le transformer en fil de coton
et ensuite le fisser dans une usine.
Une machine vient en aide.
Cette machine s'appelle un
métier a tisser.

Pour que le tissu devienne

un T-shirt, le tissu est coupé
correctement d la bonne taille.
Le tissu est ensuite cousu a I'aide
d'une machine. On appelle cette
machine, une machine a coudre.




oLA TECHNOLOGIE DANS MON QUOTIDIEN

Fais le dessin d'une technologie que tu utilises pour t'aider &
vivre, a fravailler et a jouer.
Ecris ensuite comment cette technologie peut t'aider &:

LA TECHNOLOGIE: M'AIDE A

VIVRE

TRAVAILLER

JOUER
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LA MACHINE A DEVOIRS

Lis I'histoire sur I'invention de Samir.

Samir aime jouer au football. Il joue au football tous les soirs. Il joue au
football toute la journée quand il n'a pas d'école.

Quand Samir a des devaoirs, il ne peut pas jouer au football.

« J'aimerais ne pas avoir de devoir », pense Samir ; «Ainsi, je pourrais
toujours jouer au footbally. Samir a une idée. Il va inventer une
machine qui fera ses devoirs. Comme ¢aq, il pourra plus jouer au
football.

Samir fait preuve d’imagination. Il dessine une machine. Il rédige une
liste de ce que la machine a devoirs pourra faire.

Ensuite, il demande a son ami de I'aider. Samir est prét a construire son
invention.

Maintenant il peut jouer encore plus au football.




@& MON INVENTION

Ecris ce qui pourrait t'aider, toi ou ta famille pour que ce
soit plus facile. Ecris ton idée pour une machine ou un
équipement que tu pourrais inventer pour t'aider.

Nous avons besoin d’'aide pour :

Cette technologie pourrait aider :

Q Dessine et colorie un dessin qui montrerait  quoi ressemblerait
ton invention.




@V MON INVENTION PEUT AIDER

Ecris ou dessine une liste pour dire tout ce que ton invention

pourra faire.




@ MON AMI (E) PEUT M'AIDER

Ecris une question posée par ton ami (e) sur ton
invention.

0 Dans le rectangle blanc, écris ou dessine comment
tu peux transformer ton invention pour répondre a la
question de ton ami (e).




LES APPAREILS ELECTRIQUES

Complete dans chaque carré le dessin d'un appareil électrique.
Relie chaque appareil électrique avec ce qu'il fait.

Chauffer la
nourriture

Nettoyer les
G EUEE

Refroidir I'air

Conserver la
nourriture au froid

Trouver des
informations




CHAPITRE 1 LES BIENS DE CONSOMMATION A TRAVERS LE MONDE

@V CONSERVERL'EAU

Observe la maison ci-dessous. Entoure les endroits ou
tu pourrais faire quelgque chose pour conserver I'eau.

XN

K




@V LE PACTE DE L'EAU

Compléete le pacte ci-dessous. Fais un dessin pour expliquer

ta promesse.

Je promets de conserver I'eau a la maison. Je le ferai en:

Voild comment je peux conserver I'eau d la maison.




CHAPITRE1 LES BIENS DE CONSOMMATION A TRAVERS LE MONDE

TRANSFORMER LE BLE EN PAIN

Lis I"histoire qui explique comment transformer le blé en pain.

Adel est un agriculteur qui a un
champ de blé. A chaque fois il plante
des graines et il attend que le blé
pousse.

Quand le blé de I'agriculteur Adel a
pousse, il utilise son tracteur pour le
moissonner.

Adel envoie son blé vers une usine
pour en faire de la farine.

Hani, le boulanger utilise la farine pour
en faire du pain. Il vend son pain dans
sa boulangerie.

Les gens achetent le pain chez le
boulanger pour le manger pendant le
diner.
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@V LES ETAPES POUR FAIRE DU PAIN

Dessine les étapes qui manguent pour faire du pain.

LE DEBUT

A

LA FIN







@9 UNE CARTE DE REMERCIEMENTS
Remplis la carte ci-dessous pour remercier le boulanger de ton
quartier et pour l'inviter a la féte organisée par ta classe.
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1 1
@I - - - - - — - - == == - — 1
1 1
1 1
1 1
1 1

Découpe ta carte de remerciements. Ton professeur la

donnera au boulanger de ton quartier.
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LE PAIN DANS UN SAC

Voici une recette pour faire de la pate a pain. Plus tard,
tu pourras la partager avec ta famille pour faire du pain

a la maison.
Les ingrédients
e 240 g de farine. e UNn grand sac.
e 5g de sel. * du bicarbonate de soude.
e 180ml de lait. » du papier sulfuré.

e 15ml d'huile d'olives.

Les instructions

* Mélange la farine et le sel dans un grand sac.
» Ajoute le lait et I'huile.

e Ferme le sac et remue-le jusqu’a ce que tous les
ingrédients soient mélangés et onctueux.

e Saupoudre de la farine sur la table. mets-la sur la
table et pétris-la pendant 10-15 minutes.

e Partage la pdte en 4 morceaux €gaux.

* Utilise un rouleau a pdatisserie pour chaque
morceau aplati.

* Pose les morceaux sur le papier sulfuré recouvert
du bicarbonate de soude.

* Laisse cuire au four pendant 8 a 10 minutes.

- 29I



@V CESTDUBONPAIN

Fais et colorie un dessin de toi et de ta famille heureux de
manger du pain.
Compléete la phrase sous ton dessin.

Le pain c'est bon parce que




LE MONDE DU TRAVAIL
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€9 LE MONDE PROFESSIONNEL

Découpe chague mot de cette liste qui décrit un espace

professionnel.
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La Librairie QHMQ Le Restaurant ., H |
R L [ L A i

—_— i

Ll T inl‘uf
™. - b DI Ry






- )

LES BIENS DE CONSOMMATIONS ETLES ! °
SERVICES

Dessine un métier qui vend des biens de consommation.

Dessine un métier qui vend des services. Complete les phrases.




CHAPITRE2 LE MONDE DU TRAVAIL

@ AUTRAVAL

Lis le texte suivant. Souligne en bleu les lieux. Souligne en vert

le métier. Souligne les instruments professionnels en orange.
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C'est une banque. La caissiere

C'est une boucherie. Un boucher
tfravaille dans une boucherie.

Le boucher coupe la viande avec
un couteau. Le boucher utilise une
balance pour peser la viande.

travaille a la banque. La caissiere
compte I'argent avec une machine &
calculer. La caissiere entre les sommes
d’argent dans I'ordinateur.

C’est un boulanger. Le boulanger
travaille dans une boulangerie.

Le boulanger utilise un mixeur pour
mélanger les différents ingrédients. )
Le boulanger met le pain dans le four |
pour le faire cuire.




@V LE MELI-MELO DE METIERS

Relie le métier avec le bon endroit et les bons outils de travail.

L'OUTIL DE
TRAVAIL

L'ENDROIT LE METIER

Bcnque

Tl




@V LE TRAVAIL DANS MON QUARTIER

Complete les phrases pour décrire le métier que
tu as dessiné

Un tfravaille ici.

lls utilisent et




7 LA CHANSON
TOUT CE QUI VIT

Tout ce qui vit grandit et évolue, grandit et évolue,
grandit et évolue
Tout ce qui vit grandit et évolue, grandit et évolue,
Ce qui ne vit pas, ne le peut pas

Tout ce qui vit a besoin de nourriture et d’eau, de
nourriture et d’'eau

De nourriture et d'eau
Tout ce qui vit a besoin de nourriture et d'eau
Ce qui ne vit pas n‘en a pas besoin

Tout ce qui vit a besoin d‘air pour respirer, d'air pour
respirer

D'air pour respirer
Tout ce qui vit a besoin d’air pour respirer
Ce qui ne vit pas, n‘en a pas besoin
Tout ce qui vit sait se déplacer, sait se déplacer
Sait se déplacer
Tout ce qui vit sait se déplacer
Ce qui ne vit pas ne le sait pas

e TR
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Q LES BIENS DE CONSOMMATION
VIVANTS OU NON-VIVANTS

Utilise ton stylo pour entourer ce qui vit. Mets un « X » sur ce qui
n'est pas vivant.




@ CE QUIEST FAIT PAR L'HOMME

Regarde les images ci-dessous. Entoure les choses qui sont faites
par la main de I'homme.




CHAPITRE2 LE MONDE DU TRAVAIL

@ LES DIFFERENTS MOYENS DE TRANSPORT

Utilise tes crayons pour colorier les images des différents moyens
de transport qui seraient utilisés pour transporter les marchandises.




Utilise tes ciseaux pour couper chaque chose pour

ton enquéte.

€9 L'ENQUETE SUR LES AIMANTS
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@ QUELLE ATTRACTION, POUR QUEL OBJET ?

Teste chaque objet.
Sil'objet s’accroche a I'aimant, colle I'image dans la colonne « Oui ».
Sil'objet ne s'accroche pas, colle-la dans la colonne « Non ».

OuI NON

0 Complete la définition d'un aimant:

Un aimant ;




CHAPITRE2 LE MONDE DU TRAVAIL

@ LABOUSSOLE

Compare ces dessins

Le nord

L'ouvest L'est



@V LE MOUVEMENT DU SOLEIL

Utilise ton stylo pour dessiner le lever du soleil. Dessine ensuite
une fleche pour montrer la direction que suivra le soleil tout
au long de la journée.

L'ovest




CHAPITRE2 LE MONDE DU TRAVAIL

&Y UN TOURISTE POUR UNE JOURNEE

Imagine que tu es un touriste pendant une journée dans une ville
que tu visiterais en suivant I'heure du jour.

Le magasin de
souvenirs




@V UNCOLLAGE

Découpe et colle les images pour faire un collage.




CHAPITRE2 LE MONDE DU TRAVAIL

& DESTINATION: L'EGYPTE

Imagine que tu es un touriste qui prend |'avion pour passer ses
vacances en Egypte. Réponds aux questions.
Complete la déclaration.

AN v

AN _ e

ne
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Ou commences-tu ton vol ? Entoure un pays. Trace le voyage entre
ton départ et I'arrivée.

50



@ UN TOUR DANS MON QUARTIER

Lis les commentaires ci-dessous. Rédige ensuite 3 commentaires

supplémentaires. Découpe chague image. Place chaque

commentaire sur le travail qui le mérite le plus.
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@ UNE LETTRE A UN(E) AMI(E)

Ecris une lettre & un (e) ami(e). Raconte tes vacances & ton

ami (e). Remplis les espaces vides pour compléter la lettre.

""”"”'

f

’ Cher (ere)

Le nom de I'ami (e)

’ Nous venons de visiter I'Egypte
Nous avons vu beaucoup de métiers et de

J'ai acheté dans un magasin

La nourriture était délicieuse chez

J'aimerais que tu sois |a.

0 Y N O Y T YT

Ton nom

-”””"' .

N






ACHETER, VENDRE
ET SAUVEGARDER
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@V L'HYGIENE PERSONNEL

Regarde les images. Utilise la banque de mots pour écrire le nom des
objets utilisés sur les lignes ci-dessous. Certaines reponses peuvent étre
utilisées plusieurs fois.

&N S ¢
savon 0 g dentifrice serviette




CHAPITRE3 ACHETER, VENDRE ET SAUVEGARDER

Jo CONSERVERL'EAV

Chante la chanson. Souligne les différents moyens qui

existent pour économiser I'eau.

Conserve I'eau chaque jour,
Chaque jour, chaque jour.
Conserve I'eau chaque jour,
Je t'en prie, ne la gaspille pas.

Eteins, quand tu ne l'utilises pas,

Tu ne I'utilises pas, tu ne l'utilises pas.

Eteins, quand tu ne l'utilises pas,
Je t'en prig, ne la gaspille pas.
Explique aux adultes les
gaspillages de l'eau,
les gaspillages de I'eau,
les gaspillages de 'eau.

Explique aux adultes les

gaspillage

Je t'en prie, ne la gaspille pas.

Des douches plus courtes,
conserve l'eau
Conserve |'eau, conserve |'eau.
Des douches plus courtes,
conserve |'eau,

Je t'en prie, ne la gaspille pas.
Conserve I'eau chaque jour,
Chaque jour, chaque jour.

Conserve l'eau chaquejourjet'en

prie, ne la gaspille pas.




|
@ MON ALIMENTATION QUOTIDIENNE

Entoure les aliments qui sont sains et que tu peux manger
chaque jour.

Compléete la phrase.

sont de bons aliments.




@ MON REPAS EQUILIBRE

Dessine un repas. Fais la liste des aliments dont tu as besoin
pour préparer un repas equilibreé.

MA LISTE CHEZ L'EPICIER




ALLER FAIRE LES COURSES

Nadia et sa mere sont des touristes dans une ville qu’elles ne
connaissent pas. Nadia a perdu un de ses bagages. Dans quels
magasins doivent-elles aller ?

Lis la liste des courses. Regarde les magasins. Relie les objets de la
liste des courses avec le magasin ou ils sont vendus.

LA BOULANGERIE BT -

LA LIBRAIRIE j VETEMENTS

LA PHARMACIE

La liste chez I'épicier

Du pain du dentfifrice
Des médicaments du miel
Un t-shirt Un peigne

Une brosse a dents




NADIA FAIT LES COURSES

Lis I"histoire.

Nadia et sa mere sont touristes dans
une ville gu’elles ne connaissent pas.

Quand elles sont arrivées, Nadia a
réalisé qu’elle a perdu un bagage
pendant le voyage.

Ce matin, elles font les courses.
Voici, ce dont elles peuvent avoir
besoin:

Tout d'abord, elles vont chez le
boulanger pour acheter du pain.
Ca sent bon dans la boulangerie.
La mére de Nadia paie 5 LE au
boulanger.

Ensuite, elles vont pour acheter du
miel.

La mere de Nadia paie 5LE d
I'épicier.

Puis, elles vont a la pharmacie
pour acheter des médicaments,
La mere de Nadia paie 9LE au
pharmacien.

La liste chez I'épicier

Du pain du dentifrice
Des médicaments du miel

Un f-shirt Un f-shirt
Une.| S dents U .

5 LE

5 LE

T 9LE

g\
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NADIA VA FAIRE LES MAGASINS

Ensuite, elles vont au magasin
de vétements pour acheter un
t-shirt. La mere de Nadia paie
40 LE pour le t-shirt.

Enfin, elles vont & la librairie pour
acheter un livre. Nadia veut lire
dans le train de retour. La mere de
Nadia paie 7 LE au libraire.

Nadia voit un guide qu’elle veut

acheter a la librairie. Il coUte 50 LE.

Elle veut économiser de I'argent.
Alors, elle pourra I'acheter la
prochaine fois.

——
—————

v

7 LE

50 LE







N\
NADIA SE REND DANS DES MAGASINS

Découpe chaque carré. Colle les évenements dans I'ordre ou
ils sont arrivés sur la page suivante.

LA PHARMACIE

re

< |y

LE MAGASIN DE
VETEMENTS

B0

LA LIBRAIRIE

o







OU NADIA EST-ELLE ALLEE ENSUITE ?

Colle les événements de I'histoire dans I'ordre ou ils se sont
déroulés. Ecris I'ordre de I'événement sur la ligne sous I'image.




QALLONS FAIRE LES MAGASINS AVEC NADIA

Entoure d'un cercle les objets qui coltent le plus, puis d’un triangle
ceux qui coltent le moins. Choisis-en deux que tu acheteras.
Complete les phrases.

- 5 LE \ 5 LE 1 9 LE

g\

!, ,‘ 40 LE 7 LE 50 LE
N ——
Je veux acheter le /la . Jeveux acheterle /la
Ca coute ca coulte
+ =
J'ai besoin de livres égyptiennes (L.E) pour

acheter ces marchandises




Utilise-les pour jouer a la marchande /au marchand.

Découpe chaqgue objet pour I'hygiene personnel.

€9 LE METIER DE VENDEUR







@ QUEST-CE QUE J'Al ACHETE ?

Complete les phrases. Dessine les billets que tu as utilisés.
Dessine-toi en train d'utiliser les marchandises que tu as
achetées.

Dans le magasin, j'ai acheté

Cet objet colte

J'ai utilisé pour acheter cet objet

Voici mon image en train d’utiliser mes nouveaux objets.
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@ LE BRAINSTORMING (REMUE-MENINGES)

Tu vas écrire une piece qui a pour theme acheter et vendre des
marchandises.

La premiere étape est un brainstorming (remue-méninges) avec ton équipe.
Ou se déroulera votre piece ?

Les personnages : Qui jouera dans votre piece ?

Le déroulement : Que se passera-t-il dans votre piece ?

Le lieu

Les personnages
Qui?

e déroulement

Que se passe-t-il ?




@V NOUS ECRIVONS NOTRE SCENARIO

Compléete les phrases pour écrire votre scénario.

Ensuite donne un réle & chague membre du groupe.

L’ travaille dans
(quel employé de magasin) (quel magasin)
Le client 1 arrive au magasin.

Le vendeur 1: Bonjour, je peux vous aider ?

Le client 1 : Je cherche un /une

(la marchandise du magasin)

Le vendeur 1: Bien sUr. Laissez-moi vous montrer ou c'est.

Le vendeur 1: Ca coUte

(le prix de la marchandise)

Le client 1; Voici

(le prix de la marchandise)

Le client 1 fend I'argent pour la marchandise.




CHAPITRE 3 ACHETER, VENDRE ET SAUVEGARDER

Le vendeur 1: Merci. Voici votre

Le vendeur 1 tend la marchandise au client 1

Le client 1: Merci.

Le vendeur 1: C'est agréable de fravailler avec vous.
Le client 1: Avec vous aussi. Bonne journée.

Le client 1 quitte le magasin.

Le vendeur 2 se tient debout derriere la caisse.

Le client 2 arrive au magasin.

Le vendeur 2: Bonjour, je peux vous aider ?

Le client 2: Est-ce que vous avez?

Le vendeur 2: Je pense que oui. Laissez-moi vous montrer ou c’est.

Le vendeur 2: ca couUte

I



Le client 2; Voici

(la somme)

Le client 2 fend I'argent pour la marchandise.

Le vendeur 2: Merci, voici votre

(la marchandise)

Le vendeur 2 tend la marchandise au client 2.
Le vendeur 2: Merci pour votre gentillesse.
Le client 2: Bonne journée.

Le client 2 quitte le magasin.

Le client 1 =

Le client 2 =

Le vendeur 1 =

Le vendeur 2 =




@V LES COSTUMES ET LES ACCESSOIRES

Décide quels costumes et quels accessoires vous utiliserez pour
votre piece de thédatre.

LES ACCESSOIRES t}7




RACONTER UNE HISTOIRE







@Y LE JEU DE PISTE DES CINQ SENS

Cherche quatre objets dans la classe que tu peux voir, sentir, goUter, toucher et
entendre.
Dessine et étiquette ce que tu frouves.

LA VUE

L'ODORAT

LE GOUT

LE TOUCHER

©

L'OVIE




@ DECRIRE LES CHOSES / LES OBJETS

Observe 2 choses sur la méme ligne. Choisis le mot correct qui
décrit chacune de ces choses. Ecris le mot correct sur la ligne
sous lI'image.

La vue /
R

L'odorat

mavuvaise

douce




Le toucher

rugueux

L'ouie \\ tic tac (de
I’horloge)
- carillon




@ SARAHFAIT UN GATEAU

Lis I'histoire. Découpe les images. Colle les images en suivant
I'ordre de ce qui s'est passé.

Sarah a faim. Elle décide de faire un gdteau avec ses amies. Sara
rassemble les ingrédients. Ensuite, elle les mélange. Puis, elle verse les
ingrédients dans le moule a tarte. Sarah met le moule & tarte au four.
Le gdteau sent bon pendant la cuisson. Le gdteau est prét.

Sarah mange le gateau avec ses ami(e)s. Miam,Miam !










6 L'HISTOIRE DANS LE DESORDRE !

Lis I'histoire. Mets les phrases dans le bon ordre.

Wael a lancé une balle pour son chien

Le chien a attrapé I'orange.

Le chien a fait tomber I'orange et il a couru apres la balle.

Wael a acheté une orange au magasin.

Wael a fait tomber I'orange dans la rue.




CHAPITRE1  RACONTER UNE HISTOIRE

Regarde les photos, Quelle histoire racontent-elles ?

86



@ MON ENDROIT PREFERE

Dessine ton endroit préféré.
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@ MON PERSONNAGE PRINCIPAL

Fais un dessin de ton personnage principal. Ajoute des

détails importants.




@ LE DEBUT DE MON HISTOIRE

Dessine ton histoire. Dessine le début de ton histoire dans le cercle.

Dessine le milieu de ton histoire dans les deux rectangles.
Dessine la fin de ton histoire dans le carré.
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0 LE MILIEU DE MON HISTOIRE




@ LAFIN DE MON HISTOIRE







@ MES CINQ SENS EN VOYAGE

Complete chaque phrase pour décrire fon voyage. Tu n'utiliseras
pas les cing sens dans la fin de ton histoire.

LA VUE : Qu'est-ce que tu as vu pendant ton voyage ?
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@ LHISTOIRE

Lis les extraits ci-dessous. Mets les mots qui décrivent la vue,
I'ouie, I'odorat, le goUt et le toucher en valeur et classe-les avec
la bonne couleur.

LES CINQ SENS ET LEURS COULEURS

@ BLEU 0 VERT
La vue (I'ceil) L'odorat (le nez)

JAUNE ROUGE ORANGE
L'ouie (I'oreille) Le GoUt (la bouche)  Le toucher (le doigt)

Une fillette était en chemin pour
I’école quand elle a vu une pierre
noire et brillante.

La pierre était dure et lisse.

Un garcon est allé pécher. Il respirait
I’air marin.

Le garcon a attrapé un poisson.

Il a entendu le poisson sauter dans
I'eau avant gu'il disparaisse.







@ DECRIRE MON VOYAGE

Décris le cadre, les personnages et les évenements.

Ou es-tu allé pendant ton voyage ?

1
1
1
: Je . __ . _ _ _ _ .
]
1
1







@ TOUT ORGANISER POUR LA PIECE

Une histoire comprend toutes ces parties. Ton professeur va

t'aider a les organiser.

LES
PERSONNAGES

. LE
DEROULEMENT

LE DEBUT = LE MILIEU = LAFIN




CHAPITRE1  RACONTER UNE HISTOIRE

@ L'ORDRE DES PHRASES

Tout d’abord mets les phrases dans I'ordre. Enfin, donne un
titre & ton histoire. Puis, écris la phrase finale de ton histoire.

LE TITRE:

LE DEBUT

LE MILIEVU




@ LILLUSTRATION

Dessine une illustration finale pour ton histoire.
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@ L'EVALUATION D'UN RECIT

Evalue quatre récits. Découpe chacun d’eux et remets-les
aux auteurs du récit.

L'auteur lit clairement et avec un volume correct.

AGAGARASAY

L'auteur a décrit les sens suivants:

COOLOO

L'auteur lit clairement et avec un volume correct.

AGAGARASAY

L'auteur a décrit les sens suivants:

L'auteur lit clairement et avec un volume correct.

AGAGARASAY

L'auteur a décrit les sens suivants:

COOLOO

L'auteur lit clairement et avec un volume correct.

AGAGARASAY

L'auteur a décrit les sens suivants:

OClOJGIC IO







LES CHIFFRES ET LA
COMMUNICATION







ol BQUAT

@ LES CHIFFRES DANS NOTRE MONDE

Trouve les chiffres dans les photos de cette page. Quelles

informations nous donnent ces chiffres ?




CHAPITRE2 ~ ~ LES CHIFFRES ETLA COMMUNICATION

@ LES CHIFFRES DU MENU

Entoure d’'un cercle les chiffres qui donnent un prix en vert. Entoure d’'un
cercle les chiffres qui donnent I'heure en jaune. Entoure d’'un cercle les

chiffres qui restent en bleu. Quelles informations nous donnent-ils ?

Les soupes Les entrées

(1 bol) Homus- 3LE

Soupe de lentilles- 4LE Tahina- 3LE
Molokhia- 4LE

Les salades Les boissons
Salades vertes- 5LE Une bouteille d'eau-3LE

Salade de yaourt- 7LE ~ Un jus de banane au

lait- 7LE
Les mézes

Olives vertes et noires- 2LE
Falafel- 4LE

Le Grill
4000 Kasr El Nil- Le Caire- Egypte

Les horaires

11h00- 20h00 tous les jours 108 0279995-1111

108



@ LES CHIFFRES QUE J' UTILISE

Choisis un moment ou tu sais que les chiffres te donnent une information.

Fais-en un dessin. Compléete la phrase.

J'utilise des chiffres pour



@ LES CHIFFRES QUIMANQUENT

Les chiffres ne sont pas indiqués. Peux-tu apporter ton aide ?
Utilise la banque des chiffres et place-les correctement.

- 8 )

LA LISTE DE LA BANQUE DE CHIFFRES

90°C 3:00 30 2 kg 10 LE




9 LA CHASSE AUX NOMBRES (scavernger hunt)

Pars a la recherche des chiffres autour de I'école. Dessine

et étiquette I'image de deux endroits ou tu vois des chiffres.
Quelle information nous donnent-ils ?

LES CHIFFRES L'INFORMATION







@ JE MINTERROGE

Pense & une question qui a deux possibilités de réponse. Ecris

ta question et les deux choix de réponse possible. Découpe ta
question.

Choix N°1 Choix N°2
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@ MON FRUIT PREFERE

Utilise le tableau pour répondre aux questions suivantes.

La classe recevra des fruits pour la pause.
Le professeur demande aux éleves de choisir leur fruit préférée.

FYYYY
ﬁxﬁx#xﬁxﬁxﬁ«ﬁ&ﬁx

Combien d'éleves préferent les figues ?

Combien d'éleves préferent les raisins ?

Combien d’éleves préferent les melons ?

Combien d'éleves préferent les mangues ?

Quel est le fruit préféré de la majorité des éleves ?

Le professeur achetera deux sortes de fruits.
Qu'est-ce que le professeur devrait acheter ?

15



CHAPITRE2 ~ ~ LES CHIFFRES ETLA COMMUNICATION

@ APPRENDRE A COMPARER AVEC DES GRAPHIQUES

Voici deux différents types de graphiques. En lisant les
graphiques, qu’'apprends-tu ?

D) "

o\
e/

y




@ NOTRE GRAPHIQUE

Rédige ton enquéte, puis essaie de répondre en groupe. Fais un
graphique. Ecris deux choses que tu sais sur les réponses de ton

groupe. Utilise des mots de comparaison comme : plus que, moins
que, égal a ou identique Q.

(un chiffre) (choix N°T)

(un chiffre) (choix N°2)




@ NOTRE GRAPHIQUE

Ecris deux réponses que tu as obtenues de ton groupe.

Utilise les mots de comparaison : plus...que -maoins ....que -aussi ....que?




@ UNEMINUTE

Combien de temps dure une minute ? Compléete le tableau.

Fais des prévisions et teste la facon de compter une minute.

L'action L'hypothése Le test

Saute sur deux pieds

Compte ensilence

Saute sur un pied

Quel est le meilleur moyen pour compter une minute ?




ORGANISER UNE FETE

Lis la lettre. Comment peux-tu aider Loai ?

Chers amis,

Pouvez-vous m'aider ?
Voici quelques informations :
La féte aura lieu I'apres-midi.
Nous voulons organiser deux jeux.

Nous offrirons & manger a tout le monde.

Nous avons besoin d'un programme pour notre
féte.
Voici mes questions :

it
I‘ Combien de temps durera la féte ?

A quels jeux pouvons-nous jouer ?
A quelle heure mangerons-nous ?

°A quel moment auront lieu les jeux ?

Merci pour votre aide.

Nous nous amuserons bien.




@ LEPROGRAMME DE LA FETE

Fais le programme pour la féte de Loail.

1- La féte durera combien de temps? — — — — — — — — — —

2-Quels jeux Loai devrait organiser ?

Que ferons-nous ?

En premier

En second

En troisieme

LA BANQUE DES CHIFFRES

Les horaires le repas m




CHAPITRE2 ~ ~ LES CHIFFRES ETLA COMMUNICATION

® LA TECHNOLOGIE EN CHIFFRES

Regarde les photos. Quelles photos font appel & la technologie ?

IIl'y a environ 4000 ans.
Les égyptiens utilisaient un abaque.
Il s’appelle également un boulier.

La calculatrice de Pascal a été
inventée, il y a environ 300 ans.
Elle pouvait ajouter et soustraire
deux nombres.

Elle répétait les additions et les
soustractions.

C'est une machine a additionner.
Comment fonctionne-t-elle ?

En quoi cette calculatrice est différente
des autres exemples ?




@ UNBOULIER

Aligne de petits objets pour créer ton propre boulier




@ DES HISTOIRES DE MATHEMATIQUES

Complete les informations qui manquent. Entoure d'un cercle
I'opération correcte pour chaque histoire.
Invente ensuite ta propre histoire de mathématiques.

_ oYy
L |- I

5 + 4

Est-ce I'histoire d'une addition ou d'une soustraction ?

Est-ce I'histoire d'une addition ou d'une soustraction ?



@ MON HISTOIRE DE MATHEMATIQUES

Invente ta propre histoire des mathématiques avec des additions et des

soustractions.

Une histoire de mathématiques avec une addition

Une histoire de mathématiques avec une soustraction







Q LES EVALUATIONS DES TABLEAUX

Evalue tes propres tableaux, écoute les présentations
dans ton groupe. Utilise les évaluations ci-dessous pour
commenter les tableaux de tes amis.

J'ai parlé d'une voix claire et avec un ﬁ i? * *ﬁ

bon volume sonore.

Mon point fort était

Ce que j'qi préféré Addition- soustraction.

(addition / soustraction)







Mon ami parlait d'une voix claire et un bon volume sonore.

IAGAGAGASAS

Mon ami parlait d'une voix claire et un bon volume sonore.

IAGAGAGASAS







L'ARTET LA
COMMUNICATION







@ MON PORTRAIT EN COULEURS

Dessine six informations sur toi.




SI TU TE DEPLACES ET TU LE SAIS

Lisons ensemble les mofts de la chanson. Ensuite, chantons-la

ensemble. Ecris un couplet de la chanson.

## SITU TE DEPLACES ET TU LE SAIS 3¢

Si tu joues sur un terrain de jeu, tourne tout autour.
Si tu joues sur un terrain de jeu, tourne tout autour.
Si tu joues sur un terrain de jeu, tourne tout autour tres rapidement.

Si tu joues sur un terrain de jeu, tourne tout autour.

Si tu joues avec un ballon, lance-le tres haut.
Si tu joues avec un ballon, lance-le tres haut.
Si tu joues avec un ballon, lance-le tres haut vers le ciel.

Si tu joues avec un ballon, lance-le tres haut.
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@ UN SITE D'UNE GALERIE ARTISTIQUE

Utilise ce site pour avoir des informations sur I'événement
artistique a venir.
Avant d'y aller, Habiba recherche plus d’'informations en ligne.

Le site indique qu'il y a des expositions de photos, de peintures et
de sculptures.

“®. | o galerie d’art au Caire les visites  les expositions  qui sommes-nous

La peinture les sculptures




CHAPITRE3 ~ L'ARTETLA COMMUNICATION

HABIBA VA VISITER UNE EXPOSITION

Lis I"histoire.

Habiba est contente d'aller a I'exposition artistique. Sa mere lui dit de
ne pas toucher aux ceuvres d'art. Habiba lui fait signe que Oui, elle
comprend.

Elle sait que I'exposition d’art est quelque chose de particulier.
Habiba regarde une photographie des pyramides de Guizeh.

Elle aimerait visiter les pyramides. Elle pense aux anciens égyptiens.
Elle est fiere de leurs réalisations.

Habiba regarde une peinture des fleurs. Ce sont des tulipes, de
différentes couleurs. Elle pense que les fleurs sont tres belles.

Habiba regarde la sculpture d'une famille d’éléphants.
Elle pense & sa propre famille qui prend soin d’elle. Elle aime sa famille.

Habiba s’amuse bien a I'exposition artistique. Elle va rentrer a la
maison et devenir une artiste. Sera-t-elle une sculptrice ¢ Une
photographe ? Ou une femme peintre ?

Vi
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@ SIJETAIS UN(E) ARTISTE

Fais un dessin et compléete la phrase.

Sij'étais un (e) artiste, je serais

LA BANQUE DES MOTS

Une Un Un Un
photographe acteur musicien sculpteur
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6 LES SCUPLTURES D'OISEAUX

Regarde les sculptures. Elles sont faites avec différents matériaux.
A ton avis, en quoi sont-elles faites ?

LA BANQUE DE MOTS

En 7 En




& DESMASQUES

Regarde les masques, observe-les. Comment ces
masques peuvent t'aider a créer le tien ?

gl&i’
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@ UN MODELE DE MASQUE

Utilise ce modele pour créer ton masque. Quand tu

®;

auras fini, découpe-le et tfrace ton propre modele.







@ LALISTE DES COURSES

Lis le scénario pour aller faire des courses avec la classe.

Ensuite, identifie et discute du message communiqué avec un (e)
ami (e) de ta classe.

Le client arrive au magasin.

Le vendeur : Bonjour, puis-je vous aider ?

Le client : Je voudrais acheter du pain.

Le vendeur : Bien sOr. Laissez-moi vous indiquer ou vous en frouverez.

Le client : Combien codUte le pain ?

Le vendeur : Ca colte 7 LE

Le client : Voici 7LE

Le client tend au vendeur I'argent pour payer le pain.

LE vendeur : Merci. Voici votre pain.

Le vendeur remet le pain au client.

Le client : Merci.

Le vendeur : C'était un plaisir.

Le client : Pour moi aussi. Bonne journée

Le client quitte le magasin.




@ NOTRE SCENARIO

La fin du scénario.

Quatre animaux jouent dans le /la

lls regardent autour d’'eux.
lIs voient des déchets sur le sol.

Le personnage 1 : Je suis si

Regarde les ordures qui sont |d.

Le personnage 2 : Que pouvons-nous faire ?

Le personnage 4: tfrouve un /une
pour aider.

Le personnage 1 : Faisons une affiche qui dirait




Le personnage 2 : Nous avons besoin de

Le personnage 3 : Nous pouvons Aussi

Le personnage 4 : Nous aurons besoin de

Le personnage 1 : Merci pour votre aide




@ LE PROGRAMME DE LA JOURNEE

ldentifie cing choses que tu fais chaque jour. Classe-les dans
I'ordre sur chaque ligne en face d’'une horloge.
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@ APPRENDRE EN MUSIQUE

Sur des feuilles de papier séparées, copie les strophes de la
chanson « Les saisons de I'année ». lllustre le couplet.

Les feuilles des arbres tombent sur le sol.
sur le sol, sur le sol.
Les feuilles des arbres tombent sur le sol.

Elles tombent toutes.

Dehors, il fait froid et il pleut,
il fait froid et il pleut, il fait froid et il pleut.
Dehors, il fait froid et il pleut,

pendant tout I'hiver.

Les fleurs et les feuilles commencent a pousser
commencent a pousser, commencent a pousser,
Les fleurs et les feuilles commencent a pousser

pendant tout le printemps.

Il fait chaud et le soleil brille,
|| fait chaud et le soleil brille, il fait chaud et le soleil brille

Il fait chaud et le soleil brille,

pendant tout l'été.




@ APPRENDRE AVEC L'ART

Dessine ton activité préférée de I'année. Discute avec tes amis
pour savoir comment tu peux améliorer ton dessin. Travaille
avec un(e) camarade de classe pour dessiner et colorier une
version finale sur un autre morceau de papier.

Par




@ SOIGNER LES PLANTES

Ajoute les mots de la banque de mots dans chaque phrase.
Sur une autre feuille de papier, copie une étape et illustre-la.

4. Donne a ta plante afin gu’elle soit
toujours pres d'une autre plante.

LA BANQUE DE MOTS

la
I'espace lumiere du
soleil




LES HISTOIRES QUE NOUS LISONS

Fais un Brainstorming (remue-méninges) avec une liste des
histoires que tu as lues. Choisis une histoire. Sur une autre
feuville, écris le titre de I'histoire et illustre la couverture.

LES HISTOIRES QUE NOUS AVONS LUES CETTE ANNEE

Sarah fait un gateau

Les courses de Nadia
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Legon 62

Mesure un objet, ensuite dessine une image de cet objet. Ecris |a
longueur de I'objet a coté de ton dessin.

(Par exemple, 3 b&tons de sucettes).

153



Lecon 63
Ecoute les instructions de ton professeur. Dessine
ce qu'il te demande.

154



Lecon 65

Mesure un objet, ensuite dessine une image de cet objet. Ecris |a
longueur de I'objet a coté de ton dessin.

(Par exemple 8 frombones)
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Lecon 66
Si fu es questionné. Ecris ton nombre mystérieux. Si tu devines le
nombre mystérieux. Ecris ta devinette.
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Legon 67
Dessine 10 voitures de courses dans ton journal. Colorie-les avec

des différentes couleurs. Ecris les chiffres de 1 & 10 sous le dessin des

voitures

151



Lecon 67

158



Lecon 68
Ecris le nombre dicté par ton professeur. Ensuite, écris le nombre qui
le suit.

159



Legcon 71
Ecris le nombre total de batons que ton groupe a compté aujourd’hui.

160



Legon 72

Dessine trois cercles tels qu'ils sont au tableau. Ecris un nombre
composé de deux chiffres dans le premier cercle. Ecris la valeur de
chaque chiffre dans les autres cercles. Répete selon les instructions.
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Lecon 73

Ecris 36 et 63. Ensuite, dessine des lignes & partir des nombres
composés de deux chiffres comme ton professeur a fait.
Puis, écris la valeur de chaque chiffre dans 36 et 63.
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Lecon 74
Fais tourner la roue. Ecris le nombre obtenu, n'oublie
pas de noter chaque tour.
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Lecon 77 Partie 1
Ecris le nombre dicté par le professeur. Ensuite, copie I'exemple du
professeur. Continue ainsi tant que tu joues ce jeu.

el



Legon 77 Partie 2
Ecris deux nombres différents composés de deux chiffres. Compare-les
et écris >, < ou = entre eux .
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Lecon 79

Ecris les nombres que tu as pioché dans le sac. Copie les quatre lignes

et symboles tracés par le professeur. Souligne le chiffre des dizaines dans
chague nombre. Entoure les chiffres des unités dans chaque nombre. Ecris
les quatre nombres dans I'ordre décroissant .
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Lecon 81
Ecris les problémes de mathématiques que ton professeur te dicte.
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Lecon 83
Ecris les problémes de mathématiques. Ensuite, résous-les et écris les
solutions.
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Lecon 84
Résous les problemes de mathématiques. Montre ton fravail.
N'oublie pas d'écrire le probléme et sa solution.
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Lecon 85
Résous les problemes de mathématiques. Montre ton
travail. N'oublie pas d’écrire le probleme et sa solution.

110



Lecon 86
Résous les problemes de mathématiques. Montre ton fravail.
N'oublie pas d'écrire le probléme et sa solution.

™



Lecon 87
Ecris la valeur de chaque billet que tu prends dans le sac. Additionne - les
pour trouver chaque fois la somme totale. Montre ton travail.
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Lecon 88
Ecris la valeur de chaque billet que tu prends dans le sac. Additionne - les
pour trouver chaque fois la somme totale. Montre ton travail.
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Lecon 89
Ecris la valeur de chaque billet que tu prends dans le sac. Additionne - les
pour trouver chaque fois la somme totale. Montre ton travail.

LIL:



Lecon 90

Ecris 100 dans ton journal. Ecris la valeur de chaque billet que tu
prends dans le sac. Soustrais pour frouver chaque fois la somme
totale. Montre ton travail.
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Lecon 91
Dessine les objets que tu tfrouves pendant la chasse aux figures
géomeétriques.
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Legon 92
Dessine une figure géométrique de deux dimensions : un tfriangle, un
rectangle, un carré et un cercle. Suis les instructions de ton professeur.

T



Lecon 93
Défi quotidien de mathématiques:

118



Lecon 94

Défi quotidien de mathématiques

Ecris le nom de la figure géométrique de frois dimensions (ou dessine-le)

Figure 1

Figure 2

Figure 3

Figure 4

Figure 5

Figure 6
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Lecon 95
Défi quotidien de mathématiques:
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Legon 96
Défi quotidien de mathématiques:

Colorie les parties du cercle que le professeur te demande de colorier

1N
N
dh
N
1N
N

1.  Undemi 2. unquart 3. deux quarts

dh
N
dh
N
dh
N

4. frois quarts 5. quatre quarts 6. un entier
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Legcon 97
Défi quotidien de mathématiques:

Colorie les parties du rectangle que le professeur te demande de colorier

1.  Undemi 2. unquart 3. deux quarts

4. trois quarts 5. quatre quarts 6. unentier
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Lecon 98
Défi quotidien de mathématiques:

Dessine des pions pour décomposer 4. Complete les liens des nombres.
Ensuite, écris les expressions de |'addition et relie aux pions.
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Lecon 99
Défi quotidien de mathématiques:

Décompose 10 en deux parties. Essaie toutes les différentes formes
possibles. Crée un lien de nombre et une expression numeérique pour
chacun.

sGeclers
secers
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Lecon 100
Défi quotidien de mathématiques:

Dessine 100 objets. Utilise la page suivante si c’'est nécessaire.

185



Lecon 100 (Suite)
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Lecon 101 Partie 1
Défi quotidien de mathématiques:
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Lecon 101 Partie 2
Dessine des images pour illustrer chaque période de la journée.
Ecris I'heure sous les images.

Commencer I'école Déjeuner

Finir I'école Aller au lit
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Lecon 102
Défi quotidien de mathématiques:

Trace les aiguilles sur les horloges selon les tfemps indiqués sur le tableau.

Ensuite, écris I'heure sur les montres numeériques.
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Lecon 103 Partie 1
Défi quotidien de mathématiques:
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Lecon 103 Partie 2

Ecris un nombre de 1 & 20 dans chaque cercle ci-dessous. Décide
comment tu vas déplacer autour des cercles. Trace des fleches a
chaque cercle a I'autre et écris I'addition ou la soustraction pres
de chaque fleche.
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Lecon 104
Défi quotidien de mathématiques:
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Lecon 105
Défi quotidien de mathématiques:

Ecris les billets (en L.E) que ton groupe a utilisé pour composer 67 L.E

Ecris les billets (en L.E) que d’autres groupes ont utilisés pour composer 67
L.E
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Lecon 106
Défi quotidien de mathématiques:

J'avais 60 LE. J'ai dépensé 50 LE. combien me reste-t-il 2 Montre ton travail.
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Lecon 107

Joue en décomposant 10. Puis, compléte le tableau.

Couleurl [ Couleur2 | dessine et colorie les pions Expression d’addition
+ =10
+ =10
+ =10
+ =10
+ =10
+ =10
+ =10
+ =10
+ =10
+ =10
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Lecon 109
Résous les problemes ci-dessous en composant 10.
Montre ton travail et rédige tes réponses.
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Lecon 110
Résous les problemes ci-dessous en composant 10.
Montre ton travail et rédige tes réponses.

N
|

13 +
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Lecon 111
Relie les cases Plus 10, Moins 10, Moins 1, plus 1.

Moins 10
Moins] 55 plus 1
Plus 10
23 71
89 62
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Lecon 112
Défi quotidien de mathématiques:
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Lecon 113
Défi quotidien de mathématiques:

Résous les additions

34 31
+ 5 + 7/
13 90
+ 3 + 9
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Lecon 114
Défi quotidien de mathématiques:

Ecris les problémes de mathématiques puis tfrouve les solutions
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Lecon 115
Défi quotidien de mathématiques:

Résous les additions

91 65
+ 8 + 34
23 42
+ 76 + 57
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Lecon 116
Défi quotidien de mathématiques:

Compose tous les nombre formés de deux chiffres a partir des chiffres 6, 8
et

Décompose les nombres formés de deux chiffres en dizaines et unités.
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Legcon 117

Défi quotidien de mathématiques:

10 30 | 40 70 | 80 100
90 | 80 60 40 | 30 10
Ecris les soustractions puis trouve les solutions
1. 2. 3.
4, 5. 6.
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Lecon 118

Défi quotidien de mathématiques:

5 25 | 35 55 | 65 95
95 75 55 25 5
Résous les soustractions
95 72
- 32 - 41
37 56
- 16 - 52
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Lecon 119
Défi quotidien de mathématiques:

98 78 58 28

Résous avec ton camarade de classe ces problemes a trous.

15 - 4 = 3 4

15 - = 4 + 3

4 + = 15 9 - 3 =
+ 4 =15 9 -
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Lecon 120

Défi quotidien de mathématiques:

10

15

30

35

45

50

45

35

30

15

10

2017
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