"

53¢ PRIMAIRE

PARTONS A LA DECOUVERTE

2021-2022

2¢ TRIMESTR






PREFACE

ous sommes arrivés & un moment crucial dans lhistoire du ministére de 'éducation et de l'enseigne-

ment technique en Egypte.

En effet, nous avons entrepris la transformation du systeme éducatif K12 qui a commencé en septembre
2018 avec les classes de maternelle et de premiére primaire. Cette transformation continuera d’année en année
jusqu’en 2030. Notre volonté est de changer la fagon d’apprendre pour préparer la réussite des jeunes égyptiens

pour le monde de demain que nous ne pouvons pas encore imaginer.

Le ministere de 'éducation et de I'enseignement technique est tres fier de vous présenter cette nouvelle série de
manuels, « Partons a la découverte » accompagnée d’'un matériel numérique pour rendre plus captivant ce voyage

de découvertes.
Ce manuel est le résultat d’'un grand nombre d’échanges, de consultations et d’'un énorme travail.

Nous avons recueilli I'avis des meilleurs experts d’organisations nationales et internationales pour leur expérience
e professionnels de I'éducation et de 'enseignement afin de rendre notre projet national innovant. Afin de rendre
d f Is de ]

la présentation des manuels motivante pour les éléves, ils sont accompagnés d’'un matériel pédagogique numérique.
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Le ministeére de I'éducation et de 'enseignement technique exprime toute sa reconnaissance au centre des pro-
grammes et du développement du matériel d’enseignement pédagogique et tout particuliérement a son directeur

et & son excellente équipe.

Le ministere est également reconnaissant envers les conseillers du ministére et ses partenaires « Discovery Edu-
cation », « NahdetMasr », « Longman Egypt », 'TUNICEF, 'UNESCO, ainsi que WB qui ont tous apporté leur

soutien au développement de nouveaux curricula pédagogiques en Egypte.

Nos remerciements s'adressent également & I'université de formation des enseignants en Egypte qui a participé a

la supervision des curricula nationaux en Egypte.

Enfin, nous remercions toutes les personnes et tous les services du ministere de I'éducation et de 'enseignement

technique ainsi que les directeurs et les conseillers qui ont participé a I'élaboration de I'ensemble de ce projet.

La rénovation du systeme éducatif égyptien n’aurait jamais vu le jour sans le soutien essentiel du Président de la

république arabe d’Egypte, son excellence le Président AbdlFattah El Sisi.

La réforme du systeme éducatif est le résultat de la volonté du Président Sisi de reconstruire la citoyenneté égyptienne
en étroite collaboration avec les ministéres de I'enseignement supérieur et de la recherche scientifique, du ministére
de la culture, ainsi que celui de la jeunesse et des sports. Léducation 2.0 fait partie d’'un effort national encore

plus grand pour propulser Egypte au rang des pays développés afin de garantir un bel avenir a tous ses citoyens.






MESSAGE DU MINISTRE DE LEDUCATION ET
DE L’ENSEIGNEMENT TECHNIQUE

'est avec un grand plaisir que je partage avec vous ce moment exceptionnel dans histoire de
I'Egypte olt nous langons un nouveau systéme éducatif qui préparera un citoyen égyptien fier
de ses racines égyptiennes, arabes et africaines. Un nouveau citoyen capable de prendre des
initiatives, de développer son esprit critique, de comprendre et d’accepter les différences. Un citoyen
compétent dans les savoir et savoir-étre, capable d’apprendre tout au long de sa vie et d’atteindre un

niveau d’exigence internationale.

LEgypte a décidé d’investir dans ses nouvelles générations en mettant en place un systéme éducatif
moderne, adapté a notre époque avec des criteres de qualité internationaux. Ce nouveau systeme
éducatif doit permettre d’aider nos enfants et nos petits-enfants a envisager un meilleur avenir et de

mener 'Egypte aux rangs des grands pays dans un proche avenir.

Réaliser ce réve égyptien en contribuant a former un nouveau citoyen est en fait une responsabilité

commune 4 nous tous, les institutions gouvernementales, les parents, la société civile, le secteur privé
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et les médias. Et j’aimerais, ici, exprimer toute ma reconnaissance a nos chers enseignants pour le réle

crucial qu'ils jouent aupres de nos enfants, ils sont la pierre angulaire pour la réussite de ce projet national.

Je demande a chacun d’entre nous de coopérer pour la réussite de ce profond changement pour I'Egypte

grice a4 I'éducation, afin de redonner son niveau d’excellence, son leadership a 'Egypte.

Avec tous mes veeux de réussite pour nos enfants et ma tres grande gratitude envers nos excellents

enseignants égyptiens.

Dr.TarekGalalShawki

Ministre de ’éducation et de I'enseignement
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- COMMENT LE MONDE FONCTIONNE

ORIGINES CHAPITRE 1

s A

MOTIFS DE
A4 CHANGEMENT







¥ VOCABULAIRE: ORIGINE

Complétez I'organisateur graphique pour vous aider a apprendre le nouveau mot.

Définition Exemples (écrits ou dessinés)

Utilisez-le dans une phrase

Notes (indices a retenir, synonymes, etc.)
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9 YASMINE GRANDIT

4

Lisez I'histoire. Pensez a comment Yasmine a changé depuis qu'elle était
bébé.

«Maman, mamany, a appelé Rachad. «Yasmine vient de rouler sur son vélo a
deux roues.»

Yasmine est entrée a la maison en courant derriére Rachad. «Je I'ai fait. Je peux
enfin faire du vélo comme Rachad.

Maman a souri. «Wow. Je suis si fiere de toi.
Je me souviens quand tu n'avais qu'un an

et tu venais d'apprendre a marcher.
Maintenant, tu fais du vélo. Bravo! »

« Oui », dit papa en entrant dans la piéce.
«Tu grandis et tu changes tout le temps. Tu
te souviens quand tu avais 3 ans et que tu
as appris a flotter dans la mer ?

Tu avais peur, mais tu as essayé quelque
chose de nouveau et tu as appris a flotter en quelques heures seulement. »

«Je me souviens quand tu as commencé a parler juste apres avoir commence
a marcher», se souvient Rachad. «Je me suis tellement amusé a te faire répéter
ce que je dirais.

« Je grandis tellement chaque jour. Je suis déja en 1¢¢ primaire. C'est ma
troisieme année a I'école. Je me demande ce que je serai capable de faire en

4¢ primaire ou méme en 1¢¢ préparatoire. Viens Rachad, allons faire du vélo
ensemble », a dit Yasmine alors qu’elle courait vers la porte.
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Répondez aux questions suivantes aprés avoir lu I'histoire:

1. Quelles nouvelles compétences Yasmine a-t-elle apprises? Pourquoi pensez-vous qu'elle
est capable de les faire maintenant?

2. Comment Yasmine a-t-elle changé depuis qu'elle était bébé ?

3. Selon vous, quels changements se produiront lorsque Yasmine terminera la 1¢ Primaire ?
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% MA CHRONOLOGIE

Pensez a quatre changements importants dans vos capacités en
grandissant.

Illustrez ces quatre changements dans votre chronologie.

v

N
—
—
—
—
—
—
—
—
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% PAREIL MAIS DIFFERENT

Visitez trois chronologies différentes. Notez une similitude et une
différence par rapport a votre propre croissance.

NOM DE L'ETUDIANT SIMILITUDE DIFFERENCE

3¢ PRIMAIRE 9



() UNE PORTEE DE CHATONS

10

Suivez la lecture de votre professeur.

Avez-vous déja vu une portée de chatons nouveau-nés? Une portée a
généralement entre deux et cing chatons. Tous les chatons de la portée ont les
mémes parents. Les chatons ressemblent a leurs parents mais pas identiques.
Les chatons se ressemblent également mais pas exactement les mémes.
Pourquoi?

Tous les types de plantes et d'animaux
vivants peuvent en faire plus. Quand de
nouveaux étres vivants sont crées, ils

sont appelés progéniture. La progéniture
ressemble a leurs parents parce que les
parents transmettent des traits héréditaires
a leur progéniture.

Les traits sont des caractéristiques qui

Les chatons obtiennent la couleur de leur fourrure
de leurs parents. Les chatons d’une portée peuvent
se ressembler parce qu'ils ont les mémes parents.

donnent l'apparence et le comportement
d'un organisme. Chez les chatons, la couleur
de la fourrure est un trait. Certains chatons
peuvent hériter la méme couleur de fourrure que leur mere. D’autres chatons
pourraient hériter la méme couleur de fourrure que leur pere.

Les chatons obtiennent la couleur de leur fourrure de leurs parents. Les
chatons d'une portée peuvent se ressembler parce qu'ils ont les mémes
parents.

Les chatons d'une portée ont tous les mémes parents. Chaque chaton

recoit certains traits de sa mere et certains traits de son pere. Les parents
transmettent différents traits héréditaires a chaque chaton. Ainsi, chaque
chaton recoit une combinaison différente de traits. C'est pourquoi les chatons
d'une portée ne se ressemblent pas exactement. Les chatons ne recoivent pas
tous leurs traits de leurs parents. Les chatons peuvent développer certains
traits a mesure qu'ils grandissent et vivent dans leur environnement. Par
exemple, les griffes d'un chaton peuvent étre enlevées. Ne pas avoir de griffes
devient l'une des caractéristiques du chaton. Cependant, ce trait n'est pas
hérité. Lorsque le chaton grandira et aura sa propre progéniture, il naitra
toujours avec des griffes.
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¥ VOCABULAIRE: HERITAGE

Complétez I'organisateur graphique pour vous aider a apprendre le nouveau mot.

Définition Exemples (écrits ou dessinés)

Utilisez-le dans une phrase

Notes (indices a retenir, synonymes, etc.)

3¢ PRIMAIRE 11






€9 PARENTS FELINS ET PROGENITURE

Observez les parents. Découpez les images de la progéniture et faites
correspondre la progéniture a son parent.
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() PARENTS ET PROGENITURE

Lisez le texte avec un partenaire. Soulignez ou surlignez des faits
importants au sujet des traits héréditaires.

Tous les types de plantes et d'animaux peuvent faire plus de leur genre. Ces
nouveaux organismes vivants sont appelés progéniture. Tous les enfants
sont similaires a leurs parents. La progéniture ressemble et se comporte de
maniere similaire a celle de ses parents. Les jeunes zébres ont des rayures et
mangent des herbes comme leurs parents.

Ny

1/

[
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Cela se produit parce que les parents transmettent des informations a leur
progéniture avant sa naissance. Cette information détermine les traits que la
progéniture aura.

Les traits sont des caractéristiques qui font que la progéniture ressemble et
agit comme elle le fait. Pour les zébres, le motif de rayures sur leur corps est
un trait.

La progéniture obtient habituellement
quelques traits de leur mere et certains de
leur pere. De cette facon, la progéniture n'est
pas des copies exactes de leurs parents. Tous
les zebres ont des rayures, mais il n'a pas
deux zébres qui ont exactement le méme
motif de rayures.

Certains traits transmis aident les plantes

et les animaux a survivre. Les zébres ont
des dents fortes et grandes qui les aident a
mordre et a décomposer les herbes dures trouvées dans leur habitat.
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¥ JOURNAL A DOUBLE ENTREE

Dans la premiére colonne, notez un fait important que vous avez souligné. Dans
la deuxiéme colonne, écrivez ce que vous pensez de I'information que vous avez
enregistrée.

FAIT IMPORTANT JE PENSE ...
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¥ AIDEZ-MOI A SURVIVRE

Observez les images. Identifiez les traits hérités. Discutez de la facon dont les
traits pourraient contribuer a la survie.

3°PRIMAIRE 17
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VQ CE QUE JE PENSE ET MES PREUVES

Observez I'adulte, puis la progéniture. Utilisez ce que vous savez des
traits héréditaires pour répondre aux questions suivantes.

1. Comparez I'adulte a la progéniture. Avec vos propres mots, utilisez ce que vous savez sur
les traits pour expliquer pourquoi ils se ressemblent d'une facon, mais différent d'une autre.

2. Dans une portée de petits jaguars, seriez-vous surpris si tous les petits avaient la méme
taille et le méme poids lorsqu'ils grandissent? Pourquoi ou pourquoi pas?

3. Quel trait héréditaire serait important pour la survie du jaguar ? Pourquoi ?
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‘a PLANIFIER MON HISTOIRE

Utilisez I'organisateur graphique pour planifier votre histoire.

CARACTERES

REGLAGE

FACONS DE SADAPTER A L'ENVIRONNEMENT
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VQ PREMIER ESSAI

Ecrivez une premiére version de I'histoire de votre Rachad.
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VQ PUBLIER

Ecrivez votre version publiée de votre histoire.
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VQ ACACIA ET NENUPHAR

Dans chaque boite, dessinez une image de ce que votre enseignant décrit.

ACACIA

NENUPHAR
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% ANALYSE DES INFORMATIONS HISTORIQUES

Utilisez des informations historiques pour décrire un nénuphar.

Qu'apprenez-vous sur le nénuphar a partir
de cet extrait de manuel?

Le Nénuphar (Lotus) dans I'Egypte Ancienne

En regardant de nombreux hiéroglyphes, il est

facile de voir que la fleur de lotus (nénuphar)
est commune dans les oceuvres égyptiennes
anciennes. La signification de la fleur de lotus
est associée a la renaissance. C'est parce qu'il se

ferme la nuit, puis rouvre au soleil le lendemain.
Les anciens Egyptiens associaient la fleur de
lotus au soleil, qui disparaissait également la nuit
pour réapparaitre le matin. Par conséquent, le
lotus est venu symboliser le soleil et la création.

Selon vous, qui a créé cette source?

Qu'apprenez-vous sur le nénuphar de cette
oceuvre?

=|K83|=IKC3|=I1KC3|=IKC>|=IKC>|=IKC> =1L =13
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Selon vous, qui a créé cette source?
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Qu'apprenez-vous sur le nénuphar de cette
photo?

Selon vous, qui a créé cette source?

Qu'apprenez-vous sur le nénuphar de cette
oceuvre ?

Selon vous, qui a créé cette source?

26
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) GRAISSE

Complétez I'expérience, enregistrez vos données et répondez aux questions.

Procédures:
1. Placez une main dans un sac en plastique vide et I'autre dans le sac de graisse a double paroi.
2. Placez les deux mains par-dessus les sacs dans I'eau glacée pendant quelques secondes.
3. Vos mains sont-elles identiques ou différentes dans chaque sac? Notez vos observations.

4. Prenez la température de l'intérieur de chaque sac en placant le thermometre au fond des
sacs, un a la fois. Attendez quelques minutes et notez la température. Répétez pour |'autre sac.

Observations:
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Tableau de données:

SAC TEMPERATURE (°C) DANS LE SAC

Sac en plastique vide

Sac plastique avec graisse

Analyse:

1. Décrivez le sentiment a l'intérieur de chaque sac. Vos mains sont-elles identiques ou

différentes ? Comment ?

2. Les relevés de température appuient-ils ce que vous avez remarqué lorsque vous

mettez les mains dans les sacs? Expliquez.

28 3¢ PRIMAIRE

FAIT AMUSANT
Les chameaux vivent dans certains des climats les
plus chauds de la Terre et transportent jusqu'a
36 kilogrammes de graisse juste dans les bosses
sur leur dos. Pourquoi? La graisse est stockée en
énergie et en eau.

Les chameaux peuvent survivre jusqu'a sept
jours sans eau et trois semaines sans nourriture
en décomposant la graisse dans leurs bosses.
La graisse les aide également a rester au frais
pendant les journées chaudes et au chaud
pendant les nuits fraiches.



¢} TOUT A PROPOS DE LA GRAISSE

Pendant que vous lisez le texte d'information, utilisez les couleurs
suivantes pour réfléchir a votre apprentissage. Marquez les parties que
vous pouvez expliquer a quelqu'un d'autre en bleu. S'il y a quelque chose
dont vous étes encore confus, marquez-le en rouge.Utilisez le vert pour
marquer quelque chose de nouveau ou excitant que vous avez appris.

Dans l'activité pratique, la graisse végétale est utilisée pour représenter la graisse
dans le corps. La graisse végétale est une graisse solide a température ambiante.
Comme les autres graisses, c'est un excellent isolant. Un isolant ralentit le
mouvement de la chaleur.

Lorsque vous sentez le froid, la chaleur se
déplace de votre corps a l'environnement.

Lorsque vous mettez votre main dans _— e
, . : . iy -
le sac de graisse, puis dans l'eau glacée, /
votre main reste au chaud. Vous ne sentez o ‘:)
probablement pas I'eau glacée dans le bol. *\ . \""'*s.,, y
. ™ - e SR
C'est parce que la chaleur de vos mains se = ‘

déplace lentement dans la graisse. Lorsque

vous mettez votre main dans le sac vide, puis dans lI'eau, vous vous sentez
immédiatement froid. La chaleur de votre main se déplace rapidement dans I'eau
glacée.

Un animal qui n'est pas suffisamment isolé de la graisse, du lard ou de la fourrure
pourrait perdre trop de chaleur. Si la température corporelle d'un animal devient
trop basse, il ne pourra pas bouger et vivre normalement. La graisse et le lard
sont trés importants pour les animaux du monde entier.

Les corps des animaux dans les climats froids se sont adaptés au cours de
nombreuses générations. Les animaux de climat froid pourraient avoir d'autres
adaptations aussi. Certains peuvent frissonner pour garder leurs muscles au
chaud. Certains peluchent leurs plumes pour emprisonner l'air chaud prés du
corps. Certains animaux ont également une fourrure épaisse et des couches
supplémentaires de graisse isolante, donc moins de chaleur échappe au corps.

3¢ PRIMAIRE
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) POUVEZ-VOUS ME VOIR ?

Encerclez les animaux camouflés dans chaque image. Ecrivez ensuite une phrase
pour expliquer comment le camouflage peut aider a survivre.
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VQ AUTOUR DE MON ECOLE

Notez les caractéristiques de chaque habitat.

LIEU CARACTERISTIQUES

3¢ PRIMAIRE 31






% CAMOUFLE-MOI

Concevez un camouflage pour aider votre oiseau a se fondre dans I'habitat
sélectionné.

Découpez I'oiseau quand vous auriez terminé.
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Reportez-vous a cette page lorsque vous étudiez les becs d'oiseaux.

BEC DE CUILLERE BEC CISEAU BEC A PINCE

BEC PINCE A LINGE

3¢ PRIMAIRE 35






?Q ENQUETE SUR LE BEC

Etudiez les outils qui représentent les différents becs. Prédisez lequel, selon
vous, recueillera le plus de nourriture. Suivez les instructions de I'enseignant
pour I'enquéte et enregistrez vos données dans le premier tableau ci-dessous.
Utilisez les questions de réflexion pour communiquer vos conclusions.

Prédiction: Je pense que le bec

recueillera le plus de nourriture.

BANDE
ELASTIQUE

PINCE A

=130 PAPIER

CURE-
DENTS

PETITES
PATES

GRAINES

HARICOTS
SECS

RIZ

Données de classe: Additionnez les trois résultats les plus élevés pour chaque type de bec
et chaque type d'aliment, puis entrez |e total sur ce tableau. Par exemple, si les trois nombres
les plus élevés de pince a papier collectés par des becs de cuillere étaient 7, 6 et 5, vous devez

entrer 18 dans le tableau ou il y a une étoile.

PINCE A BANDE CURE- PETITES HARICOTS
BEC . ~ GRAINES RIZ
PAPIER | ELASTIQUE DENTS PATES SECS
*
Cuillere
Pince a reliure/
Pince a linge
Pince
Ciseaux
3¢ PRIMAIRE 37



Questions de réflexion :

Ce que j'ai appris: Rédigez un résumé qui décrit ce que vous avez appris en effectuant cette
activité. N'oubliez pas d’inclure des exemples tirés de vos données.

Ce que je me demande: Posez une question avec «comment» ou «pourquoi» que vous
vous posez peut-étre encore sur le sujet de cette activité.

Questions:

1. Quel bec était le mieux adapté a chaque type d'aliment ? Pourquoi ?

2.Quel bec était le moins adapté a chaque type d'aliment? Pourquoi?

ALIMENT BEC MOIND ADAPTE BEC PLUS ADAPTE

Pince a papier

Bande Elastique

Cure-dents

Petites Pates

Graines

Haricots Secs

Riz
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3.Changeriez-vous votre stratégie d'alimentation si vous pouviez recommencer? Expliquez

3¢ PRIMAIRE 39



¥ CHANTEZ-MOI UNE CHANSON

Ecoutez attentivement chaque chant d'oiseaux. Choisissez deux éléments de
chant a décrire pour chacun. Utilisez des mots et d'autres aides visuelles, comme
des lignes ou des notes rythmiques.

Hauteur : notes hautes et basses
Tempo : vitesse ou lenteur

Mélodie : un groupe de notes a différentes
hauteurs

Rythme : |a durée de lecture d’'une note

Chanson 1

Chanson 2

J o
Uc"{#‘?m
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VQ CONSTRUIRE UN MEILLEUR BEC @ i N,

Utilisez ces pages pour réfléchir, planifier, AMELIORER MATERIELS
tester et améliorer le design de votre bec t !
TESTER PLAN
CONSTRUIRE

N

Idées:

Matériels que j'utiliserai:
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Diagramme du Bec:

Notes sur les essais:

42 3¢ PRIMAIRE



?Q AMELIORER ET TESTER A NOUVEAU

Jumelez-vous avec une autre paire d'éléves et partagez la conception
de votre bec et les résultats des tests précédents. Demandez et donnez

des commentaires.

J’aimerais que mon bec

Suggestions des autres :

Améliorations que je ferai:

3¢ PRIMAIRE
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Test 2: Enregistrez la quantité de chaque aliment collectée apres les améliorations.

PINCE A
PAPIER

BANDE
ELASTIQUE

CURE-
DENTS

PETITES
PATES

GRAINES

HARICOTS
SECS

RIZ

Résumé des résultats:
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% MON AUTO-EVALUATION

Lisez chaque déclaration. Pour chaque rangée, coloriez les étoiles dans la

case qui décrit votre effort.

W

NG A¢

W W W

Contenu
Académique

W

Je peux expliquer
pourquoi

différents becs sont
adaptés pour manger
différentes sources
de nourriture avec de
l'aide.

W

Je peux expliquer
pourquoi

différents becs sont
adaptés pour manger
différentes sources
de nourriture

W W W

Je peux expliquer
pourquoi les différents
becs sont

adaptés pour manger
différentes sources
alimentaires en utilisant
des détails spécifiques
et une variété
d'exemples.

Qualité de
performance

A

Je peux créer un
chant d'oiseau qui
comprend un motif
avec une hauteur
ou un rythme variés

avec de |'aide

W

Je peux créer un
chant d'oiseau qui
comprend un motif

avec une hauteur ou
un rythme variés

W W W

Je peux créer un chant
d'oiseau unique et
expliquer son motif, y
compris sa tonalité et
son rythme variés.

Compétences de
vie

A

Je peux utiliser les
données et les idées
des autres

améliorer un design
avec de l'aide.

WwW

Je peux utiliser les
données et les idées
des autres

améliorer un design

WW W

Je peux utiliser les
données et les idées des
autres pour améliorer le
design. Je peux aider les
camarades de classe et
diriger dans ce domaine.
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Grille d’évaluation (a 'usage de I'enseignant)

Approche des Attentes
0

Répond aux Attentes

@

Dépasse Les Attentes

(3)

Décrit le genre de bec qui
convient le mieux a une source
de nourriture donnée avec
le soutien de ses pairs ou de
Ienseignant.

Sciences C.2.c.

Décrit le type de bec qui con-
vient le mieux 4 une source de
nourriture donnée.

Sciences C.2.c.

Décrit le genre de bec qui
convient le mieux a une source
alimentaire donnée. Fournit
des preuves détaillées et/ou de
multiples exemples.

Sciences C.2.c.

Contenu Académique

collecte des données incomplétes
ou inexactes sur 'efficacité du
design du bec et faire des ajuste-
ments avec le soutien de ses pairs
ou de I'enseignant.

Sciences A.1.c., d.

Collecte des données précises sur

Iefficacité du design du bec.
Sciences A.1.c., d.

Collecte des données précises sur
lefficacité du design du bec. Peut
articuler les relations entre les
données recueillies et le design et
les améliorations.

Sciences A.1.c., d.

Fait des ajustements au bec
en utilisant les données et les
commentaires des camarades de
classe avec 'aide de ses pairs ou
de I'enseignant.

Sciences E1.c.

Fait des ajustements au bec
en utilisant les données et les
commentaires des camarades de
classe

Sciences E.1.c.

Fait des ajustements réfléchis au

bec a 'aide de plusieurs données

et de commentaires de ses cama-
rades de classe.

Sciences E1.c.

Crée de la musique qui com-
prend une hauteur et un rythme
variés avec le soutien de pairs ou

de lenseignant.

Musique A.1.

Crée de la musique qui com-
prend une hauteur et un rythme

Musique A.L

Crée et peut expliquer ou décrire
un morceau de musique qui
comprend une hauteur et un

rythme variés.

Musique A.1.

Fait preuve de créativité lors de
la création

d’un chant d’oiseau avec le sout-

ien des pairs ou de I'enseignant

Fait preuve de créativité lors de
la création

d’un chant d’oiseau

Fait preuve d’une créativité
exceptionnelle lors de la création
d’un chant d’oiseau unique.

Qualité de Performance

Répond aux questions sur le

motif du bec ou le chant des

oiseaux avec le soutien de ses
pairs ou de I'enseignant.

Répond aux questions sur le
motif du bec ou le chant des
oiseaux

Répond aux questions sur le
motif de bec ou le chant des
oiseaux avec des preuves et des
détails. Sert de modele pour les
pairs dans ce domaine.

Applique 'apprentissage des
traits d’adaptation pour créer un
motif de bec avec I'aide de pairs

ou de 'enseignant.

Encrage critique

Applique 'apprentissage des
traits d’adaptation pour créer un
motif de bec convenable

Encrage critique

Applique I'apprentissage des
traits adaptatifs pour créer un
motif de bec en réponse aux
données collectées lors des tests.

Encrage critique

Compétences de Vie

Donne des commentaires qui
montrent peu d’empathie et / ou
qui ne sont pas tres gentils.

Empathie

Fait preuve de gentillesse et
d’empathie en donnant des
commentaires.

Empathie

Fait preuve d’une gentillesse et
d’une empathie exceptionnelles
lors de ses commentaires.

Empathie
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COMMENT LE MONDE FONCTIONNE CHAPITRE 2

ORIGINES

UN NOUVEAU

REGARD SUR
L'ART ANCIEN

=ANEaEENENSEEEEE

ooooooooooo






?Q RESEAU D’ART

Remplissez le Réseau en enregistrant des mots ou des idées sur l'art.

OT O
O

Quelqu'un d’autre a pensé a:
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(©) MUSEE NATIONAL D'ALEXANDRIE

Suivez la lecture de votre professeur. Soulignez les formes d’art observées
dans I'histoire.

Rachad et Zeina sont entrés dans le musée national d’Alexandrie avec leur classe.

«J'ai hate de voir tous les artefacts intéressants d’Alexandrie il y a longtemps», s'est exclamé
Rachad. Rachad aimait I'histoire et savait qu'il apprendrait beaucoup de la visite du musée.

Zeina n'était pas aussi excitée. « Ce musée est plein de vieilles choses. Je peux lire I'histoire

dans un livre », a soupiré Zeina.

Dans la premiere salle, Rachad a été impressionné par les grandes sculptures des
souverains égyptiens et certains des outils utilisés pendant cette période. « Je me demande
ce que cela aurait été de parler a ce souverain », se demandait Rachad. « Je peux te montrer
ou lire sur leur sujet. « Les livres peuvent tout t'apprendre sur ce qu'ils étaient », a expliqué
Zeina. Rachad a pointé les sculptures et les portraits autour de la piece. « Mais ne penses-
tu pas que c'est plus intéressant ? J'aime voir a quoi ils auraient pu ressembler », a répondu
Rachad. Zeina a simplement haussé les épaules.

Pendant qu’ils continuaient a travers le musée, Rachad a ralenti pour examiner les jarres
canopées en argile. « Zeina, regardez-les. lIs faisaient partie des tombes. »

« Continuons Rachad. Penser aux tombes est un peu effrayant », a déclaré Zeina.

Au troisieme étage, ils ont trouvé
une salle remplie de bijoux.

« Attends. Qu'est-ce que c'est?

[Is sont si colorés et détaillés », a
déclaré Zeina. Elle s'est arrétée
pour examiner les colliers et les
bracelets. « Le panneau indique
gue ce sont tous de la famille

royale de Muhammad Ali. Le
détail n'est-il pas étonnant?
J'adore tous les modéles et toutes les couleurs. Parfois, les bijoux ressemblent vraiment a
de l'art », a déclaré Rachad.

«Je pourrais les regarder toute la journée. Rachad, les bijoux de 'Egypte ancienne étaient-
ils si détaillés? a demandé Zeina. « Bien sQr. Les bijoux sont encore plus incroyables parce
qu'ils ont été fabriqués il y a si longtemps », a expliqué Rachad. « J'aimerais en apprendre
davantage a ce sujet. Continuons », a déclaré Zeina en tirant avec impatience le bras de
Rachad.
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‘G COMPRENDRE LES CARACTERES

Remplissez le tableau ci-dessous en utilisant les événements de I'histoire.

FORME D’ART Rachad sent; Action:

[
Zeina sent: Action:

\_
FORME D’ART Rachad sent: Action:

[
Zeina sent: Action:

\_
FORME D'ART Rachad sent: Action:

[
Zeina sent: Action:

\_
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€9 QUAND A-T-IL ETE FAIT?

Découpez les images sur cette page et la suivante. Collaborez pour
estimer quand chacun a été créé et placez-les dans I'ordre du plus
ancien au plus récent sur la chronologie fournie.
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QUAND A-T-IL ETE FAIT?: CHRONOLOGIE

Organisez les images d’'artéfacts de la plus ancienne a la plus récente sur la
chronologie ci-dessous en utilisant vos estimations. Réorganisez et ajoutez des
étiquettes a mesure que I'enseignant fournit les dates réelles.
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) TOUTANKHAMOUNE

Calculez la superficie de la peinture murale. Ensuite, utilisez des
fractions pour décrire des sections de la deuxiéme peinture murale.

Calculez la superficie:

el

sﬁ.-‘f?h(x!

=09
=[]

i_

=i
=i

| =
|-
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=

Calculez la superficie:
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?Q CONCEVOIR UN MODELE

Tout d'abord, divisez le rectangle en formes égales. Ensuite, créez un
dessin a répéter dans chaque forme.
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% BIOUX EGYPTIENS ANCIENS

Faites une liste des couleurs communes que vous voyez.

Couleurs:

Couleurs:
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?Q C’'EST NOIR ET BLANC

Entrainez-vous a créer des gradients dans la colonne de droite.
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VQ FORMES GEOMETRIQUES

Etiquetez les formes. Créez un modeéle original pour un bracelet ou une
manchette en utilisant des formes géométriques.
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% VETEMENTS GEO

Ecrivez les noms des formes géométriques que vous voyez.

Noms des formes géométriques:
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VQ MATIERES PREMIERES

Etiquetez les matiéres premiéres, puis associez chacune a son produit fini.

<

7 VB
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PLAISIR DE LA MODE

Utilisez I'impression du doigt pour créer un modéle sur le contour de la chemise.
Ensuite, utilisez 'impression de bloc pour créer le méme modéle sur le contour

de la chemise suivante.
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ORIGINES DE LA MUSIQUE EGYPTIENNE

Décrivez les instruments que vous voyez sur la photo.

R
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¥ MUSICIENS ET ARTISTES

Recherchez un musicien et un artiste et enregistrez des informations
sur l'organisateur graphique.

Type de Musique:

Nom du Musicien: ﬁPhoto: w

Né:

Voie de succes:

Comment sont-ils devenus S
célebres? Quels prix ont-ils gagnés?

Comment leur travail me fait
ressentir:

Si j'étais musicien...
Autres choses que jai

apprises:

Question je voudrais
leur poser:

Autre chose que j'aimerais savoir sur eux :
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Type d'Art:

Nom de I'Artiste: rPhoto: W

Né:

Voie de succes:

Comment sont-ils devenus I
Comment leur travail me fait célébres? Quels prix ont-ils gagnés?

ressentir:

Si j'étais artiste...

Autres choses que jai
apprises:

Question je voudrais
leur poser:

Autre chose que j'aimerais savoir sur eux :
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?Q REFLEXIONS SUR LA PRESENTATION

Ecoutez attentivement les présentations sur différents musiciens et artistes.
Notez vos pensées ci-dessous.

/ Notes: \

o

/ Paroles de la chanson : \

- j
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VQ SCULPTURE DANS L'EGYPTE ANCIENNE

Regardez attentivement les images et notez vos observations.

Observations:
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VQ SCULPTURES DES TEMPS MODERNES

Regardez attentivement les images et notez vos observations.

Observations:
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a PLANIFIER MA SCULPTURE

Utilisez I'organisateur graphique pour planifier votre sculpture.

Animaux que j'utiliserai: Caractéristiques des animaux:

Dessin de sculpture:
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VQ REFLEXIONS SUR L'ART

Répondez aux questions pour réfléchir sur votre sculpture.

Quels matériaux avez-vous utilisés et pourquoi ?

Quels adhésifs avez-vous utilisés et ont-ils fonctionné?

Quel sens ou message vouliez-vous partager?
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Y a-t-il des parties de votre sculpture que vous aimez particulierement ?

Y a-t-il quelque chose que vous changeriez? Pourquoi?
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‘a TRAVAILLER EN EQUIPE

Lisez chaque énoncé en classe. Ensuite, pensez a un autre objectif que vous
pouvez vous fixer pour étre un bon membre de votre groupe. Signez votre nom
en bas.

Je vais rester concentré sur mon projet de groupe.

Je vais communiquer mes idées et mes réflexions avec mon groupe.

Je vais travailler avec mon groupe pour fixer les objectifs de notre projet.
Je vais écouter et je vais respecter les autres opinions.

Je vais tenir compte des sentiments des autres.

78

Ma signature:
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() PEINTURES ANCIENNES

Observez les peintures.
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a PARTIES DE LA PEINTURE

Dressez la liste des personnages et du cadre de la peinture. Ensuite,
écrivez des phrases pour décrire ce qui se passe.

PERSONNAGES CADRE

EVENEMENTS
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‘a PLANIFIER L'HISTOIRE

Seul, dessinez ou écrivez des idées pour 'histoire.

/D’abord:

\_

/Ensuite:

/Alors maintenant:

/Enfin:

\_
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VQ DIALOGUE

Ecrivez le dialogue pour chaque partie de la piéce de théatre.
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‘G PLANIFIER MON ACCESSOIR

Dessinez une image pour montrer |'accessoire que vous allez créer.
Enumérez les matériaux dont vous aurez besoin.
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?Q MON AUTO-EVALUATION

Lisez chaque énoncé. Pour chaque rangée, coloriez les étoiles dans la boite

qui décrit votre effort.

¢

PAG A ¢

W W

Contenu
Académique

A

Je peux travailler avec
mon équipe pour créer
une piece de théatre
basée sur une ceuvre
d'art mais j'ai des
difficultés a contribuer
des idées.

pAG A

Je peux réussir a
apporter des idées
pour créer une piece
de théatre basée sur
une ceuvre d'art.

W W

Je peux contribuer
avec succes des idées
détaillées pour créer

une piece basée sur une
ceuvre d'art. Je peux
aider les camarades de
classe et diriger dans ce
domaine.

A

J'ai du mal a utiliser

pAG A ¢

Je peux utiliser

W W

Je peux utiliser ma
voix et mon langage

ité ma voix et mon ma voix et mon i
QBRI corporel pour exprimer
Performance langage corporel langage corporel , )
o . les émotions de mon
pour améliorer mes pour améliorer mes .
personnage et améliorer
performances. performances.
mes performances.
if? i} {? Je peux me fixer des
Je peux me fixer des , objectifs qui m'aident
biectif raident Je peux me fixer des | | . i R
A objectifs qui m'aiden o N a travailler avec succes
Compet('ances . . . | objectifs qui m'aident o
de Vie a travailler avec succés avec mon équipe.

avec mon équipe avec
de l'aide.

a travailler avec succes
avec mon équipe.

Je peux aider mes
camarades de classe et
diriger dans ce domaine.

86
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cvaluation (a usage dc enselgnant

Approche des Attentes
(0]

Répond aux Attentes

@)

Dépasse les Attentes

3

Contenu Académique

Contribue de maniére min-
imale ou uniquement avec
l'aide de I'enseignant pour
créer un dialogue qui exprime
I’histoire racontée dans la
picce.
Drame B.2., 3.

Contribue a créer le dialogue

qui exprime [histoire racontée
dans la piece.

Drame B.2., 3.

Contribue 4 un dialogue original
et perspicace qui exprime I'his-
toire racontée dans la piece et aide
les pairs a convertir les idées en
dialogue.

Drame B.2., 3.

Crée un récit sur des événe-
ments imaginés liés a I'ceuvre
d’art avec peu de détails ou
avec I'aide de pairs ou de
'enseignant.

Rédaction B.1.a.

Crée un récit sur des événe-
ments imaginés liés a I'ceuvre
d’art qui comporte des détails

descriptifs.

Rédaction B.1.a.

Crée un récit particulierement
créatif
et déraillé sur des événements
imaginaires liés 4 I'ceuvre d’art.
Rédaction B.1.a.

Développe une histoire qui
contient cing événements dans
une progression peu claire
ou avec l'aide de pairs ou de
'enseignant.

Ecrit B.1.d.

Développe une histoire qui
contient cing événements dans
une progression naturelle.
Ecrit B.1.d.

Développe une histoire engageante

qui contient cinq événements dans

une progression claire et réfléchie.
Ecrit B.1.d.

Planifie et crée une sculpture a

utiliser comme accessoire pour

la piece avec I'aide de pairs ou
de I'enseignant.

Art visuel A.3.c.

Planifie et crée une sculpture
appropriée a utiliser comme
accessoire pour la piéce.
Art visuel A.3.c.

Planifie et crée une sculpture
particuliérement créative a utiliser
comme accessoire pour la piéce et

incorpore d’autres compétences
artistiques, comme l’impression en
bloc ou les motifs géométriques.

Arts visuels A.3.c.

Qualité de Performance

Crée un décor qui démontre
une compréhension minimale
de la création de différents
gradients & partir de couleurs

de base.

Crée un décor qui démontre
une compréhension de la
facon de créer une variéeé de
gradients & partir de couleurs

de base.

Crée un décor qui démontre une
compréhension avancée de la
création d’une variété de gradients
A partir de couleurs de base.

Utilise une expression min-
imale de la voix et du corps
pendant la piece.
Parler et écouter A.4.a.

Utilise I'expression appropriée
de la voix et du corps pour
améliorer le dialogue de la

piece.

Parler et écouter A.4.a.

Utilise une expression excep-
tionnelle de la voix et du corps
pour créer un sens de caractére et
améliorer le dialogue de la pi¢ce

Parler et écouter A.4.a.

Compétences de Vie

Collabore avec ses coéquipiers

mais peut avoir des difficultés &

solliciter et / ou a respecter les
idées des autres.

Respect de la diversité

Collabore efficacement en
sollicitant et en montrant
du respect pour les idées des
autres.

Respect de la diversité

Collabore efficacement en
sollicitant et en faisant preuve de
respect pour les idées des autres.
Assume un role de leadership et
aide 2 organiser I'équipe dans ce

travail.

Respect de la diversité

Offre des commentaires qui
contribuent au succes de
Péqui . .
équipe avec I'aide de pairs ou

Offre des commentaires utiles
qui contribuent au succes de

Offre des commentaires utiles et
perspicaces

qui contribuent au

du prof. I'équipe. succes de I'équipe et fait preuve
.y Responsabilité d’empathie.
Responsabilité
Responsabilité
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ORIGINES DE
LA MEDECINE







@ RACHAD EST MALADE : CHAPITRE 1

Lisez I'histoire.

THE CHAUD

Quand Rachad s'est réveillé, son corps était encore fatigué et sa gorge lui faisait
mal. Rachad est sorti lentement du lit et il est descendu de sa chambre.

«Maman, je ne me sens pas tres bien ce matin», gémit Rachad.

La mére de Rachad I'a regardé alors qu'il se déplacait lentement dans la cuisine.
Elle a senti sa téte. « Hmmm. Tu te sens un peu chaud. « Je vais prendre ta
température », a-t-elle dit en quittant la piece pour aller chercher le thermomeétre.

La grand-mere de Rachad a levé les yeux de la table de la cuisine ou elle prenait
son petit déjeuner. « Si tu as mal a la gorge, tu dois boire du thé. Il est chaud et te
fera sentir ta gorge mieux. Je le fais chaque fois que ma gorge commence a me
faire mal, et il se sent toujours mieux. C'est ainsi que ma mere traitait mon mal de
gorge et c'est ce que je faisais pour ton pére quand il était enfant. Je peux t'en faire
Si tu veux. »

«Je ne sais pas. Je n‘aime pas le goUt du thé, s'est plaint Rachad. Y a-t-il autre chose
gue je puisse faire pour me sentir mieux? »
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TQ UNE FOIS QUAND J'ETAIS MALADE...

Ecrivez le début, le milieu et la fin d’'une histoire pour partager une période ol vous
étiez malade et ce que vous avez fait pour vous sentir mieux.

Début

Milieu

Fin
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@ RACHAD EST MALADE : CHAPITRE 2

Lisez I'histoire.

LA PUB
« Tu as de la fieévre, chéri. Pas d'école pour toi aujourd’hui. Va t'allonger sur le
canapé et je serai la avec une serviette froide pour ta téte. Cela aidera ta fievre », a
expliqué la mere de Rachad.
Rachad a allumé la télévision et s'est allongé sur le canapé. Une publicité est
apparue a l'écran.
« Maux de téte? Mal de corps? Fievre? Prenez-en quelques-uns, votre fievre
aura disparu et vous serez prét a commencer votre journée. C'est le meilleur
médicament que vous pouvez prendre. Aucune ordonnance n'est nécessaire. Vous
pouvez acheter une bouteille dans une pharmacie voisine. Allez-y maintenant.
N'attendez pas pour vous sentir mieux », lancait le message publicitaire a I'écran.
Lorsque la mére de Rachad est revenue dans la chambre avec une serviette froide,
Rachad lui a demandé si le médicament figurait dans la publicité.
« La publicité vient de me dire qu’elle fera disparaitre ma fiévre. Elle fonctionne
probablement mieux qu’'une serviette froide. Je n'aime pas mettre une serviette
froide sur ma téte. Ca me mouille », s'est lamenté Rachad.
«Non. Je n‘aime pas ce médicament. Cela te rend trop somnolent », a expliqué la
mere de Rachad.
«Hmm. La publicité n'a pas dit cela. Eh bien, y a-t-il autre chose que je puisse
prendre pour me sentir mieux? Je déteste me sentir malade », a dit Rachad.
« Laisse-moi réfléchir un instant. Je veux essayer quelques autres traitements a la
maison avant d'aller acheter des médicaments. J'irai lire quelques suggestions en
ligne », a répondu sa mere.
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@ RACHAD EST MALADE : CHAPITRE 3

Lisez I'histoire.

CAROTTES ?
Apres 'école, Yasmine est entrée, en rebondissant, dans la piece ou Rachad était
allongé.
«Je sais ce qui te fera te sentir mieux. J'ai lu une histoire a I'école sur un lapin malade.
La maman du lapin lui a donné beaucoup de délicieuses carottes, puis le lapin s'est
senti mieux. J'irai te trouver beaucoup de carottes », disait Yasmine en se précipitant
dans la cuisine. «Je peux aider. Je peux étre médecin », a chanté Yasmine dans la
cuisine.
« Je ne veux pas de carottes. Je veux juste me sentir mieux », s'écria Rachad.
Le pére de Rachad est venu le voir. « Tu n'as pas l'air en forme. Je pense que tu as
besoin de plus qu’une serviette froide pour ta fievre ou une boisson chaude pour
ton mal de gorge. »

La mere de Rachad les a rejoints pres du canapé.

partie ce soir», a déclaré son pere. «<Le médecin saura comment faire pour que

Rachad se sente mieux.»
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?Q FAIT, FICTION, OPINION

Lisez chaque énoncé. Décidez si I'énoncé est un fait, une fiction ou une opinion,
puis écrivez votre réponse a c6té de I'énoncé.

1. L'exercice est une habitude saine.

2. Manger des aliments sains est la meilleure chose que vous puissiez faire

pour votre corps.

3. Sauter a la corde est la facon la plus amusante pour faire de I'exercice.

4. Manger des biscuits sucrés me rendra aussi fort qu'un super-héros.

5. Dormir suffisamment est important pour ma santé.

6. La peau protége notre corps.

7. Prendre des pauses cérébrales est une fagon amusante pour m'‘aider a me

concentrer.
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VQ DECLARATIONS SUR MA SANTE

Ecrivez une phrase dans chaque catégorie sur votre propre santé.

Fait:

Fiction:

Opinion:
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?Q OPTIONS DE TRAITEMENT

Utilisez les trois premiers chapitres de I'histoire de Rachad pour compléter le
tableau.

Complétez la phrase pour répondre a la question: Quel traitement pensez-vous que Rachad

devrait choisir?

Je pense que Rachad devrait

Parce que
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VQ IMHOTEP

Suivez le texte lu a haute voix. Complétez la réflexion 3-2-1.

Le papyrus Edwin Smith est connu dans le monde entier pour ses descriptions des
pratiques chirurgicales et médicales de 'Egypte ancienne. Le papyrus est daté de

1500 a 1700 avant JC, mais il peut s'agir d'une copie d'un texte encore plus ancien.
Il n'est pas clair si Imhotep lui-méme, ou ses étudiants ou ses disciples, ont écrit le

texte.

Le papyrus Edwin Smith décrit pres de 100 termes pour les parties du corps. Il décrit
également au moins 48 blessures et les moyens de les traiter. Une partie intéressante
de ce texte est I'approche moderne du traitement des blessures. Chaque blessure

est décrite avec le traitement, un résultat probable et des notes.

Les examens décrits par le papyrus suivent un processus similaire a celui des
médecins modernes. On demande aux gens ou ils sont blessés ou ressentent

de la douleur. Cette question est suivie d'un examen de la blessure lorsque cela
est possible. Un résultat probable est enregistré aprés chaque entrée. Chaque
enregistrement commence par la phrase: «<Une maladie que je traiterai», ou «Une
maladie avec laquelle je me battrai» ou «Une maladie pour laquelle rien ne peut

étre fait».

Imhotep a peut-étre identifié et traité plus de 200 maladies au cours de sa vie. Son
approche scientifique de la maladie et des blessures est finalement devenue une

base pour les domaines médicaux modernes.
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FAITS QUE JAl APPRIS

FAITS QUE JAl TROUVES
INTERESSANTS

QUESTION QUE
J'Al TOUJOURS
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a EXPERIENCE DU PAIN

Enregistrez vos observations et dessinez ce que vous voyez.

MAINS MALPROPRES

MAINS PROPRES

Jour 1

Jour 2

Jour 3
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Jour 4

MAINS MALPROPRES

MAINS PROPRES

Jour 5

Jour 6

Jour 7
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' IMAGES POUR LA CHRONOLOGIE

Créez des images pour notre chronologie. Enregistrez la période dans le coin

inférieur droit de chaque image.
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?Q LE PAPYRUS EBERS

Lisez le texte, puis comparez ce papyrus avec le papyrus d’Edwin Smith.

Le papyrus Ebers est un ancien document médical qui comprend plus de 842
remedes contre les maladies et les blessures.

Il porte le nom du célébre égyptologue George Ebers. Le papyrus a peut-étre été
créé entre 1550 et 1538 avant JC sous le regne d’Amenhotep I. Il a a peu prés le
méme age que le papyrus d’Edwin Smith.

Le papyrus d’Ebers a une section entiére appelée « le livre des cceurs », qui décrit
comment le sang atteint chaque partie du corps humain a travers les vaisseaux.
D'autres parties du papyrus suggerent des sorts magiques. Ce papyrus a a la fois
des moyens scientifiques et magiques pour identifier et guérir les maladies.

Un remeéde pour un mal de téte suggere de mélanger diverses herbes, graines,
farine et autres ingrédients avec de l'eau, puis d'appliquer la pate sur la téte.
Appliquer sur la téte.

)

Un artisan qui construit du papyrus. Qu’enregistreriez-vous sur le papyrus ?

Comparez le Papyrus d’Ebers et le Papyrus d’Edwin Smith
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) SOURCES PRIMAIRES ET SECONDAIRES

Entourez les sources secondaires.

Je regardais la télévision et I'une des
journalistes a dit que je devrais voir un
film gu’elle a vraiment aimé.

Source: une recommandation de film

Ma sceur a laissé une lettre qu'elle a
écrite a sa meilleure amie sur la table de
la cuisine.

Source: une lettre

Je jouais avec mes cousins et j'ai trouvé
le certificat de mariage de mes grands-
parents.

Source: document gouvernemental

A l'école, nous utilisons les manuels
scolaires pour apprendre sur beaucoup
de personnes et événements différents.
Source : manuels scolaires

J'aime lire des magazines pour les
enfants. Jaime beaucoup les histoires
de personnes célebres qui sont dans les
films.

Source: histoires d'acteurs dans les
magazines

Ma mere a des enregistrements de mes
grands-parents racontant des histoires
sur leur enfance. Nous adorons les
écouter avant de dormir
Source: enregistrements audio de la
famille parlant de leur vie

Quand je rends visite a ma tante, elle me
montre des photos de mes parents quand
ils étaient petits.
Source: photos des membres de la
famille

Mon ami m’'a parlé d'un livre qu'il a lu
et qu'il a vraiment aimé. Il m'a dit que je
devrais le lire moi aussi.

Source: recommandation de livre

Quand j'étais en vacances l'année
derniere, j'ai trouvé un morceau de
poterie.

Source: morceau de poterie

J'écris un rapport sur Cléopatre et mon
amie m'a prété son encyclopédie.
Source: encyclopédie
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VQ LE REVE DE RACHAD

Lisez I'histoire de Rachad et notez une raison pour laquelle cet endroit était si

important.

Alécole, Rachad apprend la vie dans I'ancienne Alexandrie. Il pense a ce qu'était la

vie a I'’époque. Il en parle au diner et s'endort en pensant a Alexandrie.

Rachad tourne et se retourne en dormant. Il commence a réver de la vie dans
I'ancienne Alexandrie. Rachad se trouve devant la Grande Bibliotheque d’Alexandrie
et demande a quelgqu’un qui passe devant lui : « Quel est cet endroit? » La personne

répond : « Venez voir. C'est le meilleur endroit pour apprendre. »

Rachad le suit a l'intérieur. Il regarde autour de lui et voit plus de 700 000 rouleaux

remplir les étagéres. Il voit des garcons et des filles de différentes cultures.

Rachad écoute alors qu'il passe devant plusieurs groupes de personnes. «Une ligne
droite peut étre tracée de n'importe quel point a n'importe quel autre», entend-il a
une table. «C'est le cerveau, pas le coeur, qui contréle notre corps», dit un homme a

une autre table. «La terre est ronde, je dis rondey, insiste un autre savant.

Rachad est stupéfait. Il n'a jamais entendu autant d’idées en un seul endroit.
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Rachad se réveille soudainement lorsque Yasmine lui secoue le bras. «Rachad,

gu'est-ce qui ne va pas? Tu parlais beaucoup pendant que tu dormais », dit-elle.

Rachad cligne les yeux rapidement. « Yasmine, tu aurais dd le voir. C'était
beau. J'ai révé que j'étais a la Grande Bibliotheque d’Alexandrie. « Il y avait des
manuscrits partout. Des gens de tous les endroits parlaient d'art, de science et

de médecine », dit-il.

« Hmmm. Ca a l'air bien, mais je me demande ce qu'il y avait de si important
dans cette bibliotheque que les gens de tous les endroits y allaient », dit

Yasmine.

Pourquoi la bibliothéque était-elle un endroit si important?
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@ LES HOPITAUX AUTREFOIS ET MAINTENANT

Lisez le texte.

AUTREFOIS

En Egypte, le premier hdpital connu a été construit dans le quartier sud-ouest de l'actuel
Caire en 872 apres JC. C'était I'un des premiers endroits qui non seulement réconfortait les
malades, mais essayait également de traiter les maladies.

L'un des plus grands hdpitaux jamais construits était 'hdpital Mansouri au Caire, achevé

en 1248 apres JC. Le batiment pourrait accueillir plus
de 4000 patients. Il y avait différentes zones pour
différentes conditions. Il y avait une grande salle de
conférence a déome, une école et un orphelinat. Il y
avait aussi une mosquée pour les patients musulmans
et une chapelle pour les patients chrétiens.

Des médecins expérimentés ont enseigné dans une
école de médecine et une bibliotheque rattachées au
batiment. Chaque médecin avait sa propre collection
de livres personnels, écrits a la main.

Un médecin rendait visite a chaque patient et

consignait ses observations sur la carte du patient.

Il a basé son traitement sur ses observations. Les

détails des patients ont été discutés lors de réunions
hebdomadaires.

Des mesures spéciales ont été prises pour prévenir l'infection. Les patients ont recu des
vétements d’hopital et avaient des lits avec des draps propres. Chaque jour, des inspecteurs
vérifiaient la propreté de I'hopital et de ses chambres. Il n'était pas inhabituel que les
dirigeants locaux fassent des visites personnelles pour s'assurer que les patients recevaient
les meilleurs soins.

Les patients suivaient un régime alimentaire fixe, selon leur état et leur maladie. Les
aliments étaient de haute qualité et comprenaient du poulet, du beeuf, de 'agneau et des
fruits et legumes frais.

Les patients guéris, mais trop faibles pour partir, sont restés jusqu’a ce qu'ils soient assez
forts pour rentrer chez eux.
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MAINTENANT

La Fondation mondiale du coeur Magdi Yacoub au Centre cardiaque d’Assouan a ouvert
ses portes en 2009. Elle est située le long des rives du Nil a Assouan. L'hdpital dispose

des derniéres technologies. On y assure la formation des médecins, des infirmiéres et
des services médicaux gratuits. On mene des recherches avancées et on partage ce qu'on
apprend dans un journal trimestriel. Un nouveau centre est également en construction au
Caire.

Aujourd’hui, la plupart des hopitaux desservent moins de 800 personnes. De nombreux
hopitaux s'associent aux universités. Les médecins partagent leurs connaissances et leurs
compétences avec les étudiants dans des situations réelles.

Les hopitaux ont aujourd’hui un personnel médical organisé, un personnel professionnel et
d’'autres agents de santé, tels que des techniciens et des diététistes. Le personnel médical
est organisé en services, tels que la chirurgie ou la pédiatrie (médecins pour enfants).

Deux autres carrieres essentielles dans les hdpitaux sont I'assainissement et le soutien des
technologies de l'information.

En outre, un hdpital peut avoir une pharmacie, un laboratoire, la technologie la plus
récente, des services de physiothérapie, une creche, des salles d'accouchement, des salles
d’'opération, des salles de récupération, un service de consultation externe et un service
d'urgence.
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VQ PATIENT ET DOCTEUR

Prenez des notes sur la maladie ou la blessure décrite par votre partenaire.
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% OUTILS MEDICAUX

Regardez les outils. Encerclez le passé ou le présent et écrivez comment vous

pensez que l'outil est utilisé.

1. PASSE OU PRESENT 2. PASSE OU PRESENT

—®

Je pense que c'est utilisé pour Je pense que c'est utilisé pour

3. PASSE OU PRESENT 4, PASSE OU PRESENT

Y

Je pense que c'est utilisé pour Je pense que c'est utilisé pour
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5. PASSE OU PRESENT

iV

Je pense que c'est utilisé pour

6. PASSE OU PRESENT

Je pense que c'est utilisé pour

7. PASSE OU PRESENT

=

Je pense que c'est utilisé pour

8. PASSE OU PRESENT

Je pense que c'est utilisé pour

9. PASSE OU PRESENT

Je pense que c'est utilisé pour

3¢ PRIMAIRE

117



VQ 3-2-1

Complétez I'organisateur pour communiquer votre apprentissage.

FAITS QUE JJAI APPRIS

FAITS QUE J’Al TROUVES
INTERESSANTS

QUESTION QUE
J’Al TOUJOURS
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VQ ELEMENTS DE L'HISTOIRE

En relisant I'histoire, «Rachad est malade», complétez I'organisateur

PERSONNAGES

CE QUE NOUS SAVONS D'EUX

CADRE

PROBLEME

SOLUTIONS POSSIBLES
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a PLANIFICATION DE L'HISTOIRE

Complétez les idées de votre histoire.

Personnages Cadre
D’abord... Ensuite...
Puis... Enfin...
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‘G COMMENTAIRES DES PAIRS

Enregistrez un compliment et une question pour chaque membre du groupe.

Découpez chaque ligne pour la donner aux auteurs.

1 1
1 . . 1
! Compliment: Question: !
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 A\ 1
1 o 1
D 1
1 E 1
1 1
1 ] ? 1
1 <C 1
[ R L R L]
1 1
1 1
! Compliment: Question: !
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 o~ 1
1 o 1
D 1
1 Ll 1
1 = 1
1 )] ? 1
1 <C 1
oo o ol e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e R e e e R R R e e R R R e e e R e e e e e 4
1 1
1 . . 1
: Compliment: Question: :
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 (20 1
1 o 1
D 1
1 E 1
1 1
1 ] ? 1
1 <C 1
| R R R R R R R R R R R R R R R 4
1 1
1 . . 1
! Compliment: Question: !
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
< 1
1 o 1
D 1
1 E 1
1 1
1 D ? 1
1 <C 1
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% RACHAD EST MALADE : CHAPITRE 4

Sur les quatre pages suivantes, illustrez et écrivez la fin de I'histoire
de Rachad. Utilisez votre planification d’histoire pour soutenir votre

rédaction.

(Titre du chapitre)
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‘Q MON AUTO-EVALUATION

Lisez chaque énoncé. Pour chaque rangée, coloriez les étoiles dans la boite

qui décrit votre effort.

A

W

W W W

Contenu
Académique

W

Je peux utiliser des
mots temporels
pour écrire un récit
détaillé avec de
l'aide.

W

Je peux utiliser des
mots temporels pour
écrire un récit détaillé.

W W

Je peux utiliser des
mots temporels

de facon créative
pour écrire un récit
exceptionnellement
détaillé.

Qualité de
Performance

W

Je peux utiliser les
commentaires de
mes pairs pour
améliorer ma
rédaction avec de
I'aide.

W

Je peux utiliser les
commentaires de mes
pairs pour améliorer
ma rédaction.

W W W

Je peux utiliser les
commentaires de mes
pairs pour améliorer
ma rédaction. Je peux
aider mes camarades
de classe et diriger
dans ce domaine.

Compétences de Vie

A

J’ai de la difficulté a
parler de mon travail

avec mes pairs.

pAG ¢

Je peux parler de mon
travail et du travail de
mes pairs.

W W W

Je peux parler de
facon réfléchie de mon
travail et du travail

de mes pairs. Je peux
aider mes camarades
de classe et diriger
dans ce domaine.
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Grille d’évaluation (a 'usage de I'enseignant)

Approche des Attentes (1)

Répond aux Attentes (2)

Dépasse les Attentes (3)

Utilise des mots temporels pour
décrire la séquence des événe-

ments dans un récit avec l'aide
de ses pairs ou de I'enseignant.

Rédaction B.1.d.

Utilise des mots temporels pour

décrire la séquence des événe-
ments dans un récit.

Rédaction B.1.d.

Utilise des mots temporels de

facon cohérente et précise pour
décrire la séquence des événe-

ments dans un récit.

Rédaction B.1.d.

Crée des questions pour aider
les pairs & améliorer les récits des
autres avec l'aide des pairs ou de
Ienseignant.

Rédaction de D.1.b.

Crée des questions pour aider
les pairs 2 améliorer les récits des
autres.

Rédaction de D.1.b.

Crée des questions réfléchies

pour aider les pairs 2 améliorer

les récits des autres. Aide les
pairs dans ce travail.

Rédaction de D.1.b.

Partage des connaissances
minimales sur la médecine et le
traitement dans le récit.

Sciences A.1.d.

Partage des connaissances sur
la médecine et le traitement
dans le récit.

Sciences A.1.d.

Partage de maniere créative des
connaissances intéressantes et
pertinentes sur la médecine et
le traitement dans le récit.

Sciences A.1.d.

Quality of Performance

Se base sur les commentaires
des pairs pour améliorer Iécri-
ture avec I'aide des pairs ou de

I'enseignant.

Se base sur les commentaires
des pairs pour améliorer
I’écriture

S’appuie sur les commen-
taires des pairs pour améliorer
davantage I'écriture.

Ecoute pendant que ses pairs

partagent leurs récits, mais a

du mal a étre attentif et / ou
poli.

Ecoute attentivement et
poliment pendant que ses pairs
partagent leurs récits.

Ecoute attentivement et
poliment pendant que ses pairs
partagent leurs récits. Sert de
modele pour les pairs dans ce

domaine.

Compétences de Vie

A de la difficulté A engager une
discussion appropriée avec ses

pairs tout en partageant des
idées et en rédigeant des textes

Communication

Engage une discussion
appropriée avec ses pairs tout
en partageant des idées et en

rédigeant des textes

Communication

Participer a des discussions
réfléchies avec ses pairs tout en
partageant des idées et en rédi-
geant des textes. Assumer un role
de leadership et aider & organiser
Iéquipe dans ce travail.

Communication

Integre l'empathie dans les

pairs ou dans le dialogue sur
I’histoire avec 'aide des pairs
ou de 'enseignant.

Empathie

commentaires a I'intention des

Integre 'empathie dans les
commentaires a I'intention des
pairs ou dans le dialogue sur
I’histoire

Empathie

Integre 'empathie de fagon
appropriée et efficace dans les
commentaires des pairs et de
facon créative dans le dialogue
sur Phistoire.

Empathie
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COMMUNICATION
CONNEXIONS CHAPITRE 1

CONNECTER
LES FORCES







YG CHASSE A LA FORCE ET AU MOUVEMENT

Travaillez avec un partenaire pour trouver des exemples de force et de mouvement

a l'école. Ecrivez des exemples de ce que vous trouvez sur le tableau. Ensuite,

déterminez si chaque force est une poussée ou une traction.

MOUVEMENT

POUSEE/TRACTION

FORCE (CAUSE)

1. Ecrivez votre propre définition de la force.

2. Enregistrez la définition de la force faite par la classe.

3. Comparez les deux définitions. Votre définition contient-elle toutes les informations

nécessaires? Ajoutez ou modifiez votre propre définition si nécessaire.
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% JOURNALISER MES OBSERVATIONS

Enregistrez des observations sur la facon dont une force de contact peut démarrer,

arréter ou modifier la direction du mouvement d’'un objet. Dessinez des images pour

VOus aider a vous souvenir.

)

Ma conclusion est

Maintenant je me demande
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@ UNE EXCURSION DANS UNE FERME

Parcourez 'histoire a la recherche des mots inconnus. Entourez les mots que vous ne
connaissez pas.

Lisez I'histoire sous la direction de votre enseignant.

Il fait chaud dehors, Rachad et Zeina jouent a la balle devant la maison. Les oiseaux
gazouillent. Un fermier passe dans sa charrette conduite par un ane gris et brun. Rachad
et Zeina remarquent que le chariot transporte des cages de poulets et de pigeons pour le
marché.

«Le fermier me rappelle ce que nous apprenons en classe. Nous allons visiter une ferme.
Je me suis toujours demandé ce qui se passe dans une ferme », a dit Zeina en retournant
le ballon a Rachad.

Rachad sourit et lance le ballon a Zeina. «Je
sais qu'il existe différents types de fermes.
Certains élévent du bétail, certains fermiers
cultivent et certains font les deux. J'ai
méme entendu dire qu'il y a de nouvelles
fermes ou les plantes sont cultivées dans
I'eau plutét que dans le sol.

M. Mahmoud a dit que nous rencontrerons
certains des travailleurs de la ferme. lls
travaillent trés dur pour semer et récolter.
lls doivent savoir comment fertiliser le sol.

lIs travaillent également pour irriguer la

terre afin que les plantes puissent avoir

de 'eau. D’autres travailleurs s'occupent des animaux. Ills doivent savoir quoi nourrir les
animaux et comment les garder en bonne santé. »

Zeina a tapé son doigt sur sa joue. «ll y a tellement de travail a faire dans une ferme. Les
fermiers utilisent beaucoup d'équipement. Je sais que certains utilisent des faux pour
couper, d'autres utilisent des charrues tirées par des bceufs ou des vaches, et d'autres
utilisent de gros tracteurs.

«Ce sera amusant de visiter une ferme. Mais, Zeina. Peux-tu me renvoyer le ballon
maintenant? a demandé Rachad.
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@ MOUVEMENT A LA FERME

Lisez I'histoire. Puis écrivez la partie suivante de I'histoire. Assurez-vous d'inclure le

dialogue entre Rachad et Zeina.

Dés qu'il est descendu du bus, Rachad a su que ce serait une journée amusante a la ferme. Le
fermier les a rencontrés a la porte et a dit qu'ils visiteraient d'abord les champs de coton.

Un petit chat noir s'est frotté contre les jambes de Zeina, et Rachad lui a dit : « J'ai hate de
rencontrer tous les autres animaux de la ferme. Nous avons des chats a la maison, mais je

n'ai jamais rien vu de plus gros qu’une chevre de prés auparavant. » Zeina a dit qu’elle était
ravie de regarder a l'intérieur des silos a grains.

La marche vers les champs était courte, mais tant de choses se sont passées sur le chemin.
Rachad a perdu le compte des chévres qu'il a vues dans un enclos a c6té d’'une grande grange.
Il comptait encore lorsque le fermier a dit : « Ecoutez, les enfants, c'est ainsi que nous semons
des graines dans notre champ. »

Rachad n’avait méme pas réalisé qu'il était dans un champ. Rien ne poussait. Comment cela
pourrait-il étre un champ de coton? Il était sur le point de demander quand il a vu deux boeufs
géants s'approcher, tirant quelque chose derriére eux.

«Cette équipe de beeufs tire un épandeur. Regardez attentivement la machine qu'ils tirent.
Voyez-vous ce levier? Il diffuse des graines de coton.

Rachad regardait les graines voler dans un arc le long des rangées de terre. C'était comme
regarder une fontaine. Parfois les graines voyageaient si loin, et d'autres fois elles tombaient
pres de la machine. Il se demandait pourquoi 'homme qui conduisait les boeufs changeait de
vitesse.

« C'est tellement intéressant, Rachad », a dit Zeina.

« Remarquez-vous que parfois

les graines vont loin et parfois

elles s'approchent ? Qu'est-

ce qui fait que cela arrive ? »

a demandé M. Mahmoud.

Rachad a levé la main.
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Pensez au mouvement des beeufs et des graines. Ecrivez la partie suivante de I'histoire ci-

dessous.
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% PENDULE EN MOUVEMENT

Suivez les instructions pour configurer votre pendule.

MATERIELS
()
* Ficelle “

* Rondelle ou écrou
* Regle

+ Crayon
* Ruban de masquage

¢« Chronomeétre
(facultatif) \

Instructions

1. Collez le crayon sur le bord de votre bureau de sorte que la moitié du crayon pende sur
le bord.

2. Collez I'extrémité de la ficelle sur I'extrémité du crayon.

3. Tirezla rondelle / écrou vers l'arriere pour que la ficelle soit au niveau de votre bureau.
4. Relachez la rondelle / I'écrou et comptez le nombre de fois ou il vous revient (considérez
cette période) dans les 15 secondes. Utilisez un chronomeétre pour garder le temps ou
écoutez votre professeur pour faire le compte a rebours.

5. Enregistrez vos résultats sur la page suivante sur la ligne pour 60 cm, essai 1. Répétez
les étapes 1 a 4 encore deux fois, en enregistrant vos résultats pour les essais 2 et 3.

6. Retirez laficelle du crayon et coupez-la en deux.

7. Collez a nouveau la ficelle sur le crayon. Répétez trois autres essais du test et

enregistrez vos résultats.
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PARTIE 1

Comptez le nombre de périodes (une pleine oscillation, a I'extérieur et a I'arriere) en 15

secondes. Enregistrez vos résultats.

LONGUEUR DE LA FICELLE ESSAI # NOMBRE DE PERIODES
60 cm 1
60 cm 2
60 cm 3
30cm 1
30cm 2
30cm 3

Que pensez-vous qu'il arrivera au nombre de périodes si vous diminuez la longueur de la

ficelle a 15 cm? Enregistrez votre prédiction
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Coupez la ficelle en deux a 15 cm et tester a nouveau le pendule. Notez le nombre de

périodes.
LONGUEUR DE LA FICELLE ESSAI # | NOMBRE DE PERIODES
15cm 1
15cm 2
15cm 3

1. Quels modéles remarquez-vous dans les données?

2. A quel point votre prédiction était-elle proche?
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a PREVOIR LE MOUVEMENT

Lisez les scénarios. Prévoyez le mouvement des objets en mouvement ou de

la personne dans chaque scénario. Faites correspondre chaque scénario a un

mouvement prévu.

SCENARIO MOUVEMENT PREVU

une danseuse se balancant a

gauche et essayant de retrouver se déplacera vers le bas

I'équilibre

un jouet tombant de la main d'un

se déplacera vers la gauche
bébé

une balle rebondissant frappant le

sol se déplacera vers le haut

un marbre se déplacant en ligne

droite qui est frappé par un autre cessera de bouger

marbre a partir de la droite

une pierre tombant dans un tas de
sable apreés étre tombée de la se déplacera vers la droite

main d'une fille
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¥ LA DECOUVERTE DE RACHAD

Lisez I'histoire.

«Nous n'utilisons pas toujours des beeufs autour de la ferme pour le travail», a dit

le fermier a la classe en la guidant sur un chemin. «Nous avons aussi de grandes
machines pour nous aider.»

Le fermier s’est dirigé vers un tracteur orange brillant. C'était plus grand que Rachad
ne l'avait jamais imaginé. Il pourrait probablement contenir dix chévres. Rachad avait
hate de s'asseoir dans la cabine et de le diriger.

Rachad a remarqué que le fermier avait un emploi du temps pour lui dire quand il

va terminer ses taches. Rachad et Zeina se sont demandés comment il pouvait lire le
papier pendant qu'il travaillait a deux mains. Leur question a été répondue lorsque le
fermier est monté dans la cabine du tracteur. Il a sorti quelque chose de sa poche et a
collé la liste sur le mur de la cabine du tracteur.

Le fermier a alors tendu la main et a sorti un petit écran du toit de la cabane.

D’'une maniére ou d'une autre, il a collé 'ombre au bar au-dessus d’'une des fenétres.
«On ne sait jamais quand 'un d'entre eux sera utile, alors jen garde toujours quelques-
uns avec moi», a dit le fermier en sortant un autre aimant de sa poche. Cela a rappelé
a Rachad quand sa mére a mis ses meilleurs dessins sur la glaciere. Rachad riait, se

rappelant qu'il ne pouvait pas résister a retirer les aimants pour jouer avec eux.
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Le jeu préféré de Rachad était de tester des objets pour voir ce que les aimants attireraient.
Regardez les objets que Rachad a testés avec ses aimants. Encerclez chaque élément qui,

selon vous, serait attiré par un aimant.
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“ TESTER L'EFFET DES AIMANTS

Testez une grande variété d'objets jusqu'a ce que vous en trouviez cing qui sont

attirés par un aimant et cinq qui ne le sont pas. Remplissez vos résultats sur le

tableau.

OBJETS NON ATTIRES PAR LES AIMANTS OBJETS ATTIRES PAR LES AIMANTS

Qu'est-ce que tous les objets attirés par les aimants ont en commun?

Cela correspond-il a votre prédiction?

Régle d'aimant de classe #1:
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% AIMANTS POUR VACHES

Lisez le texte d'information. Soulignez comment les aimants aident a garder les

vaches en sécurité.

Vous avez peut-étre utilisé un aimant pour ramasser des pinces a papier, des punaises ou

des épingles. Saviez-vous que certains fermiers
utilisent des aimants pour empécher leurs vaches
de tomber malades? Les vaches mangent de
I'herbe. Cependant, les vaches peuvent aussi avaler
des clous et d’'autres morceaux de métal qui se
trouvent dans I'herbe. Avec le temps, ce métal peut
se coincer dans l'estomac de la vache. Pour aider

a garder la vache en bonne santé, le fermier fait
avaler a la vache un grand aimant lisse. L'aimant de
la vache reste dans I'estomac de la vache. L'aimant
attire certains des morceaux de métal avalés par

la vache. L'aimant empéche le métal de se coincer

dans la paroi de 'estomac de la vache. Un aimant

de vache peut durer toute une vie. Un aimant de vache attire tout métal contenant du

fer. Un aimant est un matériau qui attire le fer ou quelque chose qui contient du fer. Les

aimants attirent également d’autres métaux appelés nickel et cobalt.

Les aimants ont des propriétés spéciales qui les font agir comme ils le font.

C'est votre tour. Réfléchissez a une autre solution.

Quelle pourrait étre une autre facon d'utiliser des aimants pour protéger les vaches des

morceaux de métal qui pourraient se trouver dans I'herbe gqu’elles mangent?
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@ COMMENT LES AIMANTS DIFFERENT-ILS DES AUTRES
MATERIAUX?

Lisez le texte d'information. Entourez tous les mots que vous ne connaissez pas.
Lorsque vous approchez un aimant d’'un objet, 'une des deux choses peut se produire.
L'aimant peut provoquer le déplacement de I'objet ou ne pas avoir d’effet du tout sur
I'objet. Si l'objet bouge, vous observerez qu'il se rapproche ou s'éloigne de I'aimant.
Comment un aimant fait-il cela?

Pbles

Les aimants sont faits de fer et d'autres matériaux tels que le cobalt ou le nickel. Tous
les aimants ont deux pdles appelés pdles Nord et Sud.

Les pbles d'un aimant sont les parties d'un
aimant ou le champ magnétique est le plus
fort. En d'autres termes, ce sont les parties d'un
aimant ou l'effet du magnétisme est observé
comme étant le plus fort. Le pdle sud d’'un

aimant

suspendu pointera vers le nord. Voila comment
fonctionne une boussole. Une aiguille de boussole est magnétisée et attirée par le
champ magnétique terrestre. Ses pdles s'aligneront sur les pdles nord et sud de
la Terre, tant qu'il n'y aura pas un aimant plus puissant a proximité. Savoir quelle
direction est le nord qui est important pour naviguer dans des endroits inconnus.
Champ magnétique

Les aimants produisent un champ de force
appelé magnétisme. Cette force permet a
I'aimant de tirer certains matériaux vers lui-

méme et tirez / repoussez les autres aimants.

Le magnétisme affecte certains objets qui se
trouvent dans son champ magnétique. Nous ne
pouvons pas voir le champ magnétique. On peut
observer ses effets. La meilleure fagcon de «voir» le champ magnétique est de placer
de petites limailles de fer autour d'un aimant. Le motif que la limaille de fer fait pres

de I'aimant est le contour du champ magnétique.
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'Q VOCABULAIRE: POLE

Remplissez I'organisateur graphique pour vous aider a apprendre le nouveau

mot.

Définition

Exemples (écrits ou dessinée)

Utilisez-le dans une phrase

Notes (indices a retenir, synonymes, etc.)
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a QUAND LES AIMANTS SE RASSEMBLENT

Utilisez deux aimants pour suivre chaque direction. Dessinez un diagramme et

écrivez une phrase pour montrer ce qui se passe. Veiller a étiqueter les pdles des
aimants (Nord ou Sud).

1. Placez le pdle nord d'un aimant prés du pdle nord d’'un autre aimant.

DIAGRAMME PHRASE

2. PLACEZ LE POLE NORD D'UN AIMANT PRES DU POLE SUD D'UN AUTRE AIMANT.

DIAGRAMME PHRASE

Votre professeur a du mal a garder son bureau propre. Un courant d'air continue a pousser
des papiers sur son bureau. Les papiers ne resteront pas ensemble. Vous remarquez quatre
aimants différents sur le bureau de votre enseignant. Quelle solution suggéreriez-vous a

votre enseignant pour aider a garder les papiers ensemble?

Regle d'aimant de classe #2:
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LABYRINTHE MAGNETIQUE

Placez un aimant sur la boite DEBUT. Trouvez un moyen de faire passer l'aimant &
travers le labyrinthe jusqu’a la boite FIN sans toucher I'aimant. Vous ne pouvez
utiliser qu'un autre aimant. Si les deux aimants se touchent, vous devez
recommencer.
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) FORCES A DISTANCE

Trouvez au moins deux facons de faire bouger un trombone avec I'aimant. Faites

cela sans que le trombone entre en contact direct avec 'aimant. (En d’autres

termes, ne frappez pas le trombone avec I'aimant.) Enregistrez vos facons avec des

diagrammes.

Une facon de déplacer le trombone sans que 'aimant le touche :

Une autre facon de déplacer le trombone sans que l'aimant le touche :

1. Qu'est-ce qui fait bouger le trombone?

2. Que se passe-t-il lorsque I'aimant et le trombone sont trop éloignés l'un de l'autre?

Pourquoi cela arrive-t-il?
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10 LES AIMANTS PEUVENT-ILS ETRE ATTIRES PAR D'AUTRES
MATERIAUX?

Testez le nombre de morceaux de papier pouvant étre placés entre un aimant
et un trombone et laissez I'aimant attirer le trombone. Enregistrez vos résultats.

Répondez aux questions.

MES OBSERVATIONS ET RESULTATS

1. Combien de morceaux de papier avez-vous pu

placer entre 'aimant et le trombone?

2. Pourquoi I'aimant attire-t-il le trombone méme s'il n'est pas en contact direct avec le

trombone?

3. Que s'est-il passé lorsque vous avez utilisé plus de feuilles de papier entre 'aimant et le

trombone? Pourquoi pensez-vous que cela s’est produit?
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¥ OU EST LE CHAMP MAGNETIQUE?

Suivez les instructions pour dessiner les lignes de champ magnétique autour

de votre aimant.

MATERIELS

* Barre magnétique
+ Crayon

* Boussole

Instructions:

1. Placez la barre magnétique au milieu du papier. Tracez le contour de I'aimant.

2. Placez la boussole sur un péle de 'aimant et faites un point a c6té de celle-ci montrant la
direction indiquée par la fleche de la boussole.

3. Déplacez la boussole de sorte que la base de la fleche se trouve au point que vous venez
de faire. Maintenant, faites une nouvelle marque la ou la pointe de la fleche pointe cette
fois.

4. Continuez ainsi jusqu’a ce que vous atteigniez la fin du papier.

5. Reliez les points. Vous avez maintenant tracé une ligne de champ magnétique.

6. Revenez en arriere et recommencez, en débutant a un endroit différent autour de
I'aimant que la premiere fois. Répétez les étapes ci-dessus.

7. Répétez le processus jusqu’a ce que vous ayez dessiné autant de lignes que possible pour

les deux extrémités de I'aimant.
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Utilisez cette page pour dessiner le champ magnétique autour de votre aimant.
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VQ MAGNETISME UTILISE

Lisez le texte d'information avec un partenaire. Ensuite, discutez et répondez aux

questions.
Nous utilisons des aimants pour des choses pratiques tous les jours. Nous pouvons coller

une note sur le réfrigérateur ou la glaciere avec un aimant. Il existe des jouets qui utilisent des
aimants pour faire adhérer des blocs ou des voitures de train. Certaines fléchettes utilisent
des aimants pour que les fleches adhérent au tableau.

Les aimants sont parfois utilisés pour garder les porte-monnaie, les armoires ou les boites
fermés. Des aimants puissants peuvent aider a séparer certains métaux qui peuvent étre

recyclés des autres déchets..

Comment voyez-vous les aimants utilisés chaque jour autour de vous?

Quels problemes pensez-vous qu'un aimant pourrait aider a résoudre?
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(©) LE FERMIER A BESOIN D'AIDE

Lisez I'histoire. Soulignez le probleme que le fermier doit résoudre.

«Vous pourriez penser que les fermes sont démodées», a dit le fermier, «mais notre ferme
essaie toujours de s'améliorer. Nous recherchons des options pour améliorer la vie de

nos bovins. Les beeufs travaillent si dur pour nous dans les champs et nos vaches nous
fournissent du lait. Nous pensons qu'ils seraient plus heureux s'ils pouvaient paitre dans les
grands champs au lieu d'étre attachés tout le temps. Cependant, il est important de ne pas
les perdre. »

Rachad et Zeina en ont parlé. Rachad a pensé comment il avait du mal a rester assis en
classe. Zeina a noté qu'elle travaillait généralement mieux en classe apres avoir passé un
certain temps a jouer dans la cour. lls ont convenu que si le bétail pouvait étre libre dans le
paturage, ils seraient plus forts et capables de travailler plus dur pour le fermier.

«Nous avons acheté des cl6tures», a expliqué le fermier. «De cette facon, le bétail peut avoir cet
immense paturage pour paitre librement quand il le souhaite. Cela les gardera en meilleure
santé et leur donnera une chance de faire de l'exercice.

Zeina a regardé le paturage géant créé par les nouvelles cl6tures, puis elle s'est retournée
vers la grange. C'était tellement beau, mais soudain, elle a remarqué quelque chose.
«Comment les gardez-vous dans la grange la nuit pour qu'ils restent en sécurité? lls
pourraient sortir dans l'obscurité et se blesser.

«C'est une excellente question», a répondu le fermier. «Nous avons eu du mal a garder la
porte fermée. Il s'ouvre comme une porte ordinaire, mais le bétail est intelligent. Ils ont
commencé a l'ouvrir pour entrer dans les champs toute la nuit.

Rachad a réfléchi dur pour résoudre le probleme. Il semblait que tout le monde serait plus
heureux si ces portes permettaient de garder le bétail a l'intérieur pendant la nuit.

Pl

ikl
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¥ A-T-IL DES PIECES?
Regardez I'image d'un tracteur jouet. Quelles parties du jouet voyez-vous?

Nommez ou décrivez autant que vous le pouvez.

PARTIE CE QU'IL FAIT QUESTION QUE JAl
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INGENIERIE INVERSE

Suivez les étapes que la classe a écrites pour démonter votre objet. Enregistrez les
étapes que vous faites et ce que vous trouvez. Montrez les parties de votre objet en

créant des étiquettes ou en utilisant des couleurs.
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¥ RECONSTRUIRE DE NOUVELLES FACONS

A tour de réle avec votre groupe, remettez I'objet ensemble d’'une nouvelle

maniere. Une fois que chaque personne a ajouté une piece, enregistrez ce que
vous avez fait a 'aide de mots et de dessins. Assurez-vous de dessiner vos images

dans l'ordre des étapes que vous effectuez.

—
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.
-
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—

.
~
\
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(©) PROCESSUS D'INGENIERIE DE DESIGN

Révisez le processus d'ingénierie de design. Discutez-en avec les membres de votre

équipe pour que tout le monde soit d'accord sur chaque étape.

IDEE

AMELIORER MATERIELS

TESTER PLANIFIER

<

CONSTRUIRE
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9 MESIDEES

Comment pouvez-vous aider le fermier & garder le bétail dans I'étable? Ecrivez trois

idées a partager avec votre équipe.m.

1. Ecrivez ou dessinez un diagramme de trois idées que vous souhaitez partager avec votre

équipe..

2. Dessinez un diagramme de l'idée qui a été choisie. En quoi l'idée est-elle similaire ou

différente de la votre?
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NOS TACHES

Décidez en groupe des taches a accomplir pour créer votre modele. Enregistrez qui
sera responsable d'accomplir chaque tache. Ensuite, cochez chaque tache lorsqu'elle

est achevée.

TACHE

QUI EST RESPONSABLE?

ACHEVEE
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‘a TESTER NOTRE DESIGN

Travaillez avec un autre groupe pour donner des commentaires sur les designs de

chacun. Ecoutez les idées présentées par l'autre équipe au sujet de votre design.

D'un cOté, prenez des notes et observez ce qui fonctionne bien dans votre design.

De l'autre c6té, écrivez ce qui doit étre amélioré.

NOTES

AMELIORATION

Dessinez votre idée dans la bofte ci-dessous.
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FEUILLE DE cOUT

Dans la premiere colonne, énumérez les matériaux que vous avez utilisés pour

construire votre modele. Dans la deuxieme colonne, écrivez combien de chaque
élément a été utilisé. Dans la colonne suivante, écrivez le codt de chaque article. Pour
la derniéere colonne, choisissez une stratégie de multiplication pour décider combien
vous dépensez pour chaque article. Additionnez la colonne pour déterminer le coGt

de I'amélioration de votre portail.

NOMBRE CoUT DE court
ARTICLE
D'ARTICLES | CHAQUE ARTICLE TOTAL
Exemple: Grand aimant 2 5 10
Codlt Total :
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% MON AUTO-EVALUATION

Lisez chaque énoncé. Pour chaque rangée, coloriez les étoiles dans la boite qui

décrit votre effort.

W

PAG A

W W

w

Je peux utiliser mes

connaissances sur la
Contenu

force, le mouvement et
Academique | |as gimants pour créer
une solution pour un

fermier avec de l'aide.

W

Je peux utiliser mes
connaissances sur la

force, le mouvement et

les aimants pour créer
une solution pour un
fermier

W W

Je peux utiliser mes
connaissances sur la
force, le mouvement
et les aimants pour
créer une solution
efficace et unique
pour un fermier.

W

Je peux écrire des

PAG A

Je peux écrire des
notes et créer des
diagrammes pour
expliquer clairement
mes idées.

W W

Je peux écrire des

notes et créer des

diagrammes pour
expliquer clairement
mes idées en détail.

Qualité de notes et créer des
Performance diagrammes, mais
ils n'expliquent pas
clairement mes idées.
PA¢
Je peux utiliser un
graphique pour
détailler les taches du
Compétences projet,
de Vie

enregistrer qui est
responsable et les
cocher une fois
terminés avec de
I'aide.

PAG A ¢

Je peux utiliser un
tableau de maniere
indépendante pour
détailler les taches
du projet, enregistrer
les responsables et
les cocher une fois

terminés.

WY W

Je peux utiliser un
tableau pour détailler
les taches du projet,
enregistrer qui est
responsable et
les cocher une fois
terminés. Je peux
aider mes camarades
de classe et diriger
dans ce domaine.
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Approche des Attentes (1)

Répond aux Attentes (2)

Dépasse les Attentes (3)

Congoit un modeéle de fermeture
de portail avec un groupe, avec
peu de contribution individuelle
au design et 2 la fonction du
produit.

Domaines professionnels A.4.b.

Congoit un modéle de ferme-
ture de portail efficace avec un
groupe et apporte des idées

de base au design.
Domaines professionnels A.4.b.

Congoit un modéle de fermeture
de portail efficace avec un groupe et
apporte des idées créatives essentielles
au design.

Domaines professionnels A.4.b.

Fait des observations sur la facon
dont les pieces plus petites con-
stituent un objet avec le soutien
de pairs ou de I'enseignant, mais

n’applique pas ce concept au
produit de fermeture de porte.

Fait des observations sur la
facon dont les pi¢ces plus petites
constituent un objet et tente
d’appliquer ce concept au pro-
duit de fermeture de porte.

Sciences D.1.c.

Fait des observations perspicaces sur la
facon dont les petites pie¢ces composent
un objet et applique efficacement ce
concept au produit de fermeture de
porte.

Sciences D.1.c.

Contenu Sciences D.1.c.
Académique . N
q Suit le processus d’ingénierie de . . .. L.
. s | Suitle processus d’ingénierie de Dirige le groupe dans le suivi du
design et décrit comment il a été . L e . -
iy dével design et décrit indépendam- | processus d’ingénierie de design, décrit
GLLISE pour deveiopper Un Pro= | ment comment il a été utilisé | comment il a été utilisé pour dévelop-
duit avec le soutien de ses pairs dével dui . .
. pour développer un produit. per un produit avec soin.
ou de l'enseignant. ] -
. Sciences E.1.e. Sciences F.1.e.
Sciences E.1.e.
Détermine le cotit total des Détermine le cofit total des matériaux
matériaux inclus dans le modéle Détermine le cotit total des inclus dans le modéle avec précision.
de maniére incorrecte ou matériaux inclus dans le modele | Aide les pairs & terminer ce travail et &
uniquement avec le soutien avec précision. appliquer les stratégies apprises en
des pairs ou de I'enseignant. Maths B.1.d. mathématiques.
Maths B.1.d. Maths B.1.d.
Fournit des commentaires sur Offre des commentaires particuliére-
Offre une rétroaction minimale | Uefficacité du design de la porte | ment réfléchis sur I'eflicacité du design
sur Pefficacité du design de la de fermeture d’un pair, y de la fermeture d’un pair, y
fermeture de la porte d’un pair. compris des idées générales compris des idées d’amélioration
Sciences A.1.f. d’amélioration. uniques et détaillées.
Qualité de Sciences A.1.f. Sciences A.1.f.
Performance

Prend des notes pour expliquer
un dessin et peut inclure des

diagrammes, mais le travail
manque de clarté.

Sciences A.1.g.

Prend des notes qui incluent des
diagrammes pour expliquer un
design avec clarté.
Sciences A.1.g.

Prend des notes qui incluent des
diagrammes pour expliquer un design

avec une clarté et des détails
exceptionnels.

Science A.1.g.

Compétences de
Vie

Explique les processus de pensée
avec peu de clarté et peut avoir
des difficultés & exprimer des
idées a ses pairs.

Esprit critique
Parler et écouter A.2.a.

Explique les processus de pensée

avec clarté lors du partage
d’idées avec pairs et 'enseignant.

Esprit critique
Parler et écouter A.2.a.

Explique les processus de pensée avec
clarté exceptionnelle lors du partage
d’idées avec les pairs et 'enseignant.

Répond efficacement aux questions
pour clarifier ou fournir plus de détails
sur demande. Esprit critique

Parler et écouter A.2.a.

Utilise une liste de tAches avec le

soutien de pairs ou de
Ienseignant.

Productivité
Domaines professionnels A.1.b.

Utilise une liste de tiches et
I’'ajuste comme nécessaire pour
gérer 'achévement d’un modéle.

Productivité
Domaines professionnels A.1.b.

Utilise une liste de taches et I'ajuste au
besoin pour gérer efficacement
'achévement d’'un modele. Assume un
r6le de leadership et aide & organiser le
groupe dans ce travail.
Productivité
Domaines professionnels A.1.b.
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COMMUNICATION
CONNEXIONS

CHAPITRE 2

oL
CONNECTER = =
LES GENS







% MA COMMUNAUTE

Dessinez une image d’'une communauté ou vous aimez établir des liens.
Demandez ensuite a quatre camarades de classe de s’'ajouter a I'image.

Décrivez ce que cela signifie pour les gens de se connecter dans la communauté.

MA COMMUNAUTE

Comment les gens se connectent dans la communauté:

3¢ PRIMAIRE 167



Dans chaque cercle, écrivez le nom de la personne avec qui vous vous
connectez dans la communauté. Sur chaque ligne, écrivez comment et pourquoi

vous vous connectez avec cette personne.

O, O
O
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a DEFIS DE CONNEXION

Enumérez plusieurs personnes avec lesquelles vous ne vous connectez
pas souvent. Enregistrez une raison qui rend la connexion avec eux un
défi. Puis encerclez le défi qui vous intéresse le plus.

PERSONNE DEFIS DE CONNEXION
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Y

@ LA TECHNOLOGIE A TRAVERS LE TEMPS

Découpez chaque carte. Disposez chaque jeu de cartes dans I’ordre

dans lequel la technologie a été inventée.

partie 1

171
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[ PROBLEMES ET SOLUTIONS

Choisissez un exemple de technologie dans chaque jeu de cartes. Considérez
quel probléme il aborde et comment il résout ce probléme. Inscrivez les notes
sur le tableau ci-dessous. Dans la derniére case, ajoutez votre propre exemple de

technologie qui aide les gens a se connecter.

PROBLEME SOLUTION

Communication

Communication

Transportation
Transportation

NN NS
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) AVANTAGES ET INCONVENIENTS

Regardez chaque voiture. Ecrivez un avantage et un inconvénient du design de
chaque voiture.

AVANTAGE INCONVENIENT
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a VOCABULAIRE: TECHNOLOGIE

Remplissez I'organisateur graphique pour vous aider a apprendre le
nouveau mot

Définition Exemples (écrits ou dessinées)

Utilisez-le dans une phrase

Notes (indices a retenir, synonymes, etc.)

3¢ PRIMAIRE 177



POURQUOI LES GENS ONT BESOIN DE TRANSPORT?

Lisez I'article sur le transport avec un partenaire. Soulignez les raisons pour
lesquelles les gens ont besoin de transport pendant que vous lisez.

Avez-vous déja fait un voyage? Un voyage peut nécessiter de prendre un bus a travers la
ville ou un avion a l'autre bout du monde. Ou étes-vous allé? Quel moyen de transport avez-
vous utilisé?

Partir en voyage est I'une des raisons pour
lesquelles les gens utilisent les transports. Il existe
de nombreuses autres raisons pour lesquelles les
gens peuvent avoir besoin d'utiliser les transports.
Les jeunes doivent étre éduqués dans les écoles.
Les adultes doivent gagner de I'argent dans leur
travail. Certaines écoles et certains emplois sont
trop éloignés pour marcher. Tout le monde voudra
peut-étre rendre visite a ses amis et a sa famille et

partir en vacances.

Le transport fait plus que déplacer les gens. Le
transport transporte également des marchandises.
Les gens ont besoin d'une grande variété de
produits comme la nourriture, les meubles et les
vétements. Le transport facilite 'obtention de
ressources dans différents domaines. Le transport
amene les marchandises de I'endroit ou elles sont
fabriquées a I'endroit ou elles sont vendues. Le
transport permet également de connecter les gens
afin qu'ils puissent échanger pour ce dont ils ont

besoin. Toutes les communautés dépendent de
bons transports.
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€9 CE QUE LES GENS COMMERCENT

Vs

Découpez les cartes. Ecoutez les instructions de votre professeur.
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() CARTE DE COMMERCE

Regardez la carte de I'Egypte. Ecoutez votre professeur pour vous dire dans
quelle région vous allez faire du commerce. Entourez votre région.

: Mer Méditerranée :
¢ !
\ A \ p
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a SE RENDRE A LA MAISON DE ZEINA

Lisez I'histoire. Quel type de transport Rachad devrait-il utiliser pour se
rendre a la maison de Zeina?

Rachad est rentré de I'école et a dit a sa mere qu'il voulait jouer chez sa cousine Zeina. «
Maman, vous pouvez m'emmener chez Zeina s'il vous plait ? « Nous avions prévu de jouer
au football dans son jardin », a-t-il dit.

« Je suis désolé, Rachad, mais je ne peux pas temmener aujourd’hui. Ca ne me dérange pas
si tu vas la voir, mais notre voiture ne fonctionne
pas », a dit maman.

Rachad était décu. Puis il a commencé a penser a
son probleme. Comment pouvait-il se rendre chez
Zeina? Elle habitait a prés de 10 kilométres, alors il
savait que c'était trop loin pour marcher.

«Tu devrais prendre un avion», a dit Yasmine. «Tu
serais la en peu de temps. Ou peut-étre tu pourrais
prendre un ballon a air chaud!

Rachad a ri a sa petite sceur. «Je ne peux pas
prendre un avion, Yasmine. Les avions sont utilisés
lorsque les gens doivent voyager loin. lIs coltent

également beaucoup d'argent a utiliser. Et les
montgolfiéres ne sont pas bonnes pour voyager. »

« Tu aimes courir, Rachad. Pourquoi ne pas foncer aussi vite que tu peux ? » dit-elle en
regardant fierement son grand frere.

« Je pourrais le faire », a dit Rachad en hochant la téte, « mais il me faudrait pres d'une heure
pour courir jusque-la, et je devrai courir a nouveau a la maison. Nous aurions a peine le
temps de jouer ensemble. »

Rachad était frustré. Il est sorti pour réfléchir a la facon dont il pouvait se rendre a la maison
de Zeina. Juste devant la porte, il a repéré la bicyclette que Yasmine avait récemment recue
pour son anniversaire. Il s'est précipité a I'intérieur pour demander a Yasmine la permission
de 'emprunter.

« Qu'est-ce que vous étes prét a m'échanger? » Yasmine a demandé avec un sourire.
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Répondre aux besoins des gens

Lis le passage. Encerclez les types de transport que vous avez utilisés pour vous
connecter avec d'autres personnes.

Chaque mode de transport offre un ensemble unique d’'avantages et d'inconvénients, ce qui
le rend idéal pour différentes circonstances.

Les vélos sont tres utiles pour les courts trajets
quand il fait beau temps.

Les automobiles peuvent transporter des
personnes rapidement et efficacement au sein
de leurs communautés et régions, tandis que les
camions et les trains peuvent transporter des

marchandises lourdes.

Les navires sont idéaux pour transporter des
marchandises sur I'océan.

Les avions sont utiles pour parcourir de tres
longues distances ou survoler les océans
rapidement.

Les gens travaillent ensemble et utilisent de nombreux moyens de transport pour
soutenir une communauté.
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() CONCEVOIR DES SYSTEMES DE TRANSPORT

Lisez l'article. Soulignez les facteurs dont les ingénieurs doivent tenir compte
lorsqu'ils congoivent des systémes de transport.

Les ingénieurs sont formés pour résoudre les problémes de conception. L'amélioration
des systemes de transport est un défi de conception important. Les ingénieurs doivent
concevoir une solution qui répond aux besoins de la communauté. La solution doit
également respecter 'environnement. Les ingénieurs utilisent un processus lorsqu'ils font
leur travail, qui commence par l'identification d'un besoin et la rédaction d'un objectif.

Lors de la conception d'un systeme de
transport, les ingénieurs doivent tenir
compte de plusieurs facteurs. Un facteur
est 'emplacement. Ou va aller le réseau de ; :
transport? Quels sont les avantages et les :
inconvénients de cet emplacement? Jusqu'ou
les gens qui utilisent le systéme doivent-ils
aller? Le systeme sera-t-il utilisé sur terre,

dans I'eau ou dans l'air?

Un autre facteur dont l'ingénieur doit

tenir compte est de savoir qui utilisera le
systeme. Le systeme devra-t-il transporter
des personnes, des marchandises ou les
deux? Combien de personnes utiliseront le
systeme et a quelle fréquence? Si un pont
est nécessaire, il est important de connaitre
la quantité de trafic sur le pont. Quelle

doit étre la largeur ou la solidité du pont
pour s'adapter a tout le monde? Quelles
fonctionnalités pourraient étre nécessaires

pour contrdbler la direction et la vitesse du
trafic?
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¢} DIAGRAMME DU SYSTEME DE TRANSPORT

Regardez I'exemple de diagramme. Remplissez le diagramme vierge avec un
autre type de systéme de transport utilisé sur terre ou dans l'eau.

K Besoin: \

Environ un million d’Egyptiens vivent actuellement en Amérique du Nord. Un autre million
vivent en Europe et quelques centaines de milliers vivent en Australie. Concevez un systéme
de transport qui relie en toute sécurité les Egyptiens aux membres de leur famille et a leurs

@is a l'étranger. J

Avions

Type de systéeme de transport:

/ 1. ETjEERmEm \ / 2. Utilisateurs \ / \

3. Ressources nécessaires

* Aéroport a proximité d'une o Aclulbes & ariaie

grande ville de chaque pays * Aeroports
. . ) " Bagages * Avions
« Si vous n’'étes pas en ville, vous

e e T P R e —>|» animaux domestiques —> |+ Pilotes et accompagnateurs

\voiture pour vous y rendre + Systemes de support

+ Des centaines de personnes -
technologique

chaque jour

" J Y
/

| es avions utiliseront I'air

N\

J

4. Résultats
* Vols

* Les personnes voyageant

+ Destinations dans le monde

4

5. Commentaires
* Nombre de vols

* Les personnes voyageant

* Accidents
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( Besoins: \

J

Type du systéme de transport:

K 1. Emplacement \ K 2. Utilisateurs \ K

3. Ressources
Nécessaires

~

5. Commentaires

4., Résultats }

5 .5
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) AIMANTS FLOTTANTS

Lis les instructions. Suivez les étapes pour terminer l'activité. Enregistrez vos

observations avec un dessin et des mots.

MATERIELS

+ Crayon

+  Deux aimants

circulaires

Instructions:

1. Tenez le crayon droit sur votre bureau. Faites glisser un aimant sur la longueur du crayon
pour qu’il repose sur le bureau.

2. Faites glisser un deuxiéme aimant sur le crayon afin qu'il ne touche pas le premier
aimant.Rappelez-vous ce que vous avez appris sur les pdles d'un aimant pour vous aider.

Mes Observations:

) Quand j'ai placé le deuxieme aimant sur le crayon.
Mon Dessin
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() INNOVATIONS DES MOYENS DE TRANSPORT

Lisez I'article avec votre professeur. Tout d'abord, trouvez les innovations qui

utilisent des aimants dans le design. Ensuite, relisez 'article et encerclez les

avantages et soulignez les inconvénients de chaque innovation.

Ily alongtemps, les gens comptaient sur les animaux pour parcourir de grandes distances sur
terre. Le cheval et la caléche permettaient aux gens de voyager loin avec des marchandises.
Le voyage en caleche était tres lent. Les trains ont été inventés pour aider les gens a parcourir
de longues distances plus rapidement. Les trains étaient aussi peu co(lteux. Beaucoup de
gens avaient les moyens de les utiliser. Les trains sont encore utilisés aujourd’hui, mais les
gens veulent traverser la terre encore plus vite. Les ingénieurs sont en train de concevoir de
nouvelles facons de voyager a travers la terre.

Le Train Maglev

Les trains a lévitation magnétique (maglev)
fonctionnent a l'aide d'aimants puissants.
La force magnétique fait flotter le train
au-dessus des voies. Un trajet en train de

se déplacer trées vite - plus de 480 kilometres
par heure. Le principal inconvénient du train
Maglev est qu'il est colteux a construire et a

exploiter.
Hyperloop

Le systéme hyperloop enverra

tres rapidement les personnes et les
marchandises dans de grands tubes.

La vitesse est estimée a pres de 1 200
kilomeétres par heure. Un voyage qui
prend maintenant six heures pourrait se
produire en seulement 30 minutes. Son
fonctionnement est similaire au train
maglev. Des aimants sur la piste et dans le
moteur du trailneau poussent les nacelles le
long de la piste. L'hyperloop n'a pas besoin
de beaucoup d'énergie pour fonctionner
et ne produit pas de pollution. Pas tout le
monde est convaincu que I'hyperloop est
une bonne idée. Certains disent que C'est
trop cher et que les défis techniques sont
trop difficiles.
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a BATIR UNE NOUVELLE CAPITALE

Lisez I'article. Répondez a la question.

L'Egypte est en train de concevoir une nouvelle capitale. Cette capitale sera
une ville «intelligente». Il utilisera la technologie pour fournir des services. Les
capteurs signaleront la fumeée ou les incendies directement aux services d'urgence.
La technologie intelligente surveillera également les accidents et la quantité de trafic.
L'aéroport sera doté de systémes de sécurité de haute technologie et de scanners de
bagages. La nouvelle capitale sera la premiere ville du pays a ne pas utiliser d'argent
liquide. Les gens utiliseront des cartes de crédit ou des téléphones pour payer des
biens et des services.

Utilise ton imagination. Quelle nouvelle technologie ou innovation souhaiteriez-vous voir
dans la nouvelle capitale?
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g LES PARTIES D’'UN ORDINATEUR

Regardez les images sur la page. Que savez-vous de chacune de ces

parties d'un ordinateur?
Un systeme informatique est un ensemble de matériels (équipement) et de logiciels
(programmes) qui fonctionnent ensemble pour accomplir une tache ou une fonction.
lls entrent, sortent, traitent et stockent des données et des informations. Les éléments de
base d’'un ordinateur sont:
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La carte-meére est I'endroit ou toutes les parties d'un
ordinateur se connectent et communiquent.

Le périphérique d’entrée est utilisé pour mettre des
données dans l'ordinateur. L'exemple présenté ici est
un clavier.

L'unité centrale de traitement (UC) est le cerveau
de l'ordinateur. Elle suit les commandes et gere
les informations. L'UC envoie les données aux
périphériques de sortie.

La mémoire (RAM) stocke les données a court terme
afin que 'UC puisse les utiliser.

Le dispositif de stockage stocke des données a long
terme, comme des programmes informatiques.

Le dispositif de sortie permet a l'utilisateur de voir le
résultat. L'exemple présenté ici est un moniteur.
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MON TOUR

Lisez I'histoire pour vous-méme. Ensuite, relisez I'histoire avec votre
partenaire. Utilisez I'expression pendant que vous lisez.

Maman attend a la porte. Elle a les clés en main. Elle tape son pied et elle
n'est pas trés contente.

«Rachad, arréte de parler sur ton portable. Nous avons 15 minutes pour
aller a I'école. Nous serons a nouveau en retard. Et Yasmine, ton rapport
aurait dG étre terminé hier. Tu es sur l'ordinateur depuis que tu es rentrée
hier. Tu n'es pas la seule dans la maison a avoir besoin de I'ordinateur.
Venez maintenant, s'il vous plait.» Maman a secoué la téte et s'est dirigée
vers la voiture.

Yasmine se tourne vers son frere, Rachad. «Tu es toujours sur ton téléphone
portable, Rachad. Tu devrais étre plus prévenant envers mamany.

Rachad jette sa veste a Yasmine. « Je ne serais pas sur mon téléphone
portable si tu n'étais pas tout le temps sur l'ordinateur. Tu ne laisses jamais
personne d'autre utiliser 'ordinateur », dit-il.
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) RESTER CONNECTE

Nous communiquons de plusieurs maniéres. Parfois, nous parlons ou textons avec les
autres et parfois, nous apprenons ou jouons a des jeux. Travaillez avec votre partenaire
pour énumérer les facons dont vous utilisez la technologie pour communiquer. Ensuite,
pensez a d'autres moyens dont nous pourrions communiquer.

MOYENS POUR

TECHNOLOGIE ADVANTAGES INCONVENIENTS -
CONTROLER L'UTILISATION
Ils sont amusants a Je passe trop de Jouez seulement pendant
jouer temps un certain temps
Jeux vidéo

Je peux apprendre de | Je ne joue pas avec | Jouez a une certaine heure

certains des amis de la journée
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¥ L'ANNEE 2040

Utilise ton imagination. Pensez a la facon dont la technologie pourrait changer
a l'avenir. Dessinez comment vous restez en contact avec votre famille en 2040.

N'oubliez pas d'ajouter des détails.
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a IDEES POUR L'AVENIR

Décidez d’'un probléme a l'avenir que vous aimeriez résoudre. Ecrivez le
probléme au centre du cercle.

O T O
O
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‘a NOTRE PLAN

Travaillez ensemble en équipe pour décider d’'une solution a votre probléme. Répondez
aux questions. Dessinez un diagramme détaillé de votre modeéle. Utilisez la couleur pour
montrer a quoi elle pourrait ressembler en tant que produit fini.

1. Quel probléme ou besoin essayez-vous de résoudre?

2. Quelle est la solution de votre probléme?

3. Comment votre solution aidera-t-elle a faire connecter les gens?
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a OBTENIR DES COMMENTAIRES

Travaillez avec un autre groupe pour donner et recevoir des commentaires sur
les designs de chacun. Ecoutez les idées présentées par l'autre équipe au sujet
de votre design. D'un c6té, prenez des notes et observez ce qui fonctionne bien
dans votre design. De l'autre coté, écrivez ce qui doit étre amélioré.

NOTES

AMELIORATION

Quels changements allez-vous faire et pourquoi?
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‘a NOTRE REFONTE

Dessinez votre design final. Etiquetez les piéces de travail. Donnez un nom a

votre design.

Nom de notre design:
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% EN 2040

Pensez a I'histoire que vous allez écrire. Dessinez une illustration qui montre
Rachad et Yasmine en utilisant votre design. Assurez-vous d’inclure des détails
et des couleurs pour montrer a quoi vous pensez que 2040 ressemblera-t-elle.
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‘a MON BROUILLON

Retournez a l'illustration que vous avez dessinée pour l'histoire. Planifiez ce que vous
écrirez. Rédigez votre histoire. Demandez a un ami de vous aider a la réviser. Publiez
votre version finale.

Plan:

Brouillon:
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° MON AUTOEVALUATION

Lisez chaque énoncé. Pour chaque rangée, coloriez les étoiles dans la boite
qui décrit votre effort.

W

W

W W

w

Contenu Je peux écrire une

. histoire avec des détails
Académique
descriptifs et une
séquence claire des
événements avec de

I'aide

W

Je peux écrire une histoire
avec des détails descriptifs
et une séquence claire

d'événements.

WY W

Je peux écrire une histoire
créative qui a des détails
exceptionnellement
descriptifs et une
séquence d'événements

réfléchie.

A

. Je peux résoudre un
Qualité de .
probleme futur avec

Performance mon équipe. Je peux
inclure des détails qui
aident les autres a
comprendre ma solution

avec de l'aide.

PAG A ¢

Je peux résoudre de
maniére créative un
probléme futur avec mon
équipe. Je peux inclure
des détails qui aident les
autres a comprendre ma

solution.

W W

Je peux diriger tout en
résolvant de maniere
créative un probleme
futur avec mon équipe. Je
peux inclure des détails
réfléchis qui aident les
autres a comprendre ma

solution.

A

Compétences Je peux apporter des

de Vie améliorations a mon

travail avec de l'aide.

W

Je peux apporter des
améliorations a mon
travail en fonction des
commentaires positifs et
des suggestions de mes

pairs.

WY W

Je peux apporter des
améliorations réfléchies a
mon travail en me basant

sur les commentaires
positifs et les suggestions
de mes pairs et je suis un

modeéle dans ce domaine.
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Grille d’évaluation (a 'usage de I'enseignant

Approche des Attentes
1)

Répond aux Attentes

2

Dépasse les Attentes

3

Contenu Académique

Imagine une solution tech-
nologique qui connecte les gens
a lavenir et explique la solution

avec une aide approfondie de
Ienseignant ou des pairs.
Technologies de I'information et
de la communication A.1

Imagine une solution tech-
nologique qui connecte les gens
dans le futur. Explique comment

la solution sera utile.

Technologies de I'information et
de la communication A.1.c.

Imagine une solution tech-
nologique créative qui connecte
les gens a 'avenir. Explique
en détail comment la solution
améliorera notre vie.
Technologies de I'information et
de la communication A.1.c.

A de la difficulté & connecter les

technologies actuelles aux prob-

lemes quielles résolvent et / ou a

décrire les solutions possibles 2
un probleme futur.

Science E1.b.

Connecte les technologies actuelles
aux problemes qu’elles résolvent et
explique les besoins ou problemes
futurs avec assistance lors de la
description des solutions possibles.

Science E1.b.

Relie les technologies actuelles
aux problemes qu'elles résolvent
en utilisant une logique solide et
explique les besoins ou les prob-

lémes futurs lors de la description
de solutions créatives.

Science E1.b.

Rédige un récit qui comprend un
début, un milieu et une fin avec
Iaide de pairs ou de I'enseignant.

Rédaction B.1.a.

Ecrit un récit qui comprend un
début, un milieu et une fin clairs.

Rédaction B.1.a.

Ecrit un récit détaillé qui com-
prend un début, un milieu et
une fin réfléchis et cohérents.

Rédaction B.1.a.

Améliore I'écriture apres discus-
sion avec un pair uniquement
avec I'aide de I'enseignant.

Rédaction D.1.b., c.

Améliore la rédaction apres un
examen personnel et une discus-
sion avec un pair.

Rédaction D.1.b., c.

Fait des améliorations réfléchies
a Pécriture aprés un examen
personnel et une discussion avec
un pair. Sert de modeéle pour les
pairs dans ce domaine.

Rédaction D.1.b., c.

Qualité de Performance

Crée un dessin qui ne communi-
que pas clairement la solution &
un futur défi de connexion.

Art visuel A.2.c.

Crée un dessin détaillé qui com-
munique efficacement la solution
A un futur défi de connexion.

Art visuel A.2.c.

Crée et étiquette un dessin par-
ticulierement détaillé et réfléchi
qui communique efficacement
la solution a un futur défi de
connexion.

Art visuel A.2.c.

Utilise sa créativité pour imaginer
la vie dans le futur avec le soutien
de ses pairs ou de I'enseignant

Utilise la créativité pour imaginer
la vie dans le futur

Utilise une créativité exceptionnelle
pour imaginer la vie dans le futur et
aide ses pairs a faire de méme.

Compétences de Vie

Collabore avec ses coéquipiers
mais a du mal a respecter les
idées des coéquipiers tout en se
mettant d’accord.

Respect de la diversité

Collabore efficacement en faisant
preuve de respect pour les idées
des coéquipiers tout en se met-

tant d’accord.

Respect de la diversité

Collabore efficacement en
faisant preuve de respect pour
les idées des coéquipiers tout

en se mettant d’accord. Assume
un rdle de leadership et aide &
organiser I'équipe dans ce travail.

Respect de la diversité

A de la difficulté a réfléchir aux
commentaires positifs et aux
suggestions lors de la révision

d’un design et / ou d’un texte.

Responsabilité

Réfléchit aux commentaires
positifs et aux suggestions lors de
I'amélioration d’un design et / ou

d’un texte.

Responsabilité

S’appuie sur des commentaires
positifs et des suggestions pour

faire des améliorations réfléchies
2 un design et / ou  un texte.

Responsabilité
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‘Q CHASSE AU TRESOR

Lisez la liste des articles a trouver dans le journal. Travaillez avec votre équipe.
Ecrivez ol vous avez trouvé l'article dans le journal. Trouvez deux autres choses
qui vous intéressent. Ajoutez-les a la liste.

PARTIE DE JOURNAL

OU JE L'Al TROUVE

Gros titre

Sous titre

Météo

Sports

Publicité

Bande dessinée
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‘a VOUS ETES INVITE

Complétez l'invitation a notre derniére lecon ci-dessous. Découpez l'invitation.
Lorsque vous livrez l'invitation, posez a votre famille les questions ci-dessous.

Vous étes invité

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 * 1
1 5 . 1
; Ou: : "
1 - 1
1 . 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

——
PEEmESE AN

re)
c
>
z
=

Date:

FAEFABEBERE®

Temps:

T

POURQUOIL:

e

Espérons vous y voir!

R TR

e

- Jai besoin de votre aide. :
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CHAPITRE3 CONNECTER AVEC LA COMMUNAUTE

LE JOURNAL DE LA CLASSE DE RACHAD

Lisez I'article. Décidez avec la classe des parties les plus importantes de l'article.

La classe de Rachad compose un journal. Les étudiants nomment le journal “Le Rapport”. La
classe décide que le public du journal sera leur famille. M. Mohamed, leur professeur, dit a
la classe d'écrire au sujet d'une personne dans la communauté.

Rachad et ses amis sont inquiets. lls veulent étre reporters, mais ils ne comprennent
pas comment mener une interview pour leur journal. M. Mohamed leur dit de ne pas
s'inquiéter. Il partagera son entretien avec eux pour les aider.

LE RAPPORT
AIDER MES VOISINS

par Mr. Mohamed

Maria Mohamed est importante dans Mme Maria espére que vous lui rendrez
notre communauté. Elle vend des fruits  visite pendant la journée au Marché du

au Marché du coin. Mme Maria a souri  coin. Elle gardera les meilleures poires
lorsqu’on lui a demandé pourquoi elle pour votre visite.

aimait son travail. Elle a dit que les gens

comptaient sur elle pour trouver les

meilleurs fruits pour leur famille. Elle

conserve méme des fruits spéciaux pour

certains de ses clients.

Rachad et ses amis sont heureux que M. Mohamed partage son entretien avec la
classe. Ce sera amusant d'interviewer un ami.

CLE
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a MES QUESTIONS ET REPONSES

Que veux-tu savoir? Quelles questions vous aideront a trouver les réponses?
Enregistrez vos questions dans une colonne et vos réponses dans l'autre.

dodoww b bbbbbadd
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Notes d'interview avec

QUESTIONS

REPONSES
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' ENTRETIEN AVEC UN MEMBRE DE LA COMMUNAUTE

Que veux-tu savoir? Quelles questions vous aideront a trouver les réponses?
Ecrivez vos réponses en face des questions.

dddddobduabbbb

Notes d'interview avec

QUESTIONS REPONSES
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a MON INTERVIEW

Révisez les réponses a vos questions. Décidez dans quel ordre vous rédigerez
vos informations. Utilisez un langage descriptif pour que le lecteur comprenne
mieux la personne que vous avez interviewée.

Gros titre:

Par
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a NOUVELLES QUE NOUS VOULONS LIRE

Lisez et discutez de la liste des idées ci-dessous qui intéresseront le lecteur.

Faites un remue-méninge sur une liste d’événements.

1.

Les événements qui se déroulent actuellement ou les nouvelles qui
intéressent les lecteurs en ce moment.

Evénements ou situations qui se produisent prés du lecteur.
Evénements uniques ou inhabituels.

Nouvelles qui toucheront un grand nombre de lecteurs.
Personnes ou groupes de personnes bien connus.
Evénements dont le résultat n'est pas connu.

Ce que nous apprenons des sciences ou de la technologie.

Ce qui est important pour la vie et la famille du lecteur.

Idées pour mon article:

216
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) PLAN DE REDACTION

Lisez toutes les informations sur la page avant de commencer.

dod d Bdbb bbb

Mon histoire parle de:

Soulignez les réponses qui s‘appliquent.
Cette histoire est importante parce que:

Il sagit de quelque chose qui se passe actuellement.
Il sagit de quelque chose qui se passe ici dans notre classe ou a I'école.
Il s'agit de quelque chose d'inhabituel.

Il sagit de quelque chose que nous avons appris de la science et de la
technologie.

Il S'agit de quelque chose qui est important pour mes lecteurs ou leurs
familles.

Répondez a ces questions sur votre histoire:

1. De qui ou de quoi parle I'histoire?

2.Que s'est-il passé?

3. Quand cela est arrivé?

3¢ PRIMAIRE 217



4. Ou cela est arrivé?

5. Pourquoi c'est important?

6. Quels détails pouvez-vous ajouter a votre histoire?
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‘a MON ARTICLE DE NOUVELLES

Utilisez vos informations pour écrire le brouillon de votre article. Ecrivez une déclaration
d'ouverture forte et une déclaration de cl6ture forte. Ajoutez un titre et une signature.

Gros titre:

Par
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() MESSAGE DU SERVICE PUBLIC

Regardez les messages du service public ci-dessous. Pourquoi ces messages
sont-ils importants?

RIVIERE

PROTEGE NOTRE

FUTUR

= [
REJOINDS-NOUS

e
LAVEZ-VOUS
VOS

MAINS

220 3¢ PRIMAIRE



‘a PLANIFIER UN MESSAGE

Lisez les objectifs d'un bon message de service public. Créez votre propre
publicité.

Objectifs de votre publicité:
* Le message est clair et facile a comprendre.
+ Le message est soutenu par des faits.

* Le public est capable de sympathiser avec ceux qui sont touchés par le
probleme.

Quelques commentaires que j'ai recus:
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) ENVOYER UN MESSAGE

Remplissez la copie finale de votre message de service public.
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) LA BANDE DESSINEE MELANGE DE RACHAD

Rachad adore lire le journal. Il aime particulierement que les bandes dessinées
racontent une histoire a travers des images. Les images de cette bande dessinée
ne sont pas en ordre. Découpez chaque panneau de la bande dessinée et placez-

les dans le bon ordre.

Rachad trouve un article

qui l'intéresse.

Yasmine!

Viens voir!

Qu'est-ce
qu'une

peinture

murale, Rachad?

C'est un moyen

sympa de partager

des informations avec

des personnes utilisant
I'art.

Rachad!

Le journal est la!
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CHAPITRE3 CONNECTER AVEC LA COMMUNAUTE

¢«) CHEVRES ET PLUS DE CHEVRES

Avec un partenaire, lisez la bande dessinée sur la maniére dont
I'environnement affecte un groupe de chévres.

] NOUS ESPERONS /
SURVIVRE DE
L'INONDATION. 4

-

| e ——
ijw;

L
QUELQUES CHEVRES ONT PU ATTEINDRE UN

—_— TERRAIN ELEVE.
IL PLEUVAIT DEPUIS TROIS SEMAINES. ~ /\_{

JE SUIS TRES
CONTENTE PARCE
QUE LE FERMIER
A TRANSPORTE

AINTENANT; NOUS
N’ AVONS PAS BESOINS
D'UTILSER LE POT
COMME UN BATEAU
POUR SE SAUVER DE
L'INONDATION, MAIS

ON L'UTILISE POUR
SE REPOSER ET S'Y
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‘a PLANIFIER MA BANDE DESSINEE

Répondez a chaque question.

Quel sera le sujet de votre bande dessinée?

Qui sont les personnages de votre bande dessinée ?

Quel est le cadre et I'action dans chaque panneau de la bande dessinée?

Cadre: Cadre: Cadre: Cadre:

Action: Action: Action: Action:
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‘a MODELE DE BANDE DESSINEE

Remplissez chaque case pour créer votre bande dessinée.
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‘a ROLES DE L'EQUIPE DE JOURNAL

Lisez les descriptions des réles et indiquez qui s'occupera de chacun.

ROLES

ELEVE ASSIGNE

Editeur
L'éditeur révise les pieces sélectionnées pour
s'assurer qu'il existe une variété de sujets ou

que toutes les pieces portent sur le méme sujet.

Graphiste
Le graphiste ajoute des dessins supplémentaires
au journal pour accompagner les piéces

d'écriture sélectionnées.

Spécialiste de la mise en page
Le spécialiste de la mise en page décide ou

chaque article sera publié dans le journal

Gestionnaire
Le gestionnaire supervise le travail pour
s'assurer que chacun comprend ses roles et

que le groupe termine le travail a temps.
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) PLAN DE JOURNAL

Suivez les étapes pour créer le journal de votre groupe.

Etape 1: Choisissez un nom pour votre journal.

Idées du nom de journal:

Nom final du journal:

Etape 2: Sélectionnez des morceaux d’écriture dans vos livres d'étudiants.
Chaque étudiant doit contribuer au moins un morceau.

MORCEAU D’ECRITURE ETUDIANT REDACTEUR

Interview

Article

Publicité

Bande dessinée

Etape 3 : Examinez les textes et faites les changements nécessaires.

Etape 4 : Créez les versions finales des morceaux sélectionnés. Obtenez un modéle de
votre enseignant.

Etape 5: Ajoutez le nom de votre journal & la premiére page. Ensuite, disposez et collez
I'écriture sur la premiére page.

Etape 6: Disposez et collez les morceaux sur les pages intérieures.
Etape 7: Ajoutez des dessins ou des graphiques supplémentaires.

Etape 8: Numérotez les pages de votre journal.
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CHAPITRE 3 CONNECTER AVEC LA COMMUNAUTE

¢ PHOTOS MURALES

Regardez les photos de peintures murales.
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CHAPITRE3 CONNECTER AVEC LA COMMUNAUTE
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a MATHEMATIQUES MURALES

Pour créer la peinture murale de groupe, chaque éléve de votre groupe ajoutera
son panneau au mur. Tous les panneaux se toucheront pour créer un grand
rectangle. Répondez aux questions pour calculer I'espace nécessaire pour la

peinture murale de groupe.

Enregistrez la longueur d'un panneau (morceau de papier):

Enregistrez la largeur d'un panneau (morceau de papier):

Enregistrez I'aire de votre panneau (morceau de papier):

Combien d’éleves sont dans votre groupe mural?

Enregistrez ceci comme le nombre de panneaux qui feront partie de votre peinture
murale de groupe:

Dessinez une grille rectangulaire pour représenter la peinture murale de votre
groupe avec le nombre approprié de panneaux:
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Calculez le périmetre de votre grille rectangulaire

Calculez I'aire de votre grille rectangulaire:

Si vous essayez de trouver un espace mural pouvant contenir votre murale de groupe,
quelles mesures seraient les plus utiles?

Partagez votre périmétre et votre aire avec un autre étudiant. Etes-vous arrivés aux mémes
réponses? Pourquoi ou pourquoi pas?
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a REMUE-MENINGES MURALE

Ecoutez votre professeur pour obtenir des instructions, puis réfléchissez a des idées
pour votre panneau mural.

Notre sujet: Comment nous aide a connecter avec la communauté.

Des mots qui me viennent a l'esprit:

MES MOTS SYMBOLE OU DESSIN
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‘a MODELE MURAL

Enregistrez votre sujet et le message que vous voulez partager avec
votre panneau mural. Dessinez votre panneau mural dans la boite.

Sujet:

Quel est le message?
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RETROACTION DE NOTRE MURALE

Un autre étudiant examinera votre conception murale sur cette page. Vous
reverrez leur travail dans leur livre d'étudiant.

Nom du critique:

Sujet du Murale:

J’aime votre dessin parce que

J'aime votre dessin parce que

Jaime votre dessin parce que
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a MON AUTOEVALUATION

Lisez chaque énoncé. Pour chaque rangée, coloriez les étoiles dans la
boite qui décrit votre effort.

W

Ww

W W W

Contenu
Académique

A

J'ai du mal a concevoir
un panneau mural
qui communique un
message sur notre
communauté.

PR ¢

Je peux concevoir
un panneau mural
qui communique un
message sur notre
communauté.

W W W

Je peux concevoir
un panneau mural
qui communique un
message unique ou
particulierement réfléchi
sur notre communauté.

A

Ww

W W W

Je peux contribuer a
mes idées et faire une

Qualité de J'ai du mal a contribuer . part égale du travail
s s po Je peux contribuer mes | |orsque je travaille en
mes idées et a faire | 7 o
Performance ) idées et a faire une part groupe.
une part égale du i )
. _ égale du travail lorsque Je fais preuve de
travail lorsque je ] ) leadershio d
. je travaille dans un €adership dans ce
travaille dans un domaine et je m'assure
groupe.
groupe. e les autres peuvent
contribuer de maniere
égale.
L. . ﬁ {? Je peux communiquer
Jaidumal a | ) et i
A . e peux communiquer sur le travail de mon
Compett::‘nces communiquer sur le )
de Vie sur le travail de mon groupe avec une

travail de mon groupe
avec clarté.

groupe avec clarté.

clarté et des détails
exceptionnels.
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Grille d’évaluation (a I'usage de I'enseignant)

Approche des Attentes
(1)

Répond aux Attentes

@)

Dépasse les Attentes

3)

Contenu
Académique

Applique la connaissance de la
zone pour déterminer la taille de
la peinture murale de groupe avec
l'aide de pairs ou de I'enseignant.

Mathématiques D.1.a., 5.e.

Applique la connaissance de la
zone pour déterminer la taille de
la peinture murale de groupe.

Mathématiques D.1.a., 5.e.

Applique la connaissance de la
zone pour déterminer la taille de
la peinture murale de groupe.
Assiste ses pairs dans ce travail.

Mathématiques D.1.a., 5.e.

Comprend des détails minimaux
dans le panneau individuel de
la peinture murale du groupe,

nuisant au message global com-

muniqué par le groupe.
Art visuel A.2.c.

Comprend des détails dans le
panneau individuel de la peinture
murale de groupe qui aident 4
communiquer le message voulu.

Art visuel A.2.c.

Comprend des détails intention-
nels et créatifs dans le panneau
individuel de la peinture murale
de groupe qui améliorent et clari-
fient le message souhaité.

Art visuel A.2.c.

Contribue de mani¢re minimale
lorsque les membres du groupe
présentent la peinture murale et
son message prévu au public.
Art visuel B.1.a.

Présente la peinture murale et son
message destiné au public.

Art visuel B.1.a.

Présente la peinture murale et son
message avec une clarté exception-
nelle au public. Sert de modele
pour les pairs dans ce domaine.

Art visuel B.1.a.

Communique et met en évi-
dence visuellement les liens au
sein de la communauté a travers
lart avec l'aide de ses pairs et de
'enseignant.

Ftudes sociales A.1.e., f.

Communique et met en évidence
visuellement la connexion au sein
de la communauté a travers art.

Frudes sociales A.1.e., f.

Communique efficacement et met
en évidence les connexions au sein
de la communauté grice a des
visuels et des graphiques créatifs.

Ftudes sociales A.1.e., f

Qualité de

Performance

Contribue de maniére minimale
aux travaux du groupe.

Fournit des idées et fait une part
équitable du travail de groupe.

Communique efficacement et met
en évidence les connexions au sein
de la communauté grace a des
visuels et des graphiques créatifs.

Frudes sociales A.1.e., f.

Soutient la créativité des pairs lors de
la création d’une peinture murale d’'un
groupe, mais peut avoir besoin de soutien
pour incorporer des éléments communs

convenus dans le panneau individuel.

Soutient la créativité des pairs lors de la
création d’une peinture murale de groupe
et incorpore efficacement les éléments
communs convenus dans le panneau

individuel.

Soutient la créativité des pairs lors de la
création d’une peinture murale de groupe
et incorpore les
éléments communs avec une créativité

exceptionnelle et des idées uniques.

Compétences de Vie

Ecoute les opinions et les idées des
autres avec les encouragements de
ses pairs ou de I'enseignant.
Respect de la diversité,
collaboration

Ecoute les opinions et les idées des
autres et contribue des idées sur la
maniére dont plusieurs perspec-
tives peuvent étre combinées dans

le produit final.

Respect de la diversité,
collaboration

Ecoute les opinions et les idées des
autres et dirige le groupe en veil-
lant a ce que les opinions de tous
les membres du groupe soient
respectées.

Respect de la diversité,
collaboration

Explique le message voulu de la
peinture murale créée par son
groupe avec I'aide de pairs ou de
I'enseignant.

Communication

Explique avec clarté le message
voulu de la peinture murale créée
par son groupe.

Communication

Explique le message voulu

de la peinture murale réalisée par son
groupe avec une clarté exceptionnelle.

Sert de modele pour les pairs en
cette zone.

Communication

238
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