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PARTONS A LA DECOUVERTE

lervenue el enroute pour partir c la découverte | Nous semmes rasds de feurmnir

aux éléves d travers tout le pays un manuel gui propose de nouvelles approches

pedagogiques. Ce manuel s'adresse & chague gléve de la moyenne section
du cycle maternel pour accompagner l'apprentissage interdisciplinaire. C'est un outil
essentiel pour promouveir la lecture, 'esprit cuieux et la découverte du monde chez
I'éleve.,

L'objectif de ce nouveau systéme éducatif est de fournir aux éléves les connaissances
etles compétences nécessalres pour qu'ils deviennent des citoyens capables de s'ap-
proprier des savoirs, savoir-faire, savoir-éfre pour apprendre A mieux vivre ensemble.
Grace 4 ces houveaux supporfs pédagogigues et aux consignes interdisciplinaires
données par les enseignants, les éleves apprendront & se conndailre, & découwrir le
monde qui les entoure et & comprendre son fonctionnement, & communiguer et &
exprimer leurs idées.

Dans ce manuel, les €léves seront invités & dessiner, écrire, colorier ou & proposer des
projets. Les enseignants uliliseront les consignes proposees dars ce livre ainsi que celles
qu'ils développeront de maniére plus détaillée dans leurs classes. Les éléves partageront
leur fravall et progresseront avec |'cide des autres éléves de la classe, de leur famille ou
d'autres personnes de la communauté éducative. Ce livre a pour but de promouvoir
la compréhersion, la participation et I'enthousicsme pour apprendre.

Nows espérors que vous aimerez cette nouvelle approche pédagogigue |






MESSAGE DU MINISTRE DE LEDUCATION ET
DE UENSEIGNEMENT TECHNIQUE

'est avec un grand plaisir gue je partfage avec vous ce moment

exceplionnel dars I'histoire de I'Egypte ol nous langons un nouveau

systeme éducalif gui préparera un citoyen égyptien fier de ses racines
egypfliennes, arabes et africaines. Un nouveau citoyen capable de prendre
des inifiatives, de développer son esprit critfigue, de comprendre et d'accepter
les différences. Un citoyen compétent dans les savoir et savoir-&fre, capa-
ble d'cpprendre tout au long de sa vie et d'atteindre un niveau d'exigence
internationale.

L'Egypte a décidé d'investir dans ses houvelles génératiors en mettant en place
unsystéme éducatif moderne, adapté & notre époque avec des criteres de
qualité internationaux. Ce houveau systeme éducalif doit permettre d'aider
nos enfants et nos petits-enfants & envisager un meilleur avenir et de mener
I'Egypte aux rangs des grands pays dans un proche avenir.

Réaliser ce réve égyplien en contribuant & former un nouveau citoyen est en
fait une responsabilité commune & rnous tous, les institutions gouvernementales,
les parents, la sociéte civile, le secteur prive et les medias. B |'cimerais, icl,
exprimer foute ma reconnaissance & Nos chers enseignants pour le réle crucial
gu'lls jouent auprés de nos enfants, ils sont |a plerre angulcire pour la réssite
de ce projet national.

Je demande 4 chacun d'entre nous de coopérer pour ld réussite de ce profond
changement pour I'Egypte gréce a I'éducation, afin de redonner son niveau
d'excellence, son leadership & I'Egypte.

Avec tous mes veeux de réussite pour nos enfants et ma trés grande gralitude
envers nos excellents enseignants égypliens.

Dr.Tarek Galal Shawki
Ministre de I'éducation et de I'enseignement technique
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CHAPITRE 1: TOUT SUR MOI







@ MON PORTRAIT

CONSIGNE : Dessine ton portrait




@V TON SENS VISUEL

CONSIGNES: Dessine un objet que tu vois dans la classe.
Essaie d'ecrire le nom de cet objet sur la ligne ci-dessous.

Je vois




UNE FAMILLE DANS UN PARC

CONSIGNES: Qui sont les freres et sceurs, entoure leur image.

Tu peux ensuite colorier toute I'image.




@ MAFAMILLE

CONSIGNE: Dessine une image de ta famille en train
de s'amuser.




LA FAMILLE

CONSIGNES: Grand-mere it une histoire. Entoure cette image.
Tante Sara parle avec Maman. Entoure cette image avec une autre

couleur. Nabil montre un nouveau jouet a son cousin. Encadre cette
image.




NOS CINQ SENS

CONSIGNE: Trace une ligne entre chaque sens et la partie du

corps qui lui correspond.

La vue

L'oule

L'odorat

Le toucher



LE BUSTE DE NEFERTITI ( 1370-1330 AV.J.-C.)

En quoi ressembles-tu_garNéfertiti? Tl .
En quoi es-tu différépt? | =




DR. MAGDI YACOUB

CONSIGNES: Reponds a ces questions seul ou avec un camarade
de classe.

Que vois-tu sur ce portrait?

Quelles cawleurs vois-tu?




) SEPRESENTER

C ONSIGNES: Rencontre quelques nouveaux amis. En quoite
ressemblent-ils? ‘
En quoi sont-ils différents?

Salut, je m'appelle Karim.
J'ai les cheveux courts.
Je porte des lunettes.

Salut, je m'appelle Mona.
J'ai sept ans.
J'aime porter des nattes.

Salut, je m'appelle
Shérif.
J'ai huit ans.
Mon f-shirt préféere est
orange.




0 CONSIGNE: Dessine un autre portrait de toi en utilisant
ce que tu as appris aujourd'hui.

Bonjour,jem'appelle — — — — — — — — — — — —




O .ET ENCORE D'AUTRES PRESENTATIONS

Salut, je m'appelle Nadia.
J'habite en Egypte.
Ma famille est d'Assouan.
J'aime jouer au football.

< 'e,

Salut, je m'appelle Youssef.
J'ai dix ans.
J'aime lire.

J'dime faire du vélo.




@V CEQUE J'AIME

CONSIGNE: Dessine trois choses que tu aimes.




@ JEGRANDIS!

CONSIGNE: Colle trois photos de toi dans les cercles
ci-dessous en écrivant les chiffres de 0 a 3.

QOO0

CONSIGNES: Quel age as-tu sur chaque photo que tu as
apportée de la maison? Entoure les frois &dges sur la ligne
numerotee.




MON ALBUM PHOTOS

CONSIGNE : Mets en ordre tes photos de ton plus jeune age (le plus
petit nombre) & maintenant (le plus grand nombre).




@ TOUT SUR MOl

CONSIGNE

Mes idees: Dessine un croquis rapide ou écris un mot pour répondre ¢
des questions sur toi.




@V LELIVRE: TOUT SUR MOI

CONSIGNE : Ecris ton nom pour le titre d'un livre
« Tout sur moin.
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LELIVRE : TOUT SUR MOI|
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@ MONAM

CONSIGNE: Dessine ce que tu aimes auprés de ton ami.




CHAPITRE 2 : L'ARBRE
GENEALOGIQUE







@V LES FETES DE FAMILLE

C ONSIGNE: Dessine une image pour montrer en quoi
les traditions de ta famille ressemblent a celles de la

famille d'un autre &leve.

et moi, hous sommes
pareils




@9 MA ROUTINE QUOTIDIENNE EN ORDRE

CONSIGNES : Les habitudes de ta routine quotidienne
sont dans le désordre. Numérote les etapes 1, 2, 3, 4
pour les remettre en ordre.




@ MES HABITUDES

C ONSIGNE: Dessine les habitudes de ta vie
quotidienne dans le bon ordre.




@V LES ADULTES ET LEURS PETITS

CONSIGNE: Relie les adultes & leurs petits




CONSIGNE: Observe le cycle de vie de I'éfre humain.

Le bébé

L'enfant

L'adulte

L'adolescent




@ QUEST-CE QUI MANQUE?

CONSIGNE: Complete le cycle de la vie.

— — — — — — w— — — — — — — — — —




@V LE CYCLE DE VIE D'UNE PLANT?

CONSIGNE: Observe le cycle de vie d'une plante.

LR




@V MELANGER LES COULEURS

CONSIGNE : Utilise seulement les couleurs primaires pour
créer de nouvelles combinaisons de couleurs




@V LES PLANTES ET LES COULEURS

C ONSIGNES: Dessine une plante. Utilise les couleurs

primaires et de nouveaux mélanges de couleurs.




@ MAFAMILLE PROCHE

CONSIGNE: Dessine ta famille proche.




g
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€9 LES MEMBRES DE LA FAMILLE

CONSIGNES: Dessine les membres de ta famille dans les espaces

ci-dessous. Réunis les membres de ta famille proche et ceux de ta

famille elargie. Ecris leurs noms
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@ MON ARBRE GENEALOGIQUE




CHAPITRE 3 : QUI SOMMES-NOUS?







@V LEPICTOGRAMME

C ONSIGNES: Ecoute les consignes de ton professeur qui
va t'expliquer comment colorier les images. Sers-toi des

images pour répondre aux questions ci-dessous.

NOS ANIMAUX DOMESTIQUES

Les
oisedaux

Les chats

Les

poissons

Consigne : Chaque image = 1 animal

Ecris le nombre d'animaux représentés dans chaque cadre::

Mets le symbole correct: [ ¢,), =)

Le nombre d’ est _ _ _ _ quelenombrede




© CHAPITRE 3: QUISOMMES-NOUS?

@9 UN GRAPHIQUE

CONSIGNE: Utilise un graphique pour repondre aux questions

ci-dessous..
9
Combien?
8
7 Rouge _——— —
b
5 Bleu —_—_ == =
4
3 & i e
2
Vert = . = -
]
0
Rouge Bleu Jaune Vert
Mets le symbole correct. Entoure la couleur egale au bleu

Rouge est bleu. Bleu = rouge vert




e LES GARCONS ET LES FILLES DANS MA
FAMILLE

CONSIGNE: Ecris combien il y a de gargons et de filles dans
ta famille. Utilise ces données pour remplir ces cases ..

Garcons Filles



@V LEPICTOGRAMME DE MA FAMILLE

CONSIGNES: Utilise le carré vert pour représenter un

garcon. Utilise le cercle jaune pour représenter une fille.
Crée un pictogramme en utilisant les données du tableau
d'images de ta famille.

Consigne

Gargons

Ma famille

Garcons

Filles




@9 LES ORGANISMES VIVANTS ET NON-VIVANTS

CONSIGNES: Crée un graphique pour montrer le nombre d'étres
vivants et de non-vivants dans ta maison. Mets seulement les

étres humains dans la categorie des étres vivants.

Vivant Non-vivant



Vivant

Non-vivant

Compare les nombres que tu as avec ton [ta)camarade .

1. Les etres vivants dans ma famille; — — —m — —m —m —m — — — —

Les étres vivants de mon camarade declasse: — —= — — —= —= = —

J'ai plus/moins/autant d'=fr=: vivants dans ma famille.

2. Mesobjelsdlamaison =0l o= = = — —_— —_— — — — — —

Les objefs de mon camarade de classe d la maison :— — — — — —

J'ai plus/moins/autant d'cbj=ts dans ma famille.




& GRAPHIQUES

CONSIGNES: Quel graphique est un graphique a barres? Lequel
est un pictogramme?

- | @@
-: P OOO®
Jour 3

20000000
x N




LES INFORMATIONS SUR NOTRE CLASSE
~ LES COULEURS

CONSIGNES : Utilise les crayons de couleurs primaires.

Ensuite, écris les informations concernant ta classe.

La couleur primaire préféree

Quelle est la couleur préférée de la majorité des éléves dans
ma classe ?




=== . L=
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’ LES INFORMATIONS SUR NOTR&LASSE
— LA LONGUEUR DES CHEVEUX

CONSIGNES: Utilise les cercles pour dessiner différents styles
de cheveux. Assure-toid'y inclure les cheveux de longueur
courte, moyenne et longue. Ensuite, écris les informations

concernant ta classe.

OO

Quelle est la longueur de cheveux la plus répandue dans

notre classe?

Quelle est la longueur de cheveux la moins

répandue dans notre classe?







CHAPITRE 4: NOTRE VIE EN
SOCIETE







@ NOSDROITS

CONSIGNES: Trace les mots ci-dessous. Ecris la premiére lettre de

ton nom dans chaque case

avec le droit mentionné.
NOUS AVONS LE DROIT DE:

r= - - r
[ i i 1
' VoL
- v -
. I 1) .
(] ! v A 1
] § ]
1 ' LI S
T - . ¥
] ¢ L
] i ]
. ]
¥ ' ]
] 1 ¥
. ¥ v
A r r [ ot
i i 1l
% i 1
1
[ I by
\ i
i
i
r== r=r. -
I' i [ I
L]
i
] 5
r E=d jk=¢ !
i i . I
f i « i
1l 1

-

. Ceci indique que tu es d'accord

¥
[}
[}
[}
[}
[}
i
Y
- - -
1 ]
e
! ¥
X ¥
L} [}
L L
-
- L
- Vo
i
vl : e
LS | H
Moo |
" Lo i
P =
L 1
! i
[
-} L
oo i
i i
L

_____




@V LES REGLES

C ONSIGNES: Dessine un visage souriant dans les cercles

si I'éleve suit les regles. Dessine un visage mecontent si
I'éleve ne suit pas les regles.




@V JE SUIS RESPONSABLE

CONSIGNE: Dessine ton image comme membre
responsable dans la societe.

Compléte la phrase.

— — — — — — — — — — — —




@ LES PERSONNES QUI APPORTENT LEUR
AIDE DANS LA SOCIETE

C ONSIGNE: Relie les personnes d leur lieu de travail.




@ LES OUTILS PROFESSIONNELS

CONSIGNE : Relie la personne qui travaille
a |'outil gu'elle utilise

C ONSIGNE: Dans la case d coté de la femme-médecin, dessine un
instrument important qu'elle utilise chaque jour.







DES METIERS

CONSIGNE: Découpe les cadres en suivant les lignes en

pointillés.






@V LES METIERS DE L'INDUSTRIE

CONSIGNE : Colle ou scotche chaque métier dans la bonne
colonne.

INDUSTRIEL PAS INDUSTRIEL




@ NOURRITURE, EAU ET HEBERGEMENT

CONSIGNES : Utilise des formes et des lignes pour dessiner
de la nourriture, de I'eau et un hébergement dans les cases
ci-dessous. Colorie les formes que tu as utilisées.




C ONSIGNE: Utilise ton crayon a papier pour fracer une

ligne entre la photo des ouvriers du batiment et les
choses importantes qu'ils doivent utiliser pour travdiller.







CHAPITRE 1: NOTRE
ENVIRONNEMENT







Karim voit.

Karim est dans la cour de récréation.

Il voit plusieurs choses.

Il voit un oiseau.

Il voit une pierre.

Il voit un arbre.

Il voit un foboggan.

Il glisse sur le foboggan!

@ DANSLA COUR DE RECREATION

CONSIGNE : Utilise ton crayon pour entourer les choses que

L '.‘ ..




J2 LA CHANSON DES « CHOSES VIVANTES »

#£* CHOSES VIVANTES £#

Tout ce qui vif grandit et change, grandit et change,
grandit et change,
Tout ce qui vit grandit et change,
Mais pas les objets

Tout ce qui vit a besoin de nourriture et d'eau, de
nourriture et d'eau, de nourriture et d'eau,

Tout ce qui vit a besoin de nourriture et d'eau
Mais pas les objefts.

Tout ce qui vit a besoin d'air pour respirer, de |'air
pour respirer, de |'air pour respirer

Tout ce qui vit a besoin d'air pour respirer
Mais pas les objefs.
Tout ce qui vit bouge tout seul, tout seul, tout seul
Tout ce qui vit bouge tout seul

Mais pas les objets.




?

@V EST-CE QUE C'EST VIVANT

C ONSIGNE: Ecr

dans chaque case.

IS QUi OU hon

NOas|O,
& JUDAIA ; |Nas Inoy LD P sainjuinou sp | ¢4 abupys
158,20 sop|dap s | uloseg P |2 npa p ulosaq| |2 jipurib 12lqo
anb ao-s3 | 1,nb-22-153 | I.nba2-s3 | p|i,nbas-s3 | |1,nb 2253




CHAPITRE 1: NOTRE ENVIRONNEMENT

&

"

LES ETRES VIVANTS ET LES OBJETS

CONSIGNES: Observe chaque image ci-dessous. Est-ce que

c'est un étre vivant ou un objet? Colorie les images des or-

ganismes vivants en vert. Colorie les images des objets en

bleu.
La voiture Le canard L'arbre Le ballon
“©0—0© @
La fleur Le chapeau Le poisson Le lion

Gl

Le cerf-volant

La balancoire

Le papillon

La grenovuille

Ca@

¢




@V FORMER DES GROUPES

CONSIGNES: Classe les objets ci-dessous dans des groupes.
Ecris chaque mot dans la bonne case.

La voiture Le canard L'arbre Le ballon
v )

'

La cloche Le chapeau L'avion Le lion

© - '
4' &
Le cerf-volant || La balancoire Le vélo La grenouille
Des choses avec Des choses/étres qui Des étres vivants
lesquelles nous pouvons émettent un son

jouer




OBSERVATION D'UNE PROMENADE

CONSIGNE: Dessine et nomme un objet que tu as vu dans

chaque case.




@V DES ETRES VIVANTS OU DES OBJETS?

C ONSIGNES: Ecris chaque objet que tu as observé &

I'extérieur de la classe dans la colonne qui correspond.

Compte le nombre d'objets dans chaque categorie.

VIVANTS

NON-VIVANTS




@V LES PLANTES ET LES ANIMAUX

CONSIGNES: Compte combien de plantes et d'animaux
tu as observés. Ensuite, utilise les chiffres pour écrire le

nombre.

Combien de plantes?

Combien d'animaux?




>

A ECRIRE

~*

@V EXERCE-TOI

le mot « environnement »n.

x

a ecrire

Y

C ONSIGNES: Exerce-toi

Trace le mot deux fois et ecris-le frois fois sur les lignes.

- -

IIIIIIII

IIIIIII

IIIIIIII

i -

-

llllllll

lllllll

llllllll

lllllll




@V EXERCE-TOI A ECRIRE

CONSIGNES: Exerce-toi & écrire les mots "vivant” et “non-vivant.”

Trace le mot premierement. Ensuite écris-le sur les lignes.

i (I S | i A L] | ==
L1 ' i ] ) I (A3 ] i
= s i 1 3 z
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] 1 5 ] v Vi 1 \ ] \ 1
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@V LEDESERT

CONSIGNES: Sur les lignes suivantes, écris un deétail important sur
le désert. Dessine une image de cet environnement. Entoure les
animaux qui vivent dans cet endroit.




@V LEDELTA

CONSIGNES: Sur les lignes suivantes, écris un détail important
sur le delta. Dessine cet environnement. Entoure les animaux
qui vivent dans cet endroit

— — — — — —— — — —— — - — ea— o— E—" — E— — — o— s—

— —— — — — — — E— E—— —— s a— E— —— a—— —— s os— —




@ NOTRE CORPS ETL'EAU

C ONSIGNES: Colorie le corps ci-dessous jusqu’'a la ligne.
Voild la quantité d'eau dans notre corps !




42 CHANSON « NOUS AVONS BESOIN D'EAU
POUR SURVIVRE »

¢ NOUS AVONS BESOIN D'EAU POUR SURVIVRE &

Nous avons besoin d'eau pour survivre
Elle nous garde en vie
Et si fu en bois tous les jours
Tu peux courir et jouer
Elle se tfrouve dans notre nourriture
Elle se trouve dans les nuages,
Tu frouves de |'eau partout,
Nous avons besoin d'eau pour survivre,

Elle nous garde en vie!




@ PRENDRE SOIN DE L'ENVIRONNEMENT
CONSIGNES: Mets un X en rouge sur les actions qui feront du mal a

I'environnement. Mets un cercle vert autour des actions quiaideront
d prendre soin de ton environnement. Colorie les images.




8l

L'ALBUM PHOTOS

CONSIGNES : Dessine ton image en tant que personne
responsable de |'environnement sur chaque page de 'album

photos.




| i

L'école est de la maison.

L'hopital est du terrain de jeu.




@ UNBROUILLON

CONSIGNES: Utilise I'espace ci-dessous pour creer le brouillon
de ton plan en utilisant les outils de ton choix.

CONSIGNE




@ QUELLE EST LA BONNE DIRECTION?

C ONSIGNES: Utilise le plan pour compléter les phrases

ci-dessous.
Le S = - —— - du
. — . /\
Le est = — — — — — du Q _







@ NOTRE AFFICHE SUR L'ENVIRONNEMENT

CONSIGNE : Utilise I'espace suivant pour créer la
version finale de ton affiche.







a IDENTIFIER LES DIFFERENCES ENTRE LES
PROJETS DE LA CLASSE

CONSIGNES: Dessine et formule tes reponses pour chaque
question. Essaie d'écrire une phrase en expliquant ta réponse.

En quoi les projets de ton groupe sont différents de ceux d'un

autre groupe ?

Leur projet

Le notre

En quoi les projets de ton groupe sont semblables a ceux d'un autre

groupe ?

Leur projet

Le notre







’ CHAPITRE 2 :
SE DEPLACER DANS NOTRE
ENVIRONNEMENT







@9 LA DESCRIPTION D'UNE PLANTE

CONSIGNES : Utilise cette liste de mots pour nommer les differentes

parties de la plante. Relie la partie de la plante et sa fonction.

ERRLU R D AR ER IR AN NN

Maintient la plante
dans la terre.
Aspire |'eau du sol.

Maintient la plante
droite.
Envoie |'eau
des racines dux
difféerentes parties
de la plante.

Laisse entrer |'air.
Utilise la lumiere du
soleil pour la nourrir

Produit des graines.




@V LADESCRIPTION DES ANIMAUX

CONSIGNE: Utilise la liste de mots pour nommer les différentes
parties du corps des animaux..

Fa
AT . )
= D







LES ANIMAUX

CONSIGNE: Observe le mouvement de chaque animal .




@ COMMENT SE DEPLACENT LES ANIMAUX ?

CONSIGNES: Déecoupe chague image. Utilise-les
pour les classer dans la page suivante.

= ]







CONSIGNES: Classe les animaux selon la fagon dont ils se déplacent.

Ecris le nom de ton animal préféré pour chaque groupe.

Marche, Court, Saute Nage Vole

Mon animal préféré qui | Mon animal préféré qui| Mon animal préféré qui

marche, court ou saute : nage : vole :




@4 LA CHANSON"SI TU BOUGES ET QUE TU LE SAIS"

CONSIGNE: Chante la chanson. Imite les mouvements.
Ensuite, entoure avec ton crayon tous les mots qui indiquent
un mouvement.

SI TU BOUGES ET QUE TU LE SAIS

Situ es un ver de terre et que tu le sais, alors tortille-toi
Situ es un ver de terre et que tu le sais, alors tortille-toi
Situ es un ver de terre et que tu le sais, alors tortille-toi par terre

Situ es un ver de terre et que tu le sais, alors torfille-toi

Si tu joues sur le terrain de jeux, tourne tout autour
Si fu joues sur le terrain de jeux, fourne tout autour
Situ joues sur le terrain de jeux, tourne tout autour fres, fres vite

Situ joues sur le terrain de jeux, tourne tout autour

Situ es un éleve et que tu le sais, leve la main.
Situ es un éleve et que tu le sais, leve la main.
Situ es un éleve et que tu le sais, leve la main.

Situ es un éléve et que tu le sais, Ieve la main.

Si tu joues avec un ballon, lance-le en |'air
Si tu joues avec un ballon, lance-le en I'air

Si tu joues avec un ballon, lance-le en |'air vers le ciel

Si tu joues avec un ballon, lance-le en I'air




@V COMMENT TROUVER DES OBJETS QUI BOUGENT ?

CONSIGNES: Teste chaque objet pour voir s'il peut bouger.
Ecris Oui ou Non dans chaque case.

Objet rebondit \ roule tourne glisse

Le ballon

le cube

Le crayon




@9 LES TRANSPORTS EN EGYPTE

CONSIGNES: Observe les images ci-dessous.

Ecris le nom de chaque moyen de transport sur les lignes ci-dessous.




CONSIGNES: Decoupe les images des moyens de transport,
Colle-les sur la page suivante. Réflechis a I'endroit ou il faut les

placer.

€9 SEDEPLACER DANS NOTRE ESPACE










@V EST-CE QUE C'EST UNE CAUSE DE POLLUTION?

CONSIGNES: Réfléchis avec ton camarade de classe pour

savoir si chacun de ces moyens de transport peut polluer. Ecris
chaque mot de cette liste dans la bonne colonne du tableau.

e N
I D D D

Pollution Pas de Pollution




@V DEVINETTES

C ONSIGNES: Lis les indices ci-dessous. Compléete les phrases en

indiquant le comportement le mieux adapté a la situation.

Voyager en frain peut étre vraiment super.

Pour assurer la sécurité des gens,

j"di besoih deresterdans..:. = = 3 @ s = e e e = o= = ==

Pour étre en sécurité en marchant et en traversant

La rue, je dois bien regarderdans lesdeux... — — — — — — — —

Les bateaux peuvent se renverser

guandlls sont Al IOIg8::  ee o= o = oo = e = = == = =

Je dois toujours rester dssis. Je ne dois jamais ...

Quand le feu passe au rouge,

celamerappelle quejedois... — — — — — — — — — — —

Quand je voyage en bus, qu'il roule
vite ou lentement, je ne dois jamais jeter...




LES REGLES DE LA CIRCULATION ET LE CODE DE
LA ROUTE

C ONSIGNES: Lis le passage ci-dessous.

Nos rues sont tres encombrees.

| est tres important de suivre les regles de la circulation.

Les voitures et les bus doivent rouler sur le coté droit de la route.
Les chauffeurs doivent conduire de maniere prudente.
Les passagers doivent metire leur ceinture de sécurite.

Les chauffeurs doivent faire attention a tous les panneaux de
signalisation.
Les personnes qui marchent dans les rues doivent aussi faire tres

attention.

a3l
ROULER
PLUS LENTEMENT

STOP ROULER PLUS LENTEMENT

INTERDIT DE TRAVERSER



@V LES FEUX DE CIRCULATION

C ONSIGNES: Colorie chaque cercle avec |la bonne couleur.
Ecris ce que signifie chaque couleur sur la ligne.




@V LA SECURITE

CONSIGNES: Ecris une phrase pour expliquer comment tu peux

assurer ta sécurité en marchant ou en prenant un moyen de
transport.

Je seral ensécurité en marchant, J& = s e e o - o m— ——

JBrr: s e i e ) e e e e el e ) B S 6

’ CONSIGNE : Dessine toi Quand tu prends un Moyen de transport
en toute sécurité.




-"-_ A .‘Ih. . E ' .
- ] . [ - ! A I
20 L] + " Y 4 vl

& L PROJET D'UNE NOUVELLE
CONCEPTION DES TRANSPORTS

CONSIGNES: Chaque case contfient une etape du projet.
Suis les instructions de ton professeur pour compléter chaque etape.

L'DEEEY LE MATERIEL B LE PLAN B3

1. L'IDEE: Propose un nouveau moyen de transport?

2. LE MATERIEL: Liste tout le matériel.




3. LE PROJET: Dessine ta maquette.




@ LA PRESENTATION DE TAMAQUETTE

CONSIGNES: Complete les phrases ci-dessous. Tu liras ces

informations a toute la classe quand tu présenteras ta
magquette.

IDEE: Nous avons choisi de concevoir une maquette de... — — — — —

MATERIEL/PLAN: Nous avons utilisé... — — — — — — — — — — — —

magquette.

REGLE: Que devrais-tu faire quand tu utiliseras notre moyen de transport?




@9 REVOIRLE PROJET

CONSIGNE: Réponds aux questions de tes camarades sur

la maquette..

1. Ta maquette représente quel moyen de transport?




CHAPITRE 3 :NOTRE
NOURRITURE







Q LE SOLEIL AU CIEL

C ONSIGNES: Lis I'histoire. Utilise un crayon jaune pour colorier le

soleil..

7, . ) Mona va au lit.
Mona dejeune. Elle voit le soleil..

Elle ne voit pas le soleil.

Mona joue. Elle voit le soleil.




a 40k LES SAISONS DE L'ANNEE Lh

1. A chaque saison, le temps change,
le temps change, le temps change
A chague saison, le temps change,

tout au long de I'année

2. Les feuilles de |'arbre tombent par terre.
par terre, par terre
Les feuilles de |'arbre tombent par terre

Tout au long de I'automne

3 Dehors, il fait froid et il pleut
Il fait froid et il pleut
Dehors, il fait froid et il pleut
Tout au long de I'hiver

4. Les fleurs et les feuilles bourgeonnent
Bourgeonnent, bourgeonnent
Les fleurs et les feuvilles bourgeonnent
Tout au long du printemps

5. Dehors, il fait chaud et le soleil brille
il fait chaud et le soleil brille il fait chaud et le soleil brille
Dehors, il fait chaud et le soleil brille

Tout au long de |'été




@ DANS QUELLE SAISON SOMMES-NOUS?

C ONSIGNES: Observe chaque image. Ecris le nom de la
saison en dessous de |'image.




@9 QUEL VETEMENT POUR QUELLE SAISON

CONSIGNES: Observe tous les vétements. Classe les vétements
dans le bon placard. Ecris le nom de chaque vétement dans le
bon placard.

L'hiver L'été




@ L'HIVER OU L'ETE?
C ONSIGNES: Lis I'histoire. Souligne les fruits et les legumes.

C'est un fermier.

Le fermier cultive les fruits et les légumes.

C'est I'hiver.
Le fermier ramasse les oranges.
Le fermier cultive les carottes.

Le fermier cultive les betteraves.

C'est I'été.
Le fermier cultive les pastéques.
Le fermier ramasse les mangues.

Le fermier ramasse le raisin.

Merci, le fermier!

e CONSIGNES: Classe les fruits et les legumes selon leur saison et
: écris leurs noms dans la bonne case.

L'hiver L'ete




@V L'ARC-EN-CIEL DES COULEURS

CONSIGNES: Colorie I'arc en ciel des fruits et des légumes
avec la bonne couleur. \ | /

CONSIGNE: Dessine
un fruit ou un légume

en utilisant chaque

couleur.




0 LE CHOIX DES ALIMENTS QUI SONT
BONS POUR LA SANTE

C ONSIGNE: Entoure les aliments bons pour la sante.







CONSIGNES: Colorie I'image. Découpe les morceaux du Puzzle.

@ LE PUZZLE DU FERMIER
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(&) LES AGRICULTEURS

.

CONSIGNES: Refléchis aux differentes activités
d'un agriculteur.
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@9 AGRICOLE OU INDUSTRIEL?

CONSIGNES: Entoure les photos qui représentent
I'agriculture avec le crayon vert. Entoure les photos

quirepresentent I'industrie avec le crayon rouge.




@ SITETAIS UN AGRICULTEUR

C ONSIGNES: Choisis une activité de |'agriculteur . Dessine ton
portrait en train de faire ce travail en utilisant les outils

nécessaires. Ecris deux phrases concernant ton travail.

r% —————  — —____— E“_____Einﬁ




AR
&% LES OUTILS DES AGRICULTEURS

CONSIGNES: Observe I'image cidessous.

Entoure tous les outils de I'agriculture.




@V LEPUZZLE DE LA PLANTE

CONSIGNES: Colorie I'image. Decoupe les différentes

parties. Fais le puzzle.







A QUOI SERVENT LES PLANTES?

CONSIGNE: Lis a haute voix les cing utilisations les plus

courantes des plantes.

&

Les vétements




@9 UNE PLANTE EXTRAORDINAIRE

CONSIGNE : Dessine et colorie ta plante ou ton arbre
préféré.,




@) LES BESOINS DE LA PLANTE
CONSIGNE: Colorie




@9 D'UNPOINT A L'AUTRE
CONSIGNES: Relie les points pour trouver ce qu'ily a dans
I'image. Ensuite, colorie I'image.

®
a0@
39
38
37 @
@
36
@
35 22
)
® 23
@
33 ® 25
@ 28
(=t 29
2 30
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@ LES MAUVAISES HERBES

CONSIGNES: Dans ce jardin, les mauvaises herbes sont en
concurrence avec la laitue pour arriver a la lumiéere du soleil.

Colorie toutes les tétes de laitue en vert.

Colorie toutes les mauvaises herbes en marron.

»
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@ LA JOURNAL DE BORD DE LA CLASSE

CONSIGNES: Remplis les cases vides avec les tdches que fu

dois accomplir. Dessine une plante pour le journal de ta classe.

Ecris sur la ligne :

l.Jesuisunnombre — — — —m — — = = = — — — —_— — — —

2. Je'dessineralune image:de. .., = m= = a f— o - — e — —

3. Dessine la plante que vous avez choisie. Utilise des détails et colorie
et coupe I'image .







CHAPITRE 4 : FETES ET
TRADITIONS







@V LES FETES EGYPTIENNES

CONSIGNES: Lis I'histoire qui raconte tout ce qui s'est passe

pendant les fétes. Fais un dessin pour montrer ce qui se passe
pendant chaque féte.
NOUVEL AN: C'est le Nouvel An. Les familles célébrent cette féte
ensemble. Les feux d'artifice illuminent le ciel. Les enfants recoivent des
vétements de toutes les couleurs. Les filles et les garcons recoivent des
géateaux, des bonbons et des jouets.

EID AL-FITR: C'est I'Eid al-Fitr". Les familles célébrent cette féte
ensemble et rendent visite a leurs proches. lls vont prier. lls mangent le
ka'ak. Les enfants recoivent de nouveaux vétements pour I' Eid-ey-yah.




EID AL-ADHA:C est Eid a-Adha. Les familles célébrent cette fate

ensemble. lls vont prier et font une offrande en sacrifiant un mouton.

s mangent le Fattah et rendent visite & leur famille. Les enfants
recoivent de nouveaux vétements. Les enfants recoivent Eid-ey-yah.

NOEL: C'est NOEL (Eid Almilad), qui est célébré le 7 janvier. Les familles
célebrent cette féte ensemble. lls mangent beaucoup de viande.
Eid Milad Mdjid!




@V LES TRADITIONS EGYPTIENNES

C ONSIGNES: Lis les informations suivantes pour
découwvrir quelques traditions égyptiennes

CHANSONS: « La vie de Beni Helal » est une des
chansons traditionnelles égy ptiennes. Le chanteur
joue du Rababa.

NOURITURE: Le Koshariest le plat traditionnel
egyptien. Il est prepare avec du riz, des
lentilles, et de la sauce tomate. Le foul est
I'autre plat traditionnel. Il est préeparé avec des
feves.

VETEMENTE: Les costumes traditionnels dépendent

de I'endroit ou vivent les gens. Il y a quelques annéees,
les femmes portaient la melaya laf a Alexandrie et
dans d'autres regions. Les hommes portaient une

galabeya, de longs pantalons et des caftans.




@ QUEST-CE QUE NOUS AVONS APPRIS?

CONSIGNE: Compléte Les phrases des traditions égyptiennes
en utilisant les cing sens.

Je peux

entendre

Je peux voir et

toucher




LES MONUMENTS EGYPTIENS

C ONSIGNE: Lis les informations suivantes sur ces monuments
egyptiens

Le temple d'Hatshepsout est situe
sur la rive ouest du Nil. Le temple a

., €té construit dans une falaise. Il a

P &té construit en I'honneur de la reine
 Hatshepsout et aussi en I'honneur
d'Amon.

Le Temple de Louxor est sifue sur la rive
Est du Nil. Le temple est dédié & trois rois
eqgypftiens.

Le Sphinx est situé a Guizeh sur la rive
ouest du Nil. C'est la plus grande statue
2 qu monde. Le sphinx a la téte d'un
humain et le corps d'un lion.

Les Pyramides de Guizeh se trouvent &
Guizeh. Ce sont les monuments egyptiens

© ~  les plus célébres. Il y a trois pyramides.

i |
= T2

i;:‘ﬁ__':,__—_;:*—: Celle de Chéops est la plus grande.




+

MONUMENTS

& VOYAGER A TRAVERS L'EGYPTE ET SES

CONSIGNES: Observe la carte ci-dessous. Dessine un grand “X"

pour indiquer la ou fu es.

BN G EEN s EEN s BN s BN s BN s EEN s EEN s NN o EEN s BN w BN 0 BN s BN =

|
flf\ ALEXANDRIE '
\ \ \ /
iLes Pyramides de Guize Y d
’ _ LE CAIRE N o
& GUIZEH 2
¢

LOUXOR|\

ASWAN

EE O NN § EES § W 6 M § W 6 BN § BN 6 EEN O EIN § M O § mN § g




@HVOYAGER A TRAVERS L'EGYPTE ET SES MONUMENTS

CONSIGNES: Complete les phrases ci-dessous en précisant leur
emplacement par rapport a toi et les moyens de
transport que tu utiliseras pour y aller.

Le Temple de Hatshepsout est Pour y arriver, je voudrais partir en

______ de moi - - - - - - - - .=
Le Temple de Louxor est Pour y dller, je voudrais partir en
______ de moi o S ek O o e

Le Sphinx est Pour y aller, je voudrais partir en
—————— de moi G R L PR, s e, . Pt ey, B




LE RESPECT DES MONUMENTS EGYPTIENS

C ONSIGNES: Lis la liste des comportements appropriés
pendant la visite des monuments et des sites historiques.

Faire la queue pour attendre
ton tour

Rester silencieux ou
ne pas parler fort

Respecter la
propreté des lieux

Ne rien toucher a moins qu'on
tinvite a le faire




@ MA LISTE DE LIVRES

CONSIGNES: Ecris ci-dessous les titres de cing livres que tu as
tfrouvés. Entoure le livre que tu as choisis de lire. Ecris ou dessine
ce que tu as appris en lisant ce livre.

IESLIVRES - - - —— - - - - - — — — — — —




@ MON MONUMENT PREFERE

CONSIGNES: Dessine et mets une étiquette sur ton monument
préféré. Ecris son nom.
Complete la phrase en dessous de |'image.




0 LA MAQUETTE D'UN MONUMENT HISTORIQUE

CONSIGNES: Compléete le processus de conception étape par
étape pour planifier et construire ta maquette.

LES IDEES|ES LE MATERIEL B llLE PROJETIRE 2 CONCEPTION

1. L'IDEE: Mon camarade et moi allons concevoir une maquette de

2. LE MATERIEL: Liste le matériel que tu peux utiliser pour concevoir ta
maguetie:




3. PLAN: Dessine ton monument en utilisant des formes géométriques.
Mets une étiquette sur le dessin avec le matériel que tu vas utiliser
pour chaque partie.




@V LE MUSEE EN PROMENADE

CONSIGNES: Fais le tour de ta classe et vois chaque etape de

la maguette du monument historique pour chaque groupe.
Apres avoir vu toutes les maquettes, sélectionne-en trois et
complete:

MAQUETTE 1

Cestlamaguelfede = = = = = = = = = = = = = = —

La, ily a I'image de la maquette du monument:




C'estlamaquettede — — — — — — — — — — — — — — —

J'aime cette maquette parce que

— — — — — — — —— — — — —

C'estla matiueliB 0B o w av o o o o e o o s e o o= e o=

Elle est semblable & ma maquette parceque — — — — — — — —










LE JOURNAL
DES
MATHEMATIQUES







Leconl :

Consigne: Dessine 3 objets de ce que tu aimes dans la classe.



Lecon 2:

Consignes: Trouve 3 objets similaires dans la classe puis dessine les 3 objets



Lecon 3:
Consignes: Dessine 2 objets identiques dans la classe.

Dessine 2 objets différents dans la classe.



Lecon 4:
Consigne: Dessine un animal a 4 pattes.



Lecon 5:
Consigne: Dessine ta main et tes doigts ou celle et ceux de ton

camarade de classe.



Lecon 6:

CONSIGNES : Dessine 1 objet. Ensuite, entoure-le avec un cercle.
Dessine 2 objets. Ensuite, entoure-les avec un cercle.

Dessine 3 objets. Ensuite, entoure-les avec un cercle.

Dessine 4 objets. Ensuite, entoure-les avec un cercle.

Dessine 5 objets. Ensuite, entoure-les avec un cercle.



Llecon 7 :
Consignes: Ecris le chiffre 0 trois fois. Ecris le chiffre 1 trois fois.

Dessine une image pour illustrer quelque chose.

W M S NS W AN NN NS SN S NN RN MR SN S BN S WD NN MRS SN R N R RN M N TS BN S Em RS RN NN OEN ET SR SN S NN SN S S SR W S RN AR e mm e mw S e e



Suite de Lecon 7 :

Consignes: Ecris (2) trois fois

Dessine deux points dans le cadre de cing cases .
Ecris (3) trois fois

Dessine trois points dans le cadre de cing cases .

D s o s AE T AR S ST S DD S ED M R MY S N S Dm S WD S NN T S SN S Dm RS ID M N T SN SN S ED RS I S NS S SS SN S DD RS T SN S SN DN SS ID RS NN SN S O 5SS DN OSSN SN SR mT Ss o == o



Lecon 8:
Consignes: Dessine une ligne numeérotee.

Ajoute les chiffres 0, 1, 2, et 3 a la ligne numeéroteée.



Llecon: 9

Consignes: Ecris le chiffre 4 trois fois.
Dessine 4 points dans 5 cadres.
Ecris le chiffre 5 trois fois.

Dessine 5 points dans le cadre de 5 cases.



Lecon 11 :
Consignes: Ecris le chiffre 6 trois fois.
Dessine 6 nuages en dessous des chiffres.

Dessine ce que tu penses apprendre demain.

W M RN S N AN NN NS BN S NN RN NS SN S SN S W NN MRS SN R N R RN M N TS BN S ED R RN RN OEN AT SR SN S NN SN R S SN R S RN MR m o mm e m S e



Llecon 12
Consignes: Ecris le chiffre 7 trois fois.

Dessine 7 objets.



Lecon 13
Consignes : Ecris le chiffre 8 trois fois.
Dessine 8 points dans le cadre de 5 cases.



Lecon 14 :
Consignes: Ecris le chiffre 9 trois fois.
Dessine 9 pains.



Lecon 15
Consignes: Ecris le chiffre 10 trois fois.
Dessine tes deux mains.

Ensuite, ecris les chiffres de 1 a 10 dans le bon ordre sur chaque doigt.

W M S NN S W MEEN N EN NS BN S NN RN MR SN S BN S W SN MR SN R N R RN M N TS BN S Em R RN NN OEN ST SR SN S NN SN N S SN W S RN MR m e mm s mw S e



Llecon 17

Consignes: Dessine 6 grandes araignees et 4petites.



Lecon 17 :
Consigne: Dessine 3 cercles de coquillages et 4 triangles de coquillages.



Llecon 17

Consignes: Dessine 7 petits crayons et 2 grands crayons.



Lecon 18:
Consignes: Ecoute aux clés de devinettes de ton professeur , puis écris le
nombre mystere .



lecon 19

Consignes: Dessine 11 ballons. Dessine le chiffre 11 a I'intérieur du
dernier ballon. Dessine un ballon supplémentaire.

Ecris le chiffre 12 & I'intérieur du ballon que tu as djouté. Dessine un
ballon supplémentaire.

Ecris le chiffre 13 a I'intérieur du dernier ballon.



Lecon 20
Consignes: Dessine 11 points dans le cadre de 5 cases. Ecris le chiffre

11 & coté des 11 points.
Dessine 12 points. Trace un cercle autour de ces 12 points et écris le

chiffre 12 a cote.
Dessine 13 points. Trace un cercle autour de ces 13 points et écris le

chiffre 13 a cote.

W A S S NN S W MEEN MEEN SN B S NN N RS SN S BN SN SN MR SN S NN R RN M N T S NN RS M RS RN NN OEN AT SR SN S NN S W N S SR W S RN MR S Em R



Lecon 21
Consignes: Dessine 14 fleurs. Ecris le chiffre 14 & la suite de ces 14 fleurs.
Dessine 15 fleurs sous les 14 fleurs. Ecris le chiffre 15 & coté de ces 15 fleurs.



Lecon 25
Consignes: Ecris le chiffre 16. Dessine 16 triangles. Ecris le chiffre 16

dans le dernier friangle.



Lecon 25:
Consignes: Ecris le chiffre 17. Dessine 17 triangles. Ecris le chiffre 17 dans
le dernier triangle.



Lecon 28 :

Consignes: En suivant les consighes de ton professeur et le vote de
la classe.

Dessine I'animal qui a eu le plus de voix et celui qui en a le moins.

utilise la graphique .



Lecon 28 :
Consignes: Dessine 18 cercles. Ecris le chiffre18.



Lecon 29 :
Consignes: Ecris le chiffre 19. Dessine 19 triangles.

Dessine 20 objets. Ecris le chiffre 20.



Lecon 31 :
Consignes: Ecris le chiffre 21 trois fois.

Ecris le chiffre 22 trois fois.



Lecon 32
Consignes: Ecris le chiffre 23 trois fois.
Ecris le chiffre 24 trois fois.



lecon 32:
Consignes: Dessine une photo pour résoudre un probleme verbal.
Ecris la phrase numérotée



Lecon 33 :

Consigne: Ecris le chiffre 25 trois fois.




Lecon 33 :
Résous les problemes avec votre camarade.

Ecris un probléme numéroté pour chaque probléme .



Lecon 34 :
Ecris le chiffre 26 trois fois.
Ecris le chiffre 27 trois fois.



Lecon 34 :
Dessine des photos pour résoudre un probleme verbal.
Ecris une phrase numérotée pour chaque probléme.



Lecon 35:
Consignes :Ecris le chiffre 28 trois fois .
Ecris le chiffre 29 trois fois.



Lecon 36:
Consigne: Ecris le chiffre 30 trois fois.




Lecon 37 :

Consigne : Ecris les nombres que votre professeur demande



Lecon 38 :

Consignes : Ecris les nombres que votre professeur demande.



Lecon 40 :

Consigne: Ecris les nombres que votre professeur demande



Lecon 40
Consigne: Dessine des images pour résoudre des problemes
verbaux .



Lecon 41
Consignes: Ecris le chiffre 31 trois fois.
Ecris le chiffre 32 trois fois.



Lecon 42
Consignes: Ecris les chiffres 33 trois fois.
Ecris le chiffre 34 trois fois.



Lecon 42 :
Consignes: Dessine des photos pour résoudre des problemes verbaux
et écris des phrases numerotées pour chaque probleme.



Lecon 43
Consigne: Ecris les chiffres 35 trois fois.



Lecon 44 .
Consignes : Ecris le chiffre 34 trois fois.
Ecris le chiffre 37 trois fois.



Lecon 45 :
Consignes : Ecris les chiffres de 38 trois fois.
Ecris le chiffre 39 trois fois .



Lecon 46
Consigne: Ecris le chiffre 40 trois fois




Lecon 47 :
Consigne: Ecris les chiffres que votre professeur demande.



Lecon 47
Consigne : Dans cette page. Résous des problemes contenant de

soustraction .




Lecon 48

Consigne : Ecris les chiffres que votre professeur demande.



Lecon 48 :

Consigne: Ecris des phrases mathématiques ici .



Lecon 50
Consignes: Exerce-toi & écrire des problemes ici.



Lecon 52
Consignes: Ecris et résous des problémes ici.



Lecon 53 :
Consignes: Ecris et résous des problémes ici.



Lecon 54 :
Consigne : Ecris les chiffres de 40 & 49.



Lecon 54
Consigne: Ecris I'heure que votre professeur demande



Lecon 55
Consigne :Ecris les chiffres de 50 & 59




Lecon 56
Consigne :Ecris les chiffres de 60 & 49




Lecon 57
Consigne :Ecris les chiffres de70 & 79




Lecon 58
Consigne :Ecris les chiffres de 80 & 89




Lecon 59
Consigne :Ecris les chiffres de 90 & 99




Lecon 60
Consigne :Ecris les chiffres 100 trois fois .
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