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ienvenue et en route pour partir a la découverte | Nous sommes
ravis de fournir aux éléeves a travers tout le pays un manuel qui
propose de nouvelles approches pedagogiques. Ce manuel
s'adresse a chaque éleve de la classe de la grande section du cycle
maternel pour accompagner |'apprentissage interdisciplinaire. C'est
un oulil essentiel pour promouvoir la lecture, I'esprit curieux et la

deécouverte du monde chez I'enfant.

L'objectifde ce nouveau systéme educatifest de fournir aux & eleves les
connaissances et les compéetences necessaires pour qu'ils deviennent
des citoyens capables de s'approprier des savoirs, savoir-faire, savoir-
éfre pour apprendre a mieux vivre ensemble. Grdce G ces nouveaux
supports pedagogiques ef aux consignes inferdiscipliniares donnees
par les enseignants, les éléves apprendront @ se connditre, a découwrir
le monde qui les entoure et a comprendre son fonctionnement, &

communiquer et a exprimer leurs idées.

Dans ce manuel, les eleves seront invites a dessiner, ecrire, colorier
ou a proposer des projets. Les enseignants utiliseront les consignes
proposees dans ce livre adinsi que celles qu'ils developperont de
maniére plus detailee dans leurs classes. Les éleves partageront leur
tfravail et progresseront avec les aulres eleves de la classe, avec leur
famille ou avec d'autres personnes de la communauté educative. Ce
livie a pour but de promouvoir la comprehension, la participation et

I'enthousiasme pour apprendre.

Nous esperons que vous aimerez celle nouvelle approche
pedagogique !






MESSAGE DU MINISTRE DE LEDUCATION ET
DE UENSEIGNEMENT TECHNIQUE

'est avec un grand plaisir gue je partfage avec vous ce moment

exceplionnel dars I'histoire de I'"Egypte ol nous langons un nouveau

systéme éducalif qui préparera un citoyen égyptien fier de ses racines
eégypfliennes, arabes et africaines. Un nouveau citoyen capable de prendre
des inifiatives, de développerson esprit critigue, de comprendre et d'accepter
les différences. Un citoyen compétent dans |es savolr et savoir-étre, capable
d'apprendre tout au long de sa vie et d'afteindre un niveau d'exigence
internationale.

L'Egypte a décidé d'investir dans ses houvelles génératiors en mettant en place
unsystéme éducatif moderne, adcapté & notre époque avec des critéres de
qualité intemationaux. Ce houveau systeéme éducalif doit permetire d'cider
nos enfants et nos petits-enfants & envisager un meilleur avenir et de mener
I'Egypte aux rangs des grands pays dans un proche avenir.

Réaliser ce réve égyplien en contribuant & former un Nnouveau citoyen est en
fait une responsabilité commune & nous tous, les Institutiors gouvernementales,
les parents, la société civile, le secteur privé et les medias. B ['aimerais, icl,
exprimer foute ma reconnaissance & Nos chers enseignants pour le réle crucial
gu'ils jouent auprés de nos enfants, ils sont la pierre angulaire pour la réssite
de ce projet national.

Je demande & chacun d'entre nous de coopérer pour la réussite de ce profond
changement pour I'Egypte gréce a I'éducation, afin de redonner son niveau
d'excellence, sonleadetship & I'Egypte.

Avec tous mes veeux de réussite pour nos enfants et ma trés grande gratitude
envers nos excellents enseignants égyptiers.

Dr.Tarek Galal Shawki
Ministre de I'éducation et de I'enseignement technique
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THEME 1
o
QUI SUIS-JE ?

CHAPITRE 1: TOUT SUR MOI







@Y IDENTIQUE ET DIFFERENT

IDENTIQUE :
CONSIGNE : Colorie les formes geométriques avec la méme
couleur.

DIFFERENT:

CONSIGNE : Colorie les formes geomeétriques avec deux
couleurs différentes.




FORMES GEOMETRIQUES — IDENTIQUE ET
DIFFERENT

Quelles sont les formes geéomeétriques identiques ? Pourquoi?

Quelles sont les formes geomeétriques différentes 7 Pourquoi?




&V AUTO PORTRAIT

CONSIGNES : Dessine ton portrait. Utilise les formes
geéomeétriques.
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&V TOUT SUR MO

CONSIGNES : Dessine et écris dans les cadres ci-dessous,
ce que tu AS, ce que tu AIMES et ce que tu PEUX faire?
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MON JOUET PREFERE

CONSIGNES : Dessine ton jouet prefere. Utilise
les formes geomeétriques




@ DECOUVERTE DES COULEURS

CONSIGNE : Utilise uniquement les couleurs primaires

pour creer un mélange de differentes couleurs.

ROUGE

JAUNE / 0\ BLEU




Noha et Adel sont amis.

Noha est une fille.

Adel est un garcon.

Noha et Adel ont les yeux de la méme couleur.

Noha et Adel ont des cheveux de couleur différente.

Noha et Adel aiment la méme couleur de leur T-Shirt.

Noha et Adel aiment des aliments difféerents.




&V BATIMENT DE MON PAYS

CONSIGNE : Utilise les formes géométriques pour

dessiner un bdtiment. ~




Adel aime jouer du piano. Noha aime jouer au tennis.







€9 MAFIGURINE

CONSIGNES : Décore cette figurine. Essaie qu’elle te ressemble | .+







EXERCE-TOI EN DESSINANT

CONSIGNE : Pour la preparation de ton affiche, exerce-toi en

dessinant quelque chose qui est difficile a dessiner.




@V TOUT SUR MON AFFICHE




.
QUI SUIS- JE?

CHAPITRE 2 : LA PRESENTATION
DE MA CLASSE







IDENTIQUE ET DIFFERENT

CONSIGNES : Découpe les carrés en pointillés. Décide quelles
sont les familles identiques. Place ces carrés au-dessus du

méme cadre. Montre en quoi les familles sont différentes.

IDENTIQUE DIFFERENT

- Noha a < : Adel a .
- soeurs. . . soeur. .
E Sameh a E E Mai a E
: : : : >
E fréres. E E soeurs. E







LES MEMBRES DE LA FAMILLE

LES PARENTS

LES SCEURS LES FRERES




FAMILLE ELARGIE

CONSIGNE : Pose ces questions a tes parents.

Maman a ... sosur(s). Papa d . sceur(s).

MCHTICH © s frere(s). 55 | o710 (¢ JR—— frere(s).
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& La sceur de maman. IU e Le frere de maman. lizm.

*J La sceur de papa. lf-;. Le frere de papa. P
|




L'ARBRE GENEALOGIQUE DE LA FAMILLE

CONSIGNE : Dessine les membres de ta famille.

m Mes grands-parents

Mes tantes

Mes parents

moi, mes freres et sceurs



0 TRAVAILLER ET S'ENTRAIDER EN FAMILL

CONSIGNE: Dessine une image de ta famille en train

de travailler ou de s'entraider.

QUAND? Ou? Qul?




NETTOYER EST UN SIGNE D'ATTENTION
ENVERS LES AUTRES

CONSIGNE: On se sert d'appareils ménagers. Dessine ce que
tu utilises pour nettoyer ta classe.




L'ART DU COLLAGE PAR RECYCLAGE

CONSIGNES : On peut recycler le papier pour créer des ceuvres d'ar
Reutilise du papier pour décorer ce coeur.

J’

ma classe.



Les medecins soignent les malades.

Les médecins utilisent les radiographies. [

Les agriculteurs cultivent
e % les plantes.

SR UE »D Les agriculteurs utilisent
les tracteurs.




Les pompiers eteignent

les incendies.

Les pompiers utilisent
des tuyaux

Les chercheurs utilisent des flacons.




Les écrivdins écrivent des livres.

Les boulangers preparent le pain.

Les boulangers utilisent des rouleaux
a pdatisserie. Y







LE PUZZLE DES METIERS

CONSIGNE: Decoupe les photos p. 31 et 32 pour regrouper
chaque métier.
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LE TABLEAU DES METIERS PREFERES

CONSIGNE: Lis le tableau. Réponds aux questions ci-dessous.

Le médecin L'agriculteur Le pompier Le chercheur L'écrivain Le boulanger

Combien de medecins?

Combien de chercheurs?

Combien d'ecrivains?

Ie meétier que la plupart des eleves veulent exercer.

Souligne le métier que la plupart des éleves ne veulent pas exercer.
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&V LEPRESENTETLE FUTUR

CONSIGNES: Dessine-toi, dessine ensuite ce que tu veux
devenir quand tu seras grand.

LE PRESENT (MAINTENANT)

LE FUTUR (PLUS TARD)




@V MES COMMUNAUTES

C ONSIGNES: Ecris ton nom dans le cercle « Moin.

Ecris Egyp’re dans le cercle « Pays.

L€ POV ccaasssssrsannsuns

La ville




L'HYMNE NATIONAL

CONSIGNES: Tout en lisant, écoute le chosur qui chante

I'hymne national. Suis les mots avec tes doigts.
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&V UNE PARTIE DE L'EGYPTE

CONSIGNES : Dessine ce que tu as collecté en marchant
dans la nature.

N




@V PEINDRE NOS COMMUNAUTES

CONSIGNES :
Peins quelque chose que tu as apypris sur ton ecole.
Peins quelque chose que tu as appris sur ton pays.

L'ECOLE

L'EGYPTE







.
QUI SUIS-JE?

CHAPITRE 3:
DEUX PIEDS, QUATRE PATTES







DEUX PIEDS, QUATRE PATTES

CONSIGNE: Qu'est-ce que tu observes?




L'ANE

CONSIGNE: Ecoute ton professeur lire le texte ci-dessous.

Les dnes ont besoin de nourriture, d'eau, d'air et d'un abri.
Les dnes mangent des plantes.

Les dnes peuvent vivre dans le désert et dans les fermes.

Les dnes ont de grandes oreilles.
Les &nes ont des pieds qu'on appelle les sabots.

Tous les dnes nous aident dux certdins travaux.



~) @</

LE FENNEC

CONSIGNE: Ecoute ton professeur lire le texte ci-dessous.

Les fennecs ont besoin de nourriture, d'eau, d'airet d'un abri.

Les fennecs mangent des plantes, des |ézards et des insectes.
Les fennecs vivent dans des terriers dans le sable et les dunes.

Les fennecs ont de grandes oreilles.

Les fennecs ont des pieds qu'on appelle des pattes.

Les fennecs peuvent sauter tres haut.
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! CONSIGNE: Ecoute ton professeur lire le texte ci-dessous.

Les aigles ont besoin de nourriture, d'eau, d'air et d'un abri.
Les aigles mangent les petits animaux.
Les digles vivent dans les nids.

Les aigles ont des oreilles externes.
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Les oreilles externes sont situees derriere ses plumes.  F
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Les aigles ont deux pattes.




LA GAZELLE

CONSIGNE: Ecoute ton professevur lire le texte ci-dessous .

Les gazelles ont besoin de nourriture, d'eau, d'air et d'un abri.

Les gazelles mangent des plantes.
Les gazelles vivent dans les prairies.

Les gazelles ont des orellles et de longues cornes.

Les gazelles ont des pieds qu'on appelle
des sabots.

Les gazelles peuvent sauter haut.



LA GERBOISE

CONSIGNE: Ecoute le professeur lire le texte ci-dessous.

Les gerboises ont besoin de nourriture, d'eau, d'air et d'un abri.
Les gerboises mangent les plantes.

Les gerboises vivent sous terre.

Les gerboises ont de grandes orellles.
Les gerboises sautent sur leurs deux pattes.

Les gerboises ont une longue queuve.



L'ETRE HUMAIN

CONSIGNE: Ecoute ton professevur lire le texte ci-dessous.

Les étres humains ont besoin de nourriture, d'eau, d'airet d'un
hebergement.

Les étres humains mangent de la viande et des plantes.

Les étres humains vivent dans des maisons.

Les éfres humains ont des oreilles pour entendre.

Les étres humains ont des pieds pour courir,
sauter et marcher.

Tu es un étre humain!



&Y LES ALIMENTS QUE NOUS MANGEONS

CONSIGNES: Entoure les aliments qui sont bons pour ta
santé. N'entoure pas les aliments qui ne sont pas bons pour

ta sante.
Colorie sur cette page ce que tu préferes manger.

Lles Ceredles Les Bonbons
JC)
Les Feves La Mangue

Les Noisettes




&V COMPARAISON ENTRE LES ANIMAUX

C ONSIGNE: Ecris le nombre d'oreilles, de pieds

ou de pattes dans la bonne case.

Les ™ Les Pieds
oreilles g) : ou
/ les pattes

Le fennec

La gazelle

L'aigle

La gerboise ﬁg{“
Py o
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L'étre humuin‘




&V NOTRE DRAPEAU

CONSIGNE: Colorie le drapeau egyptien.

11
Le drapeau est rouge dans la partie supérieure.” *---._:':'\‘

Le drapeau est blanc dans la partie du milieu. '

Le drapeau est noir dans la partie du bas.. ‘e

L'aigle est dore.




LE DRAPEAU DE LA FERME

CONSIGNES: Invente un drapeau pour la ferme.

Dessine ton animal préféré. Ecris le nom de cet animal en
dessous.

Utilise ta couleur preféeree. Ecris le nom de cette couleur en
dessous.

Mon animal prefere:

M COUICURTPIEIEIEES v . i o e v - o




&Y UNE CHANSON POUR TON ANIMAL

CONSIGNES: Chante une chanson pour ton animal.

Dessine des images pour t'aider @ mémoriser la chanson.

Les pieds Les oreilles

La nourriture Les besoins




g IDENTIQUE ET DIFFERENT

CONSIGNES: Dessine et compare les étres humains et ton

animal preféeré en montrant ce qu'ily a d'identique et de

différent.

IDENTIQUE DIFFERENT




QUI SUIS-JE?




THEME 2
| EMONDE AUTOUR
DE MO

CHAPITRE 1:
LE MONDE DE LA NATURE
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&V LA COUR DE L'ECOLE
CONSIGNES: Observe les images.

Entoure les étres vivants.




@V PROMENADE DANS LA NATURE

CONSIGNES: Compte combien d'objets il y a dans

chaque groupe. Ecris le nombre.

______________________ VIVANT
---------------------- NON-VIVANT

CONSIGNES: Entoure le plus grand nombre. Complete la phrase.

U s i SN R O d'objets.




a DESSINE LES DIFFERENTES PARTIES DE LA PLANTE

CONSIGNES: Utilise un crayon et suis les pointilles pour dessiner
les différentes parties de la plante.

Utilise tes crayons de couleurs pour colorier l'interieur de Ia
plante. Ecris, ensuite, la 1¢¢ lettre de chaque mot.
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0 DESSINE UNE FEVILLE D'ARBRE

CONSIGNES: Prends 1 feuille d'arbre ou d'une plante. Place
la feuille sous le papier. Utilise un crayon. Frotte legerement
la feuille placée en dessous du papier avec ton crayon.




CONSIGNE: Dessine le céleri aujourd'hui et demain.

Le céleri avant Le céleri apres




0 LES BESOINS DE LA PLANTE

CONSIGNE: Dessine une image pour illustrer cette histoire.

La plante de Sara

Sara a une plante
La plante a besoin de terre.
La plante a besoin d'air.
La plante a besoin d'eau.

La plante a besoin du soleil.




CONSIGNES: Entoure la partie de son corps que I'enfant
utilise pour obtenir de I'air. Entoure la partie que la plante

utilise pour obtenir de I'air.




&V LA DESCRIPTION DE LA PLANTE

CONSIGNE : Entoure la partie de la plante qui l'aide a

obtenir de I'eavu.




&V L'OURS BRUN

CONSIGNES: Observe la photo. Ecoute et lis les
caracteristiques de cet animal. Ensuite, partage
tes idées avec tes camarades de classe!

Son habitat
L'ours brun vit dans la forét.
Les foréts ont des arbres et des rochers pour escalader.

Ses caracteéristiques
L'ours brun a une fourrure épaisse.
L'ours brun a des griffes tranchantes.
L'ours brun a des dents robustes.

A quoi lui servent ces caractéristiques?







@ LES CARACTERISTIQUES DES ANIMAUX

CONSIGNES: Decoupe les photos quireprésentent les
caracteristiques des animaux suivants. Integre-les ensuite

dans la page suivante.







G LA CLASSIFICATION DES ANIMAUX

CONSIGNE: Integre les difféerentes caractéristiques des
animaux dans chaque case.

Bouger Manger

Se cacher




@ MON ANIMAL

CONSIGNES: Dessine I'image d'un animal qui pourrait

vivre dans |'espace vert de nofre classe.




&V PLUS GRAND OU PLUS PETIT

CONSIGNE : Entoure la plante qui est plus grande.

Plante verte

Des arbustes

G CONSIGNES: Dessine une fleur. Colorie-la en rouge.
Dessine une fleur plus grande. Colorie-la en jaune.




(Q LEVISITEUR DE L'ESPACE

C ONSIGNE: Utilise tes cing sens pour décrire |'eau.

Le visiteur de |'espace rate le bus.

Le visiteur de |'espace perd son déjeuner.
Le visiteur de |'espace vient dans ta classe.
Le visiteur de |'espace a soif.

Tu donnes de I'eau au visiteur de I'espace.

Le visiteur de |'espace te demande, * C'est quoi l'eau?

Les cing Sens
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&V LA CARTEDE L'EGYPTE

C ONSIGNES: OuU trouves-tu de |'eau sur la carte 7

Utilise tes crayons de couleurs pour colorier ces zones
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0 LE CIEL PENDANT LE JOUR

CONSIGNES: Dessine une image de ce que tu as vu
dans le ciel.
Dessine fon portrait et ton ombre.




&V JE DESSINE MON OMBRE

CONSIGNES: Dessine toi au milieu de la page.
Regarde le soleil. Ou se trouverait ton ombre?
Dessine ton ombre.




CONSIGNES: Observe toutes ces photos. Quelle forme
vois-tu? Trace avec un crayon lda lune sur chaque photo.

Quels sont les changements d'une photo a I'autre?




Q DESSINE LE CIEL QUAND IL FAIT NUIT

C ONSIGNE: Dessine le ciel . Compte le nombre d'étoiles

que tu as dessinées. Ecris le hombre d'étoiles.

N e T LT g L T etoiles.




CARTES ET PHOTOS

CONSIGNES: En quoi la carte et la photo sont-elles différentes?

En quoi sont-elles semblables?
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& UTILISE LES CARTES GEOGRAPHIQUES

CONSIGNE: Place les objets sur la carte.

Mots cles Place-les
W Le ballon rouge CASE
L 1
Le crayon jaune CASE
W La tasse verte CASE
¢ Le livre orange CASE







2

2
4

C ONSIGNES: Installe-toi dans chaque coin de la cour de

I'école. Dessine ce que tu vois.

LE PLAN DE LA COUR D’ECOLE

'
3




a MES IDEES POUR UN NOUVEAU JARDIN

CONSIGNES: Utilise des formes geometriques pour dessiner
un jardin. Ajoute des plantes et de |'eau. Montre la lumiere
du soleil et de la terre.




Q NOTRE PROJET

CONSIGNES: Vous allez reaménager une partie de la cour 4

d'école.
Echangez vos idées. Dessinez votre projet.







LE MONDE R
AUTOUR DE MOI

CHAPITRE 2 :

LE MONDE CREE PAR L'HOMME
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CONSIGNES: Entoure ce qui appartient a I'environnement na-
turel et dessine un carré pour ce qui appartient a I'environne-
ment créé par 'homme.



0 IDENTIFIE ET CLASSE CE QUE
TU VOIS DANS LA COUR

CONSIGNES: Observe la cour de |'ecole.
Dessine ce qui est naturel.

Dessine ce qui est créé par '’homme

Créé par 'homme




a LA TECHNOLOGIE NOUS AIDE !

CONSIGNE: Relie la tache a I'objet qui lui comrespond.

Il peut y avoir plusieurs reponses.




&Y IMAGINE LE TRAVAIL DANS
UN JARDIN

CONSIGNES: A quoiressemble le travail dans un jardin?

Quelles tadches accomplirais-tu? Quels outils utiliserais-tu?
Dessine ci-dessous quelqu’'un en train de travailler dans
un jardin. Dessine les outils.




L:i‘\i'W?ETﬁi\HR UN JARDIN: TRAVAUX ET OUTILS

CONSIGNES: Lis les informations ci-dessous avec

ton professeur. Sois prét a repondre aux questions.

i3

Q Les dessinateurs travaillent dans le jardin.

Les dessinateurs font le plan du jardin.

Les dessinateurs adiment dessiner.

Les macons travaillent dans des jardins.

Les macons construisent.

Les macons aiment construire.

Les jardiniers travaillent dans des jardins.

Les jardiniers prennent soin des plantes ,.

naturelles.

Les jardiniers adiment planter.




&Y QUI TRAVAILLE DANS LE JARDIN?
CONSIGNES: Observe les photos de ces trois jardins.

Dessine un cercle autour des espaces construits par le macon.

Dessine un carré autour des espaces dont s'occupe le jardinier.
Qu'a fait le dessinateur?




@V LES OUTILS DE L'AGRICULTURE

CONSIGNES: Observe ces deux photos. Regarde plus
préciseément les outils. En quelle matiere sont-ils faits?

A ton avis, a quoi servent-ils?




0 DESSINER UNE PELLE

CONSIGNE: Comment dessineras-tu le manche et la pelle?




&V PREPARER UN REPAS

CONSIGNES: Prepare un sandwich. Choisis un légume, des
céréales et de la viande.
Dessine ce sandwich sur |'assiette.

Choisis un fruit pour le dessert. Dessine le fruit sur |'assiette.




@V OU ALLONS-NOUS VOYAGER?

CONSIGNES: Relie le type de transport au lieu ou il nous
emmene. Certains types de fransport menent vers les
mémes destinations.

CONSIGNES : Colorie cette image. Ajoute des details.
Qu se frouve |'avion pendant qu'il vole?
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@V AMELIORER LA CIRCULATION

CONSIGNES: Imagine que tu es une voiture . Conduis et suis

la route avec tes amis. A ton avis, comment pouvons-nous

rendre cette route plus sGre? Dessine un feu de circulation.

Dessine d'autres idées que tu aurais pour la sécurité.
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@V LES FETES NATIONALES

C ONSIGNES: Ecris les homs de ces fétes.

Colorie cesimages.




&V UNE INVITATION

CONSIGNES: Remplis les espaces vides. Qu'est-ce que tu
vas celebrer?
Qui vas-tu inviter? lllustre ta carte d’invitation.

Je t’'invite!

Pour: faire la féte dans mon jardin
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@ LAFETE DES BALLONS!

CONSIGNES: Utilise ces images pour t'aider ¢ résoudre

des problemes de calcul.
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Samar gonfle 4 ballons. Ensuite elle gonfle 2 autres ballons.

Samar a combien de ballons en tout? ==—===smmemecmmm e e e e e e e

Samar avait 6 ballons.

Ensuite, 2 d'entre eux ont éclatél! |l lui reste combien de ballons? ’
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&V LES ORDINATEURS

CONSIGNES: Apprends a connditre les différentes parties
d'un ordinateur.

#
7
—
7/e moniteur .
v
L . @ _
La souris

Le clavier
CONSIGNES:

Mets les mots en ordre pour composer une phrase. Ecris la phrase. .




&Y NOTRE NOUVEAU JARDIN

CONSIGNE: Dessine ton projet pour un nouveau jardin.

Ftape 1: Comment pouvons-nous améliorer le jardin en utilisant
des €léments de I'environnement naturel et de I'environnement

créé par 'lhomme?

Ftape 2: Echangez vos idées!

Créé par|'homme




Etape 3: Dessine votre projet dans I'espace ci-dessous.







LE JOURNAL
DES
MATHEMATIQUES







Consignes: Dessine 2 cercles et 2 triangles.

lly a combien de formes geometriques dans cette page.



Consigne: Dessine 5 camrrés dans la page.



Consignes: Ecris le chiffre 1. Dessine 1 objet.



Consignes: Ecris le chiffre 2. Dessine 2 objets.



Consignes: Ecris le chiffre 3. Dessine de 3 objets .



Consignes: Ecris le chiffre 4. Dessine tes 4 aliments préférés.



Consignes: Ecris le chiffre 5. Dessine 5 objets.



Consignes: Trace une ligne numeéerotée de 0 a 5. Ecris les chiffres 1, 2, 3, 4, 5.



Consignes: Ecris les chiffres 1, 2, et 3, trois fois.



Consignes: Ecris les chiffres 4, 5, 6 trois fois . Dessine des objets

représentant chaque chiffre .



Consignes: Ecris les chiffres 7, 8, 9 trois fois . Dessine des objets

représentant chaque chiffre .



Consignes: Ecris le chiffre 10 trois fois . Dessine des objets représentant

le chiffre .



Consignes: Dessine deux grands cercles.



Consignes: Ecris les chiffres 1 et 2 ci-dessous cinq fois . Entoure le meilleur
chiffre que tu &cris puis dessine les photos pour résoudre le probleme

d'histoire .



Consignes : Ecris les chiffres 3 et 4 ci-dessous cing fois. Entoure
le meilleur chiffre que tu écris puis dessine les photos pour résoudre

le probleme d'histoire .



Consignes: Ecris les chiffresde 1 & 5 .



Consignes: Ecris les chiffres de é & 10.



Consignes: Dessine les oranges que les enfants achetent.



Consigne: Dessine les arbres pour résoudre le probléeme d'histoire .



Consignes: Ecris les chiffres de 1 & 5 Entoure e meilleur chiffre
que tu ecris puis dessine les photos pour résoudre le probleme

d'histoire .



Consignes: Ecris les chiffres de 1 & 5. Dessine un rectangle
autour le meilleur chiffre que tu ecris puis dessine les photos

pour résoudre le probleme d'histoire .



Consignes: Dessine le bond numéro . Ecris le chiffre 6 dans le grand
cercle puis remplis les deux petits cercles . Utilise les feves pour faire

le bond du chiffre 6 par des moyens differents .



Consignes: Dessine le bond numéro . Ecris le chiffre 7 dans le grand
cercle puis remplis les deux petits cercles . Utilise les feves pour faire

le bond du chiffre 7 par des moyens differents.



Consignes: Dessine le bond numéro . Ecris le chiffre 8 dans
le grand cercle puis remplis les deux petits cercles . Utilise les feves
pour faire le bond du chiffre 8 par des moyens difféerents .



Consignes: Dessine le bond numéro . Ecris le chiffre 9 dans
le grand cercle puis remplis les deux petits cercles . Utilise les feves
pour faire le bond du chiffre 9 par des moyens différents .



Consignes: Dessine le bond numéro . Ecris le chiffre 10 dans
le grand cercle puis remplis les deux petits cercles . Utilise les feves

pour faire le bond du chiffre 10 par des moyens difféerents.



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 11 puis écris le chiffre 11 trois fois .



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 12 puis écris le chiffre 12 trois fois.



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 13 puis écris le chiffre 13 trois fols.



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 14 puis écris le chiffre 14 trois fois .



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 15 puis écris le chiffre 15 trois fols .



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 16 puis écris le chiffre 16 trois fois.



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 17puis écris le chiffre 17 trois fois.



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 18 puis écris le chiffre 18 trois fois .



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 19 puis écris le chiffre 19 trois fols .



Consigne: Ecris les chiffres de 1 & 20 puis écris le chiffre 20 trois fois .
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