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 التقييم الأسبوعي:
 (1اختبار)

 اختر الإجابة الصحيحة:

 في التطبيق البرمجي؟ (Testing) ما الهدف الأساسي من استخدام الاختبارات .1

 زيادة سرعة تشغيل البرنامجأ( 

 اكتشاف الأخطاء والتأكد من صحة النتائجب( 

 المستخدمج( تحسين شكل واجهة 

 د( تقليل حجم الكود

 أي نوع من الاختبارات يسُتخدم للتأكد من أن كل دالة تعمل بشكل صحيح بشكل منفصل؟ .2

 Integration Testingأ( 

 System Testingب( 

 Unit Testingج( 

 User Testingد( 

 ما الدور الأساسي للكرة في لعبة تكسير القوالب؟ .3

 تحريك المضربأ( 

 عند الاصطدام تكسير القوالبب( 

 ج( زيادة سرعة اللعبة فقط

 د( إنهاء اللعبة مباشرة

 يتم استخدامه غالباً لتحريك المضرب في لعبة تكسير القوالب؟ (Event) أي حدث .4

 Mouse Clickأ( 
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 Keyboard Inputب( 

 Timer Eventج( 

  Collision Eventد( 

 (2اختبار )
  اختر الإجابة الصحيحة:

 الاختبارات بعد تعديل الكود؟لماذا يتم تشغيل  .1

 أ( لمعرفة شكل البرنامج

 ب( للتأكد أن التعديلات لم تسُبب أخطاء جديدة

 ج( لتغيير لغة البرمجة

 د( لحذف الدوال القديمة

 ما النتيجة المتوقعة عند فشل أحد الاختبارات؟ .2

 أ( تجاهل الخطأ

 ب( حذف البرنامج

 ج( تحديد مكان الخطأ لمعالجته

 ز الكمبيوترد( إيقاف جها

 في لعبة تكسير القوالب؟ (Paddle) ما وظيفة المضرب .3

 أ( تكسير القوالب

 ب( تحريك الكرة تلقائياً

 ج( منع سقوط الكرة خارج الشاشة

 د( إنهاء المستوى
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 ماذا يحدث عادة عند اصطدام الكرة بقالب؟ .4

 أ( تتوقف اللعبة

 ب( يختفي القالب وتنعكس حركة الكرة

 ج( يختفي المضرب

 تقل سرعة الكرة فقطد( 
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 (3اختبار )
  اختر الإجابة الصحيحة:

 أي من التالي يعُد فائدة مباشرة لاستخدام الاختبارات؟ .1

 أ( زيادة تعقيد البرنامج

 ب( تقليل عدد الأخطاء

 ج( زيادة حجم الملفات

 د( تقليل دقة النتائج

 النهائي؟أي مرحلة يتم فيها التأكد أن التطبيق يعمل كما هو متوقع للمستخدم  .2

 Unit Testingأ( 

 Integration Testingب( 

 User Acceptance Testingج( 

 Code Writingد( 

 كيف يتم تحديد خسارة اللاعب في لعبة تكسير القوالب؟ .3

 أ( عند كسر جميع القوالب

 ب( عند اصطدام الكرة بالمضرب

 ج( عند سقوط الكرة أسفل الشاشة

 د( عند زيادة سرعة الكرة

 مسؤول عن التحكم في زمن حركة الكرة داخل اللعبة؟أي عنصر  .4

 أ( القالب

 ب( المضرب
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 (Timer) ج( المؤقت

 د( لوحة المفاتيح

 


